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A REVISTA DOS USUARIOS DE MICROCOMPUTADORES 
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• Trabalhando com som no Windows 

• Windows NT, o poderoso sistema 
operacjonal da Microsoft .^^Mjsg^jx 
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Entrevlsta: Roderik Muit, da FCS holandesa, 
mostra os rumos do MSX na Europe 

AMIGA 
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Analise: Maxiplan 4 - A planiiha de 
^calculos do Amiga 






RA E CONGRESSO 6E INFORM ATICA DO C^ SUL 
PAVILHOES DA PROM - BLUMENAU ^ 
16 A 19 DE MAIO DE 1995 
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MAMEXMAOSmU 




•: MENORES DEI6 AA^ . 
,■ FENASOFT m^'MMib4 V^TAC^O A CONINFO 

SOUCIJlflNFORMAqOES SOBRE OWNmESSO CONINFO 
PELO TELEFONE (048) 224.4305 \ ^ > 



Agora voce pode se programar para visitar o 
mais importante evento de informatica do 
CONE SUL. Envie o convite preenchido para 
Av. Pref. Osmar Cunha, 251 - Florianopolis 
SC - CEP. 88015-100, ate 15/02/95 e receba sen 
cartao totalmente gratis. Apos esta data so 
serao aceitos convites acompanhados de cheque 
nominative a FENASOFT FEIRAS 
COMERCIAIS LTDA. Os pre^os variam 
conforme a data de postagem no correio, 
nforme tabeia abaxo. 



PROIBIDA AENTi 
' TODOS OS 
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ii^^l^te 



NOME 



EMPRESA 
ENDEHECO 
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CIDADE 



UF 



CEP 



PAIS 



FAX 



3^ 



TtLEFONE 



cm rrrn 



^n n: 



DATA DE NASCIMET-rrO 



DATAS E PRECOS 

Ate 15/02/95 - Grotis 

Ate 31/03/95 -R$ 3,00 

Ate 30/04/95 - R$ 5,00 

Apos 30/04/95 somerite em nossos 

escritorios - Av. Pref. Osmar Cunha, 

251/ 11- andar ou nas bilheterios, 

durante o evento. 
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1 - Qual seu cargo ria empresa onde Irobalho? 

AL 



c _ 

2 

B _ 
C - 

DL 



Praiidenfe E 

Vite-Pre^idenro F 

Socio G 

Goranle Geral H 

- Quanros empregados tern sua empresa? 



_ Direlor Superinlenderile I IT Rflprmentanle de Vandal 

_ Gersnle OB DEparlamsnIo J l_ Anall^lQ do Si^lemos 

_ ContrDllof/TeMjufeiro Kl — ^ Digitaoor 
_l Con Miliar /Aiwiwr 



Mniido 5000 
lOOOnSOOO 
750 a 999 
500 a 749 



E _ 

F 

G_ 



250 a dW 
100 o 249 
7Sd99 
J0a74 



I _ 25 A 49 
J _ 10 A 24 
'. K _ 5 A 9 

\ L I I Menoi de 5 



3 - Qual sau poder de decisfio para compra* na empresa? 



3Au1oridode Tofnl 
AuToridode Alio 



C O Auloridudd Llmilcda 
D □ Recomerajn Produloi 



4 - Qual o volume de veiidas de sua empre*^ 



>_ E fj Pouca Envdlvlmenlo 
"*SF EJ hJenhum Envd'imsnto 



aL_ 

B 
C 
D 



USS500 milhoe^ cm mpi* 
USS 100a499riuiU«s 
USS 75 □ 99 atlKSet 
USS 50 D 7.1 milhoBi 



E _ USI 25 □ 49 niilhoes 
F . USS I0o!4mlhoos 
G _ USS 1 Q 9 milhoes 
H □ USS ?50 o 999 mil 



E i-USi 500 a 749 mil 
F . L^i 250 o 499 ml 
G_ USI1B0a249mil 

HnMonordeUSI 100 mil 



S - Qual □ prindpal area de atuafoo de sua empresa? 



A _ GoverrtQincnlal 

B _ Agncullura, N^nerni^iio, Pelroli 

C TronsporlM _ 

D _ ComuniccuQO 

E _ Manufohjra 

F _ Finonceiro / Coolobilidi 

G SegurDi / Ifnobilidria 

H L Medico / Soiidi. 




Edutpcmnol 
Induiii lal 
Con^lrutao Cvil 
L I . FobncpnlE dt Sotlwcre 



o 

R ,- 

s 



Fabriconle hJ^ Hordwpre V _ Jornolnmo 



_ Re^endo de Hpidware W 
Zl Fohricanle dePeriFericoi 



RBuHtda de Penfeito^ 
FobriccinlE du SuprimenlDt 
Revendo de SupnmentM 
fturociu de Servicopi 



U _1 Grefito 



Edilara 



6 - Ouais ^ principais 4plica^aes de coi 



iirtpu' 



A _ Coniabllidad^ 

B _ Coniiinicacao ^-._ 

C Gorencforrieifr^j de Bcd. de Dado^ ^.■^ 
D _ Gjiraici Elelr^ico Oi 

E _ Desk Top / Cnd^m ^ 

F U Dasign Grdfico / iWulllmldb 



\ 



itador nci sua empresa? 

J Desenv ds nplic de progrnmos 
Conlrole de procss^o / inonurciKirn 
t_\ CrBnlificm / Engenfiario 
" J Edilor de Ty^loa 

JGorencJarnenla de Profeuob 



mf?j\i¥^oe\nsfmpio\ is^oo as 22^00 
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Inform 6t1ca CPU 6 uma publlccujio do b6nU3 
WIO EDIORA Ltdo. TodcB OS CflreilOS resorvodos, 
FTolbldo a fBprodupOo porclo] ou lotal do corv 
leildo dosta revisto por qualquer melo sem 
aj-lo'l^ogflo enpresso do eoiloro. Os oclloos 
ossBXjdos sOo de toiai e unlco responsobllidaae 
cOE ouloiaa, Os circuilos. aispo^iltvos, com- 
pofienles etc.. dsscfflos no revista so poda'Oo 
S9f confecclonados sern quoiquer Ilm lucrollvo 
Os progrorrxK apfesentodos oos lelloras, rnestTHj 
se (ornecfdos am disquates, sflo ae proprledada 
aos oulores, cobendo a ales lodos os dirultos 
prevlstosemLei. 



Editorial 
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Caros amigos Icilores... 

Nao prclcndo iniciar esle cdilorial com desculpas sobrc o porque do 
alraso dcsta ediijao, mas sim prctmdo justificar o ocorrido. Infflizmcntc 
vivt-mos cm uma cidadL- nnde nfio cxisic mais si;gurani;a c ondc as pi'ssoas 
cslao sujeitas a lodo lipo dc alrocidades... Para nao me eslendcr muilo iiesle 
assunio tan dcsagradavcl, vamos direlo ao ponlo: a Bonus Rio Etlilora Ibi 
ASSALTADA. lyw) mcsmo, i'omos mais nma das vilimas da violencia do 
Rio dc Janeiro. Em um assallo a mao armada, com grandc dose de vio- 
lencia, dois criminosos Icvaram todos os nossos equipamcnlos, inclusive 
um HD que cdiilinha ixia parte das informaijocs iiecessiirias para a pro- 
duvati desla scguntiu reviwla. Mas vao-sc os aneis e ficam-sc os dedos! 
Deninrou um pouco para a reeslrulura^ao mas estamos dc volla e a Lodo 
vapor. Esperamos sinccrameiile que a alua^an do exercilo no Estado do Rio 
de Janeiro vcniia a redu/ir esia siluai;ao calaclismica, dandn-nos um piinco 
mais dc pa/ e sossegn. 

Miulando de assunlo, cslamos regularizando nesla edi^ao oulro 
prohlema, o qual iniciou-se na CPU MSX n .17, que diz rcspeilo a malcria 
"Rnlinas Graficas cm C" de Miguel Freilas e Mario Impronla. Esta Icvc 
viirios problcmas de improssao cm suas listagcns c niici possuiu cnnti- 
nuidade na edi^ao passada (que vcio subsliluir a CPU MSX e deveria 
ineorporar as malcrias promelidus para a edii^ao scguinle). Fcli/menle esla 
e oil Ira silua^iio que cslamus regulari/.ando agora. Ncssc meio Icnipo, 
reeebemos imimeras carlas c Iclefonenias pcdindo encarccidamente tanio a 
pnixima parte do arligo como a repnblica^ao da listagem que saiu impressa 
com problemas. Com nao fol poss/vcl isso na Inlormalica CPU passada, 
reservamos um cspai;o ncsla cdii^ao para rcsolver dc vcz esle inconve- 
nienle. Esperamos que seja dc grande valia para voces programadorcs c 
t'uturos dcscnvolvedorcs de programas para o MSX, pois o conlcudo do 
artigo c dc alli'ss-imo ni'vel (nai) so dele qiianlo dos outros tambcm!). 

Falando aiiida sobre a InCormaliea CPU n 1, ibi realmcnlc incrivcl, 
posso ale dizer que acima das expectalivas. A primeira cdii^ao pratieamenlc 
esgolou na primeira semaiia de circulavao, demonslraiido que nos.sos 
esror(;os Ibram salisrakirios cm lentar ofcrceer a voces Icilores scmpre o 
mclhor. E e com o cntusiasmo que isso nos Iraz que posso afirmar a vixjes 
que estamos Iraballiando para podcr ciigrandeccr ainda mais nossa revista. 
Muilo obrigado pelo carinbo e pelas cartas com elogins e idcias. 

Fit|uem agora com a Tnlbrmatica CPU n 2, e esperamos que esta 
esleja lao boa quanio (ou melhor) que a primeira cdigSo. Descjamos sin- 
ecrami nle que ncsle ano que enira possamos cslar cada vcz mais unidos em 
tomo da nossa revista. 

Boa leitura c felicidades. 




Julio Marchi - EcJitor 
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ROTINAS GRAFICAS 

EM "C" - Parte final 

A lao esperada conclusao do 
artigo que coloca a linguagem "C 
na lista dos programadores. 

UM POUCO DO 

MSX NA HOLANDA 

Esle mes Irazemos uma 
entrevista exclusiva com Roderik 
Muil da FCS holandesa. 



APLICApOES DA 
COMPUTApAO GRAPICA 

Sua utJiizagao em varies campos 
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OS DISPOSITIVOS 
DO WINDOWS 

O ambiente operacional da 
ARTIGO Microsoft oferece muitos recursos 
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ARTIGO 



que as vezes passam desa- 
percebidos pelos usuarjos. 

ENCARANDO O 

WINDOWS NT 

Muilo se fala sobre o Windows NT, 
mas a grande maioria das 
pessoas nunca o viram, nem 
sabem o que ele e. 



28 



34 
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MAXIPLAN, A PLANILHA 

DO AMIGA 

Todos falam das qualidades graficas 
do Amiga, mas e os usuarios ^^ -^ 
comuns, onde ficam? 38 

FEIRA DE INFORMATICA 
EM NOVA FRIBURGO 

Um evento somenle sobre a — ^» 
tecnologia Amiga. 40 

VIDEO FLYER 

Quem nunca viu uma estapao Toaster 

em atividade, nao consegue 

nem sonhar com esta 44 

evolugao. 

CONHECENDO OS 
CHIPS DE MEMORIA 

Chega de olhar para aquele monle 
de numeros sem entender jm ^ 
o que eles sao! 40 



Na cabega da maioria dos usuarios e ale de 
alguns proilssionais, a compulagao grafica 
apiica-se somenle em projelos de multimidia ou 
em nimes c propagandas. Mas isso esta longe de 
ser uma verdade! Tecnicas de computa^ao 
grafica, como tambem muitas das maquinas e 
softwares que se imagina terem sitJo criados 
exclusivamenle para a midia, sao utilizados nas 
mais difcrcnciadas situai;oes, Baseaado-se nesta 
realidade. I nformatka CPU traz este mes uma 
pequena abordagem sobre como e onde se 
aplicam estas tecnicas e equipamentos, seja na 
indiistria, na medicina, no cinema ou no lazer, 
analisando inclusive a influencia disso no avanijo 
lecnologico e na vida dos profissionais, t%f% 



NEWS 

As novidades no 
mundo da informatica 

CARTAS 

O espago dos leitores, 
suas opinioes, criticas, 
dijvldas e elogios 
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SUPER JOGOS 

/MsX Abadia del Crimen 63 

AMIGA Bubba'nStix 62 

Seakand Destroy 62 

hH UFO 56 
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ALPHA PAINT 

Se voce e iisuario da Video Toaster c faz cara feia quando tem que usar 
o Toaster Paint, sorrja, pojs esLa sendo langado o Alplin Paint. 

O Alpha Paint e urn software grafico c de manipulagao dc imagens 
de ultima gcracao que traballiaem24bitplanes( 16 milhoesde cores) e 
possui um alpha channel de 12 bits para eH'ituspcrfcitosdetraasparcntia 
e luminance keying cntrc outros, O alpha channel uiilizadiretameiite o 
hardware de mixing channel e permile que voce trabalhc direlamente 
em 24 bits no proprio display da Video Toaster, ao eonlrario do Toaster 
Paint que necessita gerar a imagem em um dos framebufFers da Video 
Toaster 



TOUCH LINK 

TouchLink e um sistema de touch-screen eomposto por software e 
hardware. O TouchLink c ligado no gameport 2 (o do joysiick) c c 
compatjvcl com todos os micros da linha Amiga, inclusive o CD32. 

O TouchLink funciona simulando um clique do mouse no ponto 
em que a tela for tocada. O hardware "touch panel" pode ser de dois 
tiposirigido, cm vidro, ouflexLvel, emaerilieo.quepodeseracomodado 
por sobre a tela do proprio monitor. Prei;o (la) : RS 300 (hard- 
ware+ software). 

GEODESIC DESIGNS INC. 

P. O. BOX 95606S, DULUTH 

GA 30136-9502 

USA 



HOME DESIGNER 

Agora voce esta aplo a criar a casa dos seus sonhos com a ajuda de uma 
nova colegao de objelos em 3D. 

A colegao HOMES c eomposta por quatro casas dc modclos 
diferentcs supereompletas incluindo interiores e exteriores, e portas e 
janelas moveis. 

INTERIOR DESIGN c uma eolecao de eerca de 50 objetos de 
diferentes lipos incluindo: geladeiras, armarios. camas. computadorcs, 
escrivaninhas, sofas e muiio mais, tambem supereompletas incluindo 
texturas e atributos para "rendering". Outras colei;6es de objetos mais 
especificos tambem estao disponivcis. 



LUZ PARA TODOS 

Onielhorprogramadeanima^ao 3D para micros destagalaxiaja esta 
disponivcl para os mortals, dcsde que eles possuam, no minimo, um 
HD com 10 Mb livres, um processador Motorola 6S020 para cima 
(bem para cima), uma FPU (68881 para cima), 6 Mb dc RAM (na, 
vcrdadc 1 0Mb sao o minimo) e o Work Bench 2.04 para cima. Agora o 
LightWave (veraao 3.5), o programa de animagao em 3D da Video 
Toaster que foi utili7:adoem seriados como SeaQueste Babylon 5 e no 
flime Jurassic Park csia scndo vcndido SEM a Video Toaster por cerca 
de RS600.00 na terra do Tio Sam. 

Tambem esta sendo vendido o software SereamerNet, que permite 
a distribuif ao da gcragSo dos frames de animag-ao para ate 32 estaijoes 
com processadores RISC rodandoo sistema operaclonal Windows NT. 
As estagoes, ligadas em rede sSo controladas pelo Amiga. Se voce 
leva jeito para Hans Donner ou quer comcgar a sua propria Industrial 
Light & Magic, 



O DESTINO DA COMMODORE 

Nodia 15 dejulhode 1 994, a Commodore International Inc. suspirou 
pela ultima vcz... Apos anos conseguindo manter uma situagSo 
ra?:oavclmcn[c boa para o micro Amiga - ate mesmo conseguindo se 
safardevariosproblemasdefaltadedinheiro-o anode 1 994 reservou- 
Ihes uma surpresa desagradavel. Nao conseguindo dinheiro para manter 
OS micros Amiga no mcrcado mundial, e apresentando erros de 
planejamento (lembram-se dos 3 anos sem AGA e todos com VGA c 
do Amiga 600?) e,prineipalmente,de marketing, comegou-seali a ser 
tragado o Iragicci tun de uma empresa que, ale eniao vinha mantendo- 
sc num bom palamar para uma empresa do seu tamanho. 

A partir dejunho dcstc ano, a Commodore se viu numa situagao 
sem saida: com a suspensao das vendas de suas agoes no mercado 
norte-americano, e sem dinheiro para produzir novos Amigas e para 
mandar novos para as lojas, a solugao encontrada foi entrar com um 
proeesso de falencia. Foi dado um prazo ate o dia 15 de julho para 
conseguir sair da situagSo de falencia, mas nada ate entao foi 
conseguido. 

Assim, algumas empresas entraram no proeesso para tentar 
comprar loda a empresa, adquirindo toda a teenologia que desde 
1984, inventada por Jay Miner (que faleceu recentemente), p6c o 
Amiga como o melhor cntrc os PCs e os Macs. Entre as empresas 
que mais se destacaram nesta briga, podemos eitar a Sony, SamSung 
e a Commodore UK. 

A SamSung foi a mais divulgada como a empresa que ia adquirir 
a Commodore c continuar sua produgao c a divulgar a linha Amiga. 
Tudomcntira, pois a intcngao real da empresa era aquirir a teenologia, 
que transformou o Amiga no que ele e hoje, para adapla-la para suas 
proprias maquinas. 

Mas, felizmente, no ultimo mcs, a Commodore foi tolalmente 
adquirida pela Commodore UK. O que significa isso? A conlinuagao 
ceria dc suporte aos aluais usuarios do Amiga e o comego dc uma 
nova era de descnvolvimcnto para ele. Para se ter uma ideia, a 
Commodore UK detcm 45% do mercado de video-games ingles com 
o CD-32, 

Ja foi prometido pelos novo.-i donos da teenologia Amiga que novos 
langamcntos cslao sendo plancjados para o fmal/eomego do ano que 
vem, cntrc eics novos Amigas com o chipset AAA e muito mais... E 
ainda estao planejando renomear a nova empresa para Amiga 
International, Inc. Torgamos para que tudo de ccrto! 
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MSX - LUGAR CERTO NOS 
CONGRESSOS HOLANDESES. 

Pelo menos uma vw. por ano aconiccc uma 
convcni;ao de MSX na Hoiaiida. Ha alguns 
meses aconteceu em Zandvoorl, uma dessas 
convenfSes, o que dcu um suslo cm rauila 
genie, fazendo pensar que o MSX IJnha ^jdo 
largado de mao e acabado, pois com- 
pareceram menos pessoas du que no ano 
anterior, e muiios sofls com langamcnto 
previslo para cste cvcnio nno havjam sido 
lermjnados, Porem algiim tempo depois no 
"meeting" de Tilburg ludo loi dilLTcntc c a 
surpresa foi ainda maior, poi? mcsmo com 
algunK prograrnas nao tcndo sido terminados 
a tempo, muitos ouiros foram langados c 
esliveram presentesbem maispessoasdoquc 
no ano anterior. Vqjamos cntao um pouco do 
que aeonlcccu par la. 

Lani^ameiiioi em Sojiwaies' 

- Blade Lords (Parrallax, sinonimo de 
qualidadc na Holanda), um joj;o muilo 
parccido com Bubble Bobble, voec e um 
cavaleiro armadu eom uma cspada, tern que 
eliminar os inimigos e coietar diamantes. 
Para I ou 2 jogadorcs. Jogo muito reco- 
m en dado. 

- Cytron, um jogode agao. 

- NolAgain(Flying Bytes), jogo lipo Break- 
out para 2 jogadores. Boa imagem e trilha 
sonora dc igual qualidade. 

- Pixcss (Compjoetania), um Jogo puzzle um 
pouto parccido com EGGERLAND MIS- 
TERY. Jogo c musica de boa qualidadc. 

- Eggbert(Fony|,oun-opu/,zlc, anunciadoha 
2 anos, finalmente lerminado c lani;:ado, 

- Logi-bal (MSX Club Enschede), mais um 
jogo puzzle. Parece que esse estilo foi o 
forte na ultima eonven^aof 

- No-Copy, um programa criador de pro- 
tcgocs anti-copia. 

- Turnix - The Magic continues (PCS), disk- 
demonstration, infelizmente o ultimo 
produto da PCS. O unico membro restantc 
da res ainda cria pequenos prograrnas para 
o MSX (veja entrcvista na pagina 1 8). 

- Unknow Reality (NOP), mcgadcmo dc .1 
discos muiio bom. Antes do ultimo eneoniro 
cm Tilburg ninguem linha ouvido falar 
sobre a NOP 

- MB mu7.ax H2 (PD), disco com uma 
colctanea de musicas. 

- META (MSX ENGINE). MSX-Assembler 
que trabalha cm PC. Isso mesmo, uma 



ASSEMBLER de MSX, exeeutavel no PC, 
para aproveitar as vantagcns da vclocidadc 
para ASSEMBLAR e maior quantidadcdc 
memoria disponivel. Porcm a versao 
apreseniada em Tilburg ainda continha 
alguns BUGs. Vamos aguardarpormaiores 
informai;ocs, 

- The Witch's Revenge (Umax), um jogo lipo 
Runcmasler, com langamento lambem 
previslo para Tilburg, nlo foi aprc.scnlado 
na eonveni;ao pois so fieou pronto uma 
semana depois do evento. 

Lani,vimciiki,i em Hanhvayc. 

- O novo CHIP dc sum tambem .>:aiu com 
airaso, Trala-se do OPL3, que e um MSX- 
ALIDIO melhorado. ou como o chamam: 
MSX-AUDI02,eom IKcanaisdesom FM 
Ha rumorcs que o OPL.l Icnlia saido com 
atraso, porque os projetistas estariam 
partindo para um produto de qualidade 
ainda superior que scria ti OPL4. O OP1.4 
por sua vez c uma versao mclhorada do 
0PL3 que alem dos IS canais FM esta 
projclado para Icr lambcm 24 canais dc som 
PCM. 

- O novo VDP. o CHIP VW-W. que seria o 
SVGA de MSX com altissima rcsoluq:ao, 
grandc niimcro de cores muitissimo rapido. 
O novo VDP WWestava por la trsbalhando 
com alguns demonslralivus, e edjiores 
grallcos, Veja news sobrc o assunto mais 
ad i ante. 



As interlaces serials que seguem o padr3o 
sao. .^SCII. SONY, PHILIPS I21x. SPE- 
CTRAVIDEO, cCTSONET 

O telefone do FIRF.HAWK BBS e (02 1 ) 
393.44g0. velocidades 300 Bell c 1200/75 
8NL 



MOUSE SERIAL 

NO MSX POR US$20.00. 

OSESPECULADORES 
QUESECUIDEM! 

Atoni;ao usuarios de interface serial RS232C 
BIOS padrao. Agora voces ja podem dispor 
de MOUSE SERIAL de PC em scti MSX, Ja 
que cstes tem i botoes c sao muito mais 
baratos (de USSl.'i.OO a USS25.00), para que 
pagar de 2 a 3 vezes mais e sustentar as 
especulagdes, ja que estas sao um otimo 
cxempln de propaganda negativa contra o 
MSX'.'?? 

Para tal basia catregar o programa 
MEMORY MANAGER (gereneiador de 
MEMORIA que otimiza o uso da MAP- 
PER), e entao assim como nos com- 
putadores PC, carregar um DRIVER de 
MOUSE SERIAL que sera coloeado a 
disposigilo dos usuarios no FIREHAWK 
BBS. O nome do DRIVER e SMOUSE, c 
logo apos instalado o MSX rcconheee o 
MOUSE SERIAL dc PC como um MOUSE 
real dc MSX. 



MSX X PANASONIC x3D0 

Todos ou quase lodos ja devem saber que o 
MSX nao c mais fabricudo no Japao. A unica 
excei;ao era a PANASONIC, que so parou a 
fabricagaodoMSXTLRBO-RFSAl GT em 
novcmbro de 1953, O moiivo c que a 
PANASONIC foi itma das empresas esco- 
Ibidas para a Cabricagao do 3D0 INTE- 
RACTIVE MULTIPLAYER. que nao e um 
eompulador, notcm bem a expressao NAO. 
Na verdade este produto americano da 
emprfsa 3DO de TRIP HAWKINS c nas 
palavras dele: UM VIDEO CASSETE. 
PROJETOR DE SLIDES, NUMA MAQUl- 
NA DOTAMANHO DE UM VIDEO GAME 
COMUM. UMA CAIXA DE CD INTE- 
RATIVO. E UM APARELHO DE VIDEO 
LASER tudo em uma so maquina. 

.A eoisa e muito complexa c rem uma 
bisloria quedcvc scr intcrprctada a parte, pois 
nao nos cabe aqui mcneionar maiorcs deialhes. 
A relagao entre a PANASONIC e o 3D0 
INTERACTIVE MULTIPLAYER, fez com 
que muitas pessoas ouvissem hoatos de um 
possivcl MSX 3 ou4equcmsabemajsoque7 
Pois a relatividade da empresa com o produto 
era algo digamos assim "secrcto". Em 
novembro de !9y3 a PANASONIC comu- 
nicava ao publico a "su.';pensao" da fabricagao 
do MSX TURBO-R. e que logo que possive! 
(nas palavras da empresa) elcs rctomariam a 
linha de produg^o deste equipamenio. 



NEWS CPU NO JAPAO 

Ainda no fimdc 1993, uma materia redigida 
por Rogerio Bello dos Santos c Jose 
Antonio Francisco loi enviada ao GHQ, um 
elube de programagao japoncs que os 
rcprcsenlou no Japao para a revista MSX 
FAN MAGAZINE, graqas a boa vontadc e 
solidariedade de KOJI HISIHIDA (eoor- 
denadurdogrupo) muiios usuarios puderam 
saber a hisloria do MSX no Brasil, desde 
sua criai;ao ate os dias aiuais, Ao scr diio 
que aqui no Brasil utilizavamos um cartucho 
dc cxpansio dc mem6ria dcnominado 
MEGARAM. mas que cstc cartucho nao e 
uma MFlMORY MAPPER, eles nao cntcn- 



InformatJca CPU 



dcram nada, apcsar dc muJUi bcm cxplitado 
na materia. 

Mais nolitias I'orani pubhtadas na sussao 
chamada INTERNATIONAIJZATION rcdi- 
gida por KOJI HISIHIDA, cnlrc cias que 
muitaspuhlicaijcicsparao MSX jaforam feiias 
aqui no Btasii, mas que rcceniemenic so duas 
continiiam na lula cm prol do MSX. ncsta 
mesma malcria loi publicada lambcm a foto 
da CPU MS.X ano .1. numero 35. Bom de 
qualquer forma fslarumos em cunlalo t:om d 
GHO assim como uiilras cmprcsas Japontsas 
para que possamos Ira/cr maiorcs mronTia(;ocs 
sobre o MSX no Japao 

Muiias coisas foram comcntadss assim 
cnmonossos MICROS iiUiais, osnosios KITs 
do [ransf'orniai;ao, noMas MnMORY MAP- 
PliKw, nossiis FMs, iiosso MODEM. I'uflm 



dc Cudo Lim pouL:o. O grupo de programadorcs 
lODdaBELGICA.coordcnadoporOUVIER 
HUSTIN, (bi mencionado como uns dos que 
maniem extcnso relauiOTiamoiito conosco aqui 
no Brasil, assim eomo a COBRA SOFT- 
WA R F. que esia dando o suporle micma;;ional 
para estea aeon reci memos. 



COMPUTADORES 
MSX: LANgAMENTOS! 

Pudc parcc:er cstranho falamios em lani^anien- 
tos de hardwares c 'ioftware'i para MSX. mas 
o lermu esia eorrelo, enibora no JAP,40 
muiias cmprcsaslercm paradodeprodu/irale 
sofluari:s. a evempio: KONAMI, MK RO 




CABIN, COMPILE, ASCII clc. pois bem 
estas empresas deram a sussessSo a semi- 
profissionais que esiao aparecendo no 
JAPAO, sao as emprcHas que se imcubiram 
demanteralinha viva, pois onde ha softwares 
havera semprc usuarios dc MSX. Eslas 
empresas objetivam o profissionalismo da 
linha. c sao das: FAMU-Y SOFT, B!T2, MSX 
FAN. BIRD SOFT. TAKERU (cmpresa 
japonesa), GC, SILVER SNAIL. TOXSOFT, 
MNS SOFT. CAT HAT, ['TC. 

O JAPAO lem que sc erguer rapido se 
quiscr mauler a sua pusii;aode ruinudo MSX. 
pois ao tonlrario do que podiamos csperar 
paises da Europa esIao cada vc/ mais aiivos 
no MSX, um e\cmplo pratico c lileral e a 
HOLANDA. onde nunease viram lanloa EN- 
CONTROS. BBS's, SOFTWARES. HARD- 
WARES, PESQUISAS etc. Esia mais que 
comprovadoquca HOLANDA virouoccntro 
das atonfoesdo MSX no mundo. Em setembro 
de 1991 Ibi lan^ado em ZANDVOORT o 
MSX TURBO R maispoderosodti inundo!!! 
Esle novo MSX reeebeu o nome dc HFilN 
COMPUTHR e esia sendo montado em 
gabineles de PC, e sendo comereiali^ado pela 
empresa holandesa MSX GEMEINSCl lAFT 
(espeeiali,stas em TURBO-R), 

Esia versao possui nada maisnada menos 
que: 

- 4 MbdeRAM 

- Expansor para quairo slols 

- MSX MUSIC (FM SOUND) 

- MSX-AUDIO(MusieModulc) 

- MSX DOS 2.2 E2.."! 

■ Winelieslrerde44 Mb 

- Duis allofalantes dc 10 Walls (incluso 
si.stcma de ampliiieai;ao) 

- Novo VidcoChip V9QW 

Esta sendo feito lambem sobre encomenda 
lima outra eonllguragao com MSX2 e 120 
MEGA BY'l'ES de Winchester, com eerleza 
era is.so que todo usuario MSX gostaria de 
ver. O ouiro lancamenio divulgado em 
ZNADVOORT foi o MSX 2 COREANO da 
DAEWOO, o MSX 2 CPC-400 cste desco- 
nhecido MSX vendc mi)ilo bem nos paises 
Asialicos. e agora esia sendo imponado pelo 
MSX CLLIB GOUDA (profissionais) para a 
HOLANDA e dc la para o reslo do mundo, 
possui l28KbyicsdeRAMe 128 Kbytes de 
VRAM, nos parece um micro muito sim- 
paiico. 



MSX coivi/iii' l)Ai:iV(X) l7'C4III) 



ENCONTROS AUMENTAM 

Uma nolieia de ultima Mora nos leva a 
comunicar que o MSX, que estava muito mal 
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na FRANlj^A, podL-ra icr graiiiliis mtllioriis. 
ptiis CS13.0 scndo formadus niivos ckibijs e 
eniprcsas dc soflv.arcs, s6 para lembrai' ;i 
FRAN(,A esteve cstagiiada pop iTiuilos anus 
no MSX. Urn calcndiirio sera coinpiisto torn 
enconlms perro do PARIS, ate entaa sii iim 
fraco iinconlro aconkvia 3 vezes por ano lii. 
agora todos os pequenos grupiw dc iisuarios 
MSX da FRANCA se reimiram, e promelcm 
fay.cr muiios encontros, rt'visia e jornais na 
FRANCA, So lia uiii dctallic ajnda nan 
sabemos o nome destas duas grandcs asF^o- 
uiavScs, mas em breve escrcvercmos para elcs. 

Vale a pcna lembrar que t) proximo 
ciicontro dc MSX na HOLANDA sera em 
TII.BURC cm mcados dc MARCO-ABRIL, 
e quern qiiiser proniovcr o MSX brasiiciro 
junto a lOD da BELGIC'A urn seu stand deve 
nos contatar com anicccdcncia. iios cspcramus 
que OS brasileiros deem sua forea e mosirem 
a vitalidadc do MSX aqui ncsie pais. 

Umfaio imponanleaosusuarirci MSX do 
Brasil c que o MSX 1 tiao e mais usado em 
loda EUROPA e JAPAO, de nossa parle nao 
icmos nada contra o MSX 1, mas nos paises 



la fora os usu jnos mijjrL^ram naiuralmente pira 
o MSX2L-MSX2+, cimpoMivelsecnironUir 
algimiMSX i usado por la. osquccram Ibram 
transtbrmadosporkitsasslmcomoosnossos. 
NoBSO mercado MSX c mujto parccido com 
o (ia tiSP.^NHA, onde os altos custns, 
infia(;ai), dcscasos de empresas etc aJnda 
tornam a trans formngao do MSX cm um 
sonho. Dequalquer forma elesveem com bons 
oDios OS aplicalivos piarL' MSX I do Brasil, e 
sabeiii que leiTios dificuldadcs. 



NOVO ViDEOCHrP PARA MSX 

Ainda em ZANDVOORT na HOI AMM Toi 
lani,-ado o novo VDPQ'WOdisponivcIsomcntc 
paran MSXTURBO-Rna ti.innadueartuelio, 
A principio o novo VDP so roda acima dc 7 
MHz de clock, c csta sendo esludado uma 
versaojuntoaoZ-SOb(tamhcm cmcartucho) 
para os MSX 2 e MSX 2+, Os rccursos do 
novo VDP sao muitos e fantasiicos entre cics 
podcmos dcstacur: 



- Rode apresentar 125 sprites simullanea- 
mcntc (sprites bitmap com uma cor para 
cada pixel) 

- Possui 32,000 cores (mas pode se alcan^ar 
bem mais) 

- F'az varies pianos de scroll fmo (horizontal. 
vcrtii;al etc ) 

- Pode mostiar tela S-VGA (padrao PC) 

- Possui resolu?ao de 768 por 480 pixels 

- E muitos outros recursos 

Bstranho e o fato dc ter sido lani;ado um 
vidcochip dcstes, e nenhum compulador ter 
sido langado junto a ele, e meio irnnico dii^er 
que alguem ou alguma cmpresa iria langar ostc 
novo VDP somente para scr usado em 
cartucho. 



A ERA SIDEKICK CHEGA AG 
WINDOWS 

Agora cxistc uma maneira rdpida, accssivel e 
instantanea de manter o eonirole de listas de 
tclcfones c cndcrci;os, hem como progra- 
magoes c compromi.ssos. listas de larefas e 
notas importantesfcmuito mais!). O SidcKick 
para Windows, como seu precursor para DOS 
(Icnibram'.') c uma cxcelcntc agenda pessoal, 
muito facil de usar e pode, realnienie, sim- 
plificar sua vida, 

Dentre aiguraas taraeteristieas ir.yis 
imporlanles destc piodtito. pDden:us eiiLti, 

- Usodc alarmespara lembrar compromisso^ 

itiiportanles: 
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- Dcrinii,'ao de objelivos pessoais e controlar 
seu andamcnto; 

- ( arregar e discar automat icamente nilmeros 
de lelcibiics; 

- Oeflnir lemhrete,-; de aniversarios; 

- Fa/cr o acompanhamcnto de projelos; 

- Fa/cr ctiqueta-s do tipo convile; 

- Imprimir sua programaijao de eompro- 
mis,sosem Form atos e spec it! cos: Day Timer, 
D'jy Runner ou ouira agenda impressa 
popular, 

Obsen'ando-selodascslascaract'jriM:';as, 
o SK para Windows (que e produzido pela 
tkirland) dcstina-sc a iiiaisdilcK'nciadLi gama 
dc usliariiis 



POLAROID LANQA NOVOS 
DISQUETES 

A Polaroid do Brasil esta trazendo ao pais 
sens novos disquetcs, que tanibem aprc— 
sentam um cmbalagem diferente, seguindo o 
mesmo conccilo grallco da cmbalagem para 
fiia de video da empresa, 

A grande novidade dos novos disquetcs 
Polaroid CO DataRcscuc(ResgatedeDadog), 
um servigo ofereeido aos usuai-ios que permite 
a reeupcragao de dados no caso do produlo 
ter sido danifieado ou apresentar dcfeilo. Se 
o disqucie for danifieado e seus dados 
perdidos. a Polaroid tentara recuperar esses 
dados e dcvolvcra ao usuario o disquetc 
original mais dois disquetcs novos com dados 
rcsgaiados. Bssa teenica de limpeza c 
recupcra(,'ao da Polaroid tcm alcanijado um 
alto iniiice de sucesso, podendo chegar a 
100%! Os disquetcs sSo fornecidos, prc- 
foniialados. na versao 3, 1 12 HD 




Apari'iivui ltd ^^!^,l ver.sao ih SuieKh'k p:ira Wimtows 
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.ViJi'i',^ iJiM/iii.-k's Polamid 
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O novo visual da cnibalagcm.comojatliio 
antcnormonic, tiima ''emprastado" a jmaiji;iii 
grafica dc video da empress com fundo om 
listras fmas, deslacado pelo luaargo de pixels 
da Polaroid, reprodus^Jdo policrcima!iL-:;iTienit!, 
para alta visibilidade cm lojas i ii.: facii 
reconhecimeiito no umtiicnlc dc craHalho, 

Os disqucies aao ombalados cii. core;; 
vivasparacsiabclcueradiferetifa nii;iijcnlrc 
disquetes padrio c disqueles Data Rssv uc. Os 
disquetes padriio sSo cmbaiados c;!i branco 
ou cm ay.ul e os Data Rescue, que sao 
cxclusivos da Polaroid, sao embalad'.is cm 
preto com discictas listras cin^as c apn:- 
sentando listagens do seu contL-iido cm 10 
idiomas ( HI disquclcs 100% livrcs de errosV 

A nova embalagcm aprcscnlii Ijsmbcm o 
intcniacjonalmcnii:eonhccido '"pon[0 verdo", 
com scias cnirclagadas. que indic:aiTi i\uc a 
embalagcm e RECiCLAVF.L! 

Para maiores infonnagfles: 

SAC- DDG: 0800-11-1367 
FAX: (011)251-4658 



ESTApOES MULTIMIDIA DA 
ALCABYT 

Estas estagoes compCicm a Solu^So Multi- 
niidia Alcabyl, Ibrmadas pelos modelos 
ALC4K6 MMP (MiiitlMldia I'rofcssiunal de 
Dcsenvolvimenlo de Aplicagues) e o AL.C4S6 
MM(Esta^ai) MulliMididparaeTitre(enimen;o 
eAplicagoesi'essoais). Ambas possucm pruv'o 
c>:lrcmamfiite compctilivo. 




Elas possucm gabini.*tes com cajxas 
acusijcas cmbulidas e amplificador dc f>() 
walls com som de alia fidclidade. O gabinute 
disponibili/a ao usuiiriii, na sua poria 
frontal, conirolc dc \nlumE c ajusics de 
microibne, alem dc rcciirso.s que facililam 
osajusies eiiire a piacade .'iom eo audit) do 
CI). 

A Estagao ALC486 MM possui mother- 
board 4Hf> SX-25, placa de video dc 1 Mb 
SVGA, Multi I/O IDE. 8 Mb dc mcmoria 
RAM, placa de som SoundBlaster, CD- 
ROM Double Speed Sony, drive de 3, 1/2". 
ilDde 130 Mb, moniior Pliilips SVGA DP 
OJ"} \nm. mou.se, DOS 6 2 e Windows ?. i , 



HMii^iKi X-liilli'iiiiJui da Alcdbyl AH ' 4,\CMMr 

A vcrsao ALC486 MMP possui moihcr- 
board 486 DX-2/66Mhi^, placa de video 
VideoBlaster, Multi I'O local Bus. mcmoria 
RAM de 16Mb, placa dc som SoundBlaster, 
piaca para captura dc imagens por TV e 
video. AIX" TRV-I, CD-ROM Sony, drive 
dc 3. t/2"e de 5,1/4", HD de 260 Mb. monitor 
SVGA de 1 7 polegadas com dot pitch de 0.25 
mm. mouse. DOS 6.2 e Windows 3.1 

Esla.': esla^iics fazem parte do Sistema 
MultiChoicc. exclusividade ALCABYT. 
Para maiores informafocs; 

ALCABYT Kletroniea Ind. e Com. Ltda. 

Tel.: (0! 1)222-1)133 
Fax: (011)222-9400 



Sua Conexao com a Internet 

Um sistema dedicado ao desenvolvimento profissional 



CORREIO ELETR6NIC0 INTERNACIONAL 
80 CONFER^NCIAS DA INTERNET 
TUDO SOBRE INFORMATICA 
GAMES MULTI-USUARIOS ON-LINE 
2.000 MEGABYTES DE ARQUIVOS ON-LINE 

BBS: (021) 521-5873/521-7721 / 521-6947 

Email sec21!info@ax.apc.org Voz(021) 255-1458 CP:11.801 Cep 22022-970 Rio de Janeiro 
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Biblioteca 
Grafica em 
"C" 



O artigo mais esperado do ano! 



Parte Final 



Miguel Frsitas 
Mario Impronta 
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i muito constrangedor e 

frustranfe para o leitor quando 

este tenia acompanhar uma 

serie de artigos e acaba se 

vendo perdido. 

Mas para alegria de fodos voces 

que acompanharam a primeira 

parte deste em CPU-MSXN° 37, 

ai esta a tao esperada 
conclusao. Podemos afirmarisso 
devido a grande quantidade de 

cartas recebidas que nos 

cobravam esta continuagao, a 

qual, par motivos de forego maior 

(vide editorial) so aguardava o 

momento de ser publicada. fiAas 

nao tia de ser isso mais motive 

de polemica, pais: 




EMOHOLI MAS SAIL''. FJnalmente. nesla ciin;kii aprescnianios !is 
ultimas IJstagcns da biblioteca grafn:a para MSX2/2+ i^ni "C", bcm 
cumo a hstagcm que liavia sidu publicada com aiyutis probiemas dc 
impicssao em CPU-MSX N° 37. Pedimos siiitcras de.sculpas a loiloa 
OS leitorcs pclos probiemas, Icniio a certeza de que para as pr6\mias 
edi^Oes nada mais disso ira acomeccr, 

O programa em Basic da listagem 1 jii loi comcntado na CPU- 
MSXN'','7, cdcvcaerdigitadoparaacriai^aodoarquivoGRAPH.LlB. 
lisle dovcra ser Imkado com o arquivo objclo dti ustiarii) no ulilit.irio 
"LN" (linker), eonformc dcscrito lambem no artigo anterior. 
A lisiagcm 2 tragus fontes originaiH cm 7M0 dos comaiidos grafieos. Todas as rotinas estao 
comcntadas para facilitar sua compreensSo. Estas listagciis em eodigo ZKU nao poderHo ser 
asscmbladas no paeotu normal do AZTI.K" C, uma vez que o assembler da Manx mo aceiia os 
eodigos SOSO. Apenas os possuidores do pacotc PRO do AZTEC poderio monlar os IbnieK. 
utilizando o MSO da Microsoft. 

O pacote AZTEC PRO possui os arquivos LIBC.RKI. e MATH.REL que sSo necessarios 
para a criacao de programas em "C" com o Macro Assembler da Microsoft. 

As rotinas foram feitas originalmcnlc para eriar fungoes gralkas na linguagem "C", porcm 
nada impede que elas scjain iilili/adas cm programas Assembly, Pascal, Modula 2 aii qualquer 
outra. 

Todos OS pararneiros das rotinas sio colocados pclo AZTEC C na pilha do ZMO em ordcm 
uiversa. Quer di^cr. o primeiro argumento ccoUicado por ultimo e o lillimo c eolocado primeiro. 
As rotinas sempre ignoraiiio primeiro valor da pilha poiselenaoreprcscnlanenhurnargumcnto, 
mas sim o endercgo de chamada da rotina. Dc posse deslas inform agOcs. nao sera dificil adaptar 
as rotinas para qualquer linguagem no MSX. 

Oualquer prograniador podcra aproveitar as rolmascomo exemplos tic eomaiidos utilizando 
grande parte das informagoes publicadas na CPU/MSX sobre o VW38/58. 

Eiquem agora com as lisiagens e fagam bons programas! O MSX prceisa de voces! □ 
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F 


ontes em assembly d 


OS comandos grt 


ificos 




1 flLKi GaWH.ASK 










J Eutlnqe internaH ijara cocnandas yE^ficoa 


: FILE' SCREEN-ASM 












1 Esleciciiid JTDdo da video 






PUBLIC 












INITGHa.VDPOHTW.SUBBOM*, PB THDM» . VDP INI* . UTTOP* . BA E HQM» 


PUBLIC gcreen_ 






INITGMiXOH 


A 


r Paga porta Ob dados do VD? 


CHOWOD BQH OOSFH 






LD 


HL, 6 




CHGNDP EQU OIB^H 






CALL 


OOOCH 




EKTRN SUBROMO, PRTROMfl. INITGR* | 




LD 


(VnPOBTB) ,A 










LD 


A. lOFAFSH) 


; paga alot da subran e guarda 


screen_:CAtL IHITGR* 


flnlclaliia rotlnas priiu^rlaa 




LD 


(SUBHOl) .A 




POP DE 






W 


A. (OFCCIHI 


J Pega aloE da ran principal 5 
; guar da 


POP KL 

PUSH KL 


; peg a pBrSmetro 




LD 


(PBIROlt , A 




PUSH DE 






U) 


1 BA3K01 > , A 




LD A. (0FAF8H1 


jVarlflcfl flfl , M3KI 




RET 






□R A 






VDPORT* : DEFB 


05 BH 




LD A.L 

pnSH IX 

JH Z.SCREl 


[Se uSci, piila 




SUBSOHS : LD 


(SUBHOai ,IK 


T^xacuta totlna na aubrov 


LD IX.CHGHDP 






PU3H 


lY 




CALL SIJBRCIH* 


jChaniB subrcmi do M5XZ, 




R5T 


SDH 






1 inioiallzaiido 




SUBBO! : DEPB 





;alot da fliibrom 


POP I^ 


;a psllBtB 




aUBRoa: DEPW 


0000 


jBndflrfl^o a ser diamada 


RET 






POP 


lY 




BCREI: LD II.CHGBOD 


iChama rotlnn do [4BE1 na ROM 




BET 






CM.L PR I ROM* 
POP T» 


; principal 




PRIROK«:LD 


(PBIB031 rii: 


;EHecuta EDClna Jia tdth principal 


RET 






PUSH 


IV 










HET 


3DK 




i FILEe WBTVDP.ASM 






PHI HOI: PEFB 





;31at 


J EscrevB byte am regiatcadar 


do VThP 




paiHOJi DEFH 


0000 


jEndere^o 








POP 


IV 




PUBLIC wrtvdp . 






RET 






EKTBN PRIROHffl 






:BABhOM aprove: 


ta a hoaK NMI 


Inio utlllzado) psra colomar uma 


WRT VDP Boll 00i7H 






rcbamadB para a 


rotlDa C ALBAS 


. CALBAB pa da um enderego bcti IX b nfio 








rpndemofl pagaaf 


rX pelaa toEl 


naa Intaralots. 


wrt-vdp iPUSH BC 

LD HL.4 


rPaga parJIiuett-oa na pllba 




CAI.B*S EQU 


OOl^^H 


iRotlna da Bioa para chaniar 


ADD HL.ap 










J funcflo flflSiC 


LD C, (HL) 


jiDjmezo do t^q. 




NMI BQU 


0D06SH 


iChaoia H NMI 


IHC HL 






H_ZOn EQU 


0FDD6U 


jHqoJi n^a utlllzadD normal man r^fl 


INC HL 






KBUF EQU 


OFtim 


1 puffer tamporirlc 


LD B, [HLI 
PDSH IX 


iByt. 




BAenom: PUSH 


HL 




LD I11,WBT_VDP 






LD 


ML.OJIDDH 


)LD IXj 


CALL PRIROm 


jChoDa BIOS 




LD 


(KBDFI ,HL 




POP IX 






LE 


(IBUF-t2) .IX 


r<endflrefO> 


POP BC 






LD 


IIL,OC3 00H 


; NOP/ JP 


HET 






LD 


(KBDF»4} .HL 










LD 


(H_NMII .HL 




; FILE: RDVUP.AEM 






LD 


HL,C ALBAS 


ijurap to CAI.BAE 


J Simula Iftitura de ujn coglHtrador do VDP 




LD 


lKBUF*fil ,UL 










LD 


HL. KBUF 




PUBLIC ravap_ 






LD 


(H_IJMH2) .HL 


;jutlip ta KEUF 








LD 


HL.NHI 


;Fut UHl adraRB 


RO03AV EQU 0F3DFH 


rRcgiatradoraa de D a 7 




LD 


(BASRO:) ,HL 




ROaSAV EQU 0FFE7H 


;RagtHtrftdaraa da B a 33 




POP 


HL 










PUSH 


lY 




rilv(lp_: POP HL 






RST 


3 OH 




POP DB 






BASBOIt DEHB 


00 




PUSH DE 






BASHOIt DEFH 


OODO 




pnaH HL 






POP 


IV 




LD A.E 






HET 






GP B 

LD HL.RCOSAV 


;VarlElca Sa eatfl imtre a 7 




VDPIND* i PUSH 


BF 




JH C.HDVDl 






LD 


A. (VDPORT«l 


iPega porta da comandoB 


LU HL.BGSEAV-B 






IHC 


fl 




RDVDl: ADD HL.EE 


; Pega valor na iiieiii6ria 




LD 


C.A 




LD A, (HLI 






POP 


AF 




LD L.A 


iKetoma valor para o MTaC 




Dl 






LD H.O 






OtJT 


(C),A 


;3Bta JDoda dB pragramaQflo Indireta 


RET 






LD 


A.17*aOH 










OUT 


(C),A 




1 FILEr VPOKE.ASM 






EI 






; EacrHva byta oa VRAH 






MTVDPa: DI 




jBdpara o VHP satar pronto 


PUBLIC vpol[B_ 






LD 


A, IVTlPOBTi) 


; Porta do VDP 








INC 


A 




EXTBN PRIROMffl 






LD 


C.fl 




HRTVHM EQU 04DH 


;Rotlna para HSXl 




LD 


A.l 


jKe^isttador 2 da ataCua 


NWRTVBM EQU OmH 


jPDtlaa para MaX2 




ODT 


:c),A 










LD 


A,aOH+lS 




vpolte : LD HL. 4 


rPflya parAmetroa □■ pilba 




OUT 


IC) ,A 




ADD HL, 3P 






IK 


A, (C) 


;Lt yegi a trader 


LD A. (HL) 






RSA 






POP DE 






JR 


C.WTVBl* 




POP HL 






XCIH 


A 




PUBH HL 






OUT 


ICl.A 




PUSH DE 






LO 


*, aOH+15 




PDSH IX 






ODT 


tc;,A 




LD B,A 






UBC 


c 


;Iadii:a porta para ascrlta 
; Indlrata 


LD A, (OFAFBHI 
OX A 


:& HSX3 7 




IMC 


c: 




LD IX. mjTVHH 






RBT 






JH I.VPOKEl 


; 3a nAo, pula 
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Pontes em assembly dos con 


landos graficos 


(continuapdo) 




LD TX , NHRTVRM 


rWova ratitia. . . 


; FILe:SETPAHE ASM 






VPOKEl: U> fl,E 


rCbama BIOS 


1 seleclona pagina ila VRAM n 


:3 M5X2 




CALL PBISOH8 










POP IX 




PUBLIC aetpage 






HET 




EXTRN SUBBOHB 
.1RTPAG EQU 001?D]I 


sRotlna da EUBHOW flo M3K2 




I FILE: VPKEK.ASM 




DPPAGE ECU DFAFSH 


jV^tUveia do Haxa 




I LE &vte da VRflH 




ACPAGE EQU OFAFtH 






PUBLIC vpsell 




afltpaqp- ■ 






EXTRN PHIBOH* 




LD HL.2 






RDVRM BQU 00 4 AH 




SDD HL.SP 






miDVBM EQU 0174H 




LD A. IHLI 


jSeiBCiona paging p^r^ sar aicibiaa | 






LD IDPPAGE).* 






vpealc_ : POP DE 




IHC HL 






FOP HL 




INC HL 






PUSH HL 




LD A. (HL) 


jseleclona paqlaa para lelcu 


ra/eocTiti 


PUSH QE 




LD (ACPAGE) , A 






PDBH JX 




PUSH IX 






LD A. lOFAFBHJ 


:& HSX37 


LD IX. EETPAG 


.Ghana GtTQROH 




OH A 




CALL BUBROUa 






LD IK, RDVRH 




FOP IX 






JB I , VPEEKl 


:Sa Dio, piila 


BEIT 






LC IX , NBPVBM 


iNcvB rotlDB. . . 








VPEERli CALL, PRIROHO 


iCIiaaia BIOS 


J FILE :GETFALr ASM 






POP IX 




i Peija ci^diqoa RGH de uma coc 




LP L.fi 


:Retoma valar para o AZTEC 


: Salda: DOIXIBRBR GDCCBBBB 






LD H, □ 










BET 




PUBLIC getpal_ 
EXTRN SUBROMA 






; FILE: COLOR. ASM 




GETPLT EQU 0H9H 






i Huda a cor: da tela 




oetpal =LD HL.2 


-peija Dunaro da cor 




PUBLIC color 




ADD HL. SP 






EXTRH PRIROM* 




LD A, (HLi 






CHGCLB Egu OOOSJH 




PUSH BC 






FOBCLB EQU F3 E9H 


rf rente 


PLTSH IX 






BAKCLR EOU F3 EAH 


; f unOo 


LD IX.GETPLT 


;ChaiFia SUBROH 




BDHCLR EQU 0F3EBH 


;borda 


CALL 3UBB0W8 
POP IX 






color_: LD HL.2 




SLA C 


rtrapara 3alda en HL 




ADD BL.ap 




BLA C 






LQ A, <KL> 


iCor de f rente 


SLA C 




' 


LD (PDRCLR] .A 




SLA C 






IHC HL 




LD A.B 






UK UL 




AND QODOIIIIB 






LD A, IHL) 


;Cor de Eiinda 


OR C 






LD (BAKITLR) , A 




LD L,A 


;L ~ OGGaBBBH 




IHC HL 




BHL B 






INC HL 




SRL B 






LD A, {HD 


;Cor da bofda 


5RL B 






LD (BDRCLR) ,A 




ERL B 






PDBH EC 




LD H.B 


-H = oaOORHHH 




FU9H IX 




POP BC 






LD XX.CHGCLR 




BET 






CALL PRIROHS 










FOP IX 




, FILE iSETPAL. ASM 






POP BC 




: Sflleclona codigoa RGB para 


umfl detarmlnada cor 




HET 




PUBLIC aetpal _ 






; PILE: IKTEHLAC.ASM 




EXTRN SDBROMB 






} EBlBdiDHfl modi? incerlacfld 




SETPLT EQU 0014DH 






; Q ■ nao encrela^ado (default) 










! 1 ' QRtrela^ado 




aetpal : LD HL.a 






; 2 - nAo encrelagado 4altema^ 


Sa de p^gina par/lmpar) 


ADD HL,3P 






} 3 - entrela^ado (atecna^flo de 


paglDS paE/iEupact 


LD D, (HL) 


■HUnero da cor 




: obfl: BBlecione a p&qina [diaplayi Inpar em aetpaqe 


IHC HL 




' 






INC HL 






PDBLIC lnceilae_ 




LD B, (HL) 


iHei 




EXTHN PRIROM* 




SLA A 






HRT.VDP EQU 0D«7H 




SLA B 






HGSEflV SOU OFFEBH 




SLB A 

SLB B 
INC HL 






lntarlac_: 




IKC HL 






LD HL.2 


;Pegfl parAmetto 


LD E, lUL) 


; Greau 




ADD HL.ap 




INC HL 






PUSH BC 




INC ML 






LD e. (HL) 




09 (HL) 


;Blue 




LD A, (HS53AV) 




PUSH IX 






AND llllOOllH 


;Deallqa IL E EO 


LD IXpSETPLT 






BIT 0,B 


jCheca Interlaced oo/off 


CALL SUBROH* 






HR Z , IHTEflLI 


;3e off, pula 


POP IK 






OR nooomnoB 


iLlqa IL 


RET 






UTTBRLl : BIT 1 . B 


:Chaca display "even/Ddd" 








JR Z . INTERL3 


iSe off, pula 


t FILE; VDFSTT.ASM 






OB OOOOQIDOB 


;Ll9a EO 


; La rBHiatradorea de atatua 


flo VDP (M3X!} 




lUTERLI ^ LD C , 9 


iMullB rsBl stridor do VDP 








LD B.A 




PUBLIC vdpstt 






PUSH IX 




EXTRN SUERC*™ 






LD IX , WRT .VDP 




VDP3TA EQU 00131H 






CALL PHIHOHD 










POP IX 




v(lp«tt_:IJ) HL,2 


:PBga mimeco ilD reglatrador 


na pllbfl 


POP BC 




ADD HL,3F 






SET 




LD A, (IILI 
PUSH IB 

LU IX.VDPSTA 


.ChaiDfi SUBHOH 
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Pontes em assembly dos com 


ando 


sgr 


dficos (continuapdo) 




CW:L SUHHOHS 


OLD LINE ESU 


58PCH 


;Rotlna utlllzada no MSXl 




POP IX 


GRPACX 


EQU 


0FCB7H 


jCoordenada X atual 




LD L,A ;Retarna tyts de atatus 


GRPACy 


EQU 


0PCB9H 


;Coordanada 1 atuaj 




LD H,0 


I/)GOPH 


EQU 


CFBfUH 


;OparacAo IfiqlcH 




RET 


ACPABE 


EQU 


0FAP6H 


.-Pdgjna atlva da VRAM 






5CHMCD 


EQU 


aPCAFH 


jHodo lie tela 


; FILE 


PE6T.A5H 


ATBBYT 


EQU 


IJFJF2H 


jByta da ooe no M^Xl 


i Fat 


Jul pontD na tela 


axpoa 


EQU 


OPCB^H 


rAnnazflnamsntD tHmporflrlo do X 






SypOS 


EQU 


0FCB5H 


jAnpflEanairento cemporaria de y 




PUBLIC paeL 












EXTfiN PRIHOMS, VDPINDS 


llnB. . 


PUSH 
LP 


HL.l 




HAPKYC 


£QU 0Q131EI ;Rotlna para calcular endere^o de K/V 




ADD 


HL , S P 




SETC 


GOU OQIJOH ;Rntlna psra cplacar cac na tala 




LC 


A. (aCRHOO) 


;Veriflca mode da tela 


QRPACX 


Egu OFCflTH ;CoocdBnflda X atual 




CP 


S 




□RPRCY 


EQU 0FCB9H jCooEdenada Y atual 




JP 


C . LINEMI 


;Eo csla de r4SXl, pula 


L0C30PH 


EQU DFH02H fOpara^So Loglca 




PUEH 


IX 




AC PAGE 


EQU OFAFSH jPiqlna atWa ila VH»H 




PUSH 


lY 




aCRMOD 


EQtl OFCAFH .-Mode d» lele 




LD 


B. 5 


iRaorganiza pllha iiaraX 


ATRHYT 


EQU 0F3FaH jHytB da cor no HHKl 


LIHEl: 


LD 
INC 


E. (HLI 
HL 


] trfi^nE IJnliB em MSX2 


pact : 


PUBK EC 




LD 


n. (HL) 






LD HL.g 




INC 


HL 






ADD HI.. 9P 




PUSH 


DE 






LD C, iHLI rBC = X 




DJKZ 


LINEl 






INC HI, 




LD 


A. (LOGOPK) 


^opera^Ao Icqlca an H 




LD B, fHL) 




LD 


B.A 






INC HL 




POP 


HL 






LD E. (HLI IDE = -i 




LD 


A.H 






INC HL 




OR 


L 


;A = cor 




LD D, (HL) 




POP 


ly 


;iy = « 




IKC. HL 




POP 


IX 


lIX I XJ 




LU A, (HL) .-A = cor 




POP 


HL 


.-HL = yi 




LD (GPPACX) ,BC 




POP 


DE 


IDE = XI 




LD (GSPRCYj.DE 




LD 


(GRPACX) ,IX 


.■Acertfl cursor grflflao 




PUSH AF 




LD 


(GRPAcy) ,iy 






LD A, (3CRW0D) ^Modo HEXl! 


1 










CP 5 




PUSH 


AP 






JE C.PSETHl iSe aim. pklla 




PUSH 


HL 






PUSH Be 




LD 


A, 56 


;Hcjdo da prograniacSo Indlreta 




POP HL iHL = It 








.■do VDP 




LD A , 3 e 




CALL 


VEPIWDffl 






CALL VDPINIHt ;AcaBaa indlrata aos rag. do VDP 




PUEH 


IX 






OUT (c) ,L iDK 




POP 


HL 


iHL ' X2 




OUT (C) ,H 




OUT 


(CI.L 


;X Inlcial 




OUT (C),E joy 




OUT 


(C).H 






Cn A. (ACPASE) 




PUSH 


ly 






ADD A.D 




POP 


HL 


;HL = Y2 




DDT (C) . A 




OUT 


(C) .L 


;y InlclHl 




xon A 




LD 


A. (ACPAGEI 


^pegp pSglna atual a aoma 




OUT IC).S 




ADD 


A.H 






OUT ICKA 




OUT 


(C) ,A 






OUT (CI. A 




LD 


A.ooaDiiaQB 


;Arquinento iniCtal de LINE 




OUT (CI. A 




PUSH 


I! 






POP AF ;CDr 




POP 


HL 






OUT (C) .A 




SBC 


HLpDE 


;HL = xa - XI 




XOH A 




JB 


NC.XDEL P 


jpula as delta X for paaitivo 




OUT IC),A 




EX 


DE.HL 


ilnvarta Aa nagatlvo 




LD A, (LOGOPE) ; axecuta P5ET 




LD 


HL.l 






OK aiaiaataa 




SBC 


HL.DB 






OUT (CI . A 




AND 


lllllOllB 


jMuda argunanto 




POP He 


XDEL P: 


PUSH 


HL 






EGT 




POP 


IX 




PS ETMl T 


POP AF .-PSET antlqo 




POP 


DE 


;DE = Yl 




LD (ATBBTT),A 




PUSH 


lY 






PUSH IX 




POP 


HL 






LD IX.HAPXrc iColoca cor palaa rotlnaa Btoa 




SBC 


HL.EK 


(HL = VJ - y3 




CALL PRinoHa 




JB 


NC . YDEL. P 


;Pula Afl dalta V for poeltivo 




LD IX , E ETC 




EX 


DE,HL 


;Inverte ae nagatlvo 




CALL PR I RONS 




LD 


HL.l 






POP IK 




SBC 


HL.DE 






POP BC 




AND 


1111.0111.B 


.-Hud a argunanto 




BET 


yOEL Pi 


PUSH 


IX 










POP 


DE 


iDE ' delta X 


J PILE: 


CLS.ABH 




PUSH 


HL 


jCompora dalta X a dalta y 


1 Llmpa 


a tela an qualguec iriodo Qratlco 




SBC 
POP 


HL.DE 
HL 






PUBLIC cla . 




JR 


C.SETDEL 


;Pula ae dalta k for nalor 








EX 


DE.HL 


(Troca fleltaa 




BXTkN PBIffOMa 




OB 


OOOOOOCIB 


rMuda ar^manto 


rLSROM 


EQU ODCBH 


SETDELi 


OUT 
OUT 


IC) ,E 
(C),D 


(Kalor delta 


r.lfl : 


CP A iSata flag Z 




OUT 


(C) ,L 


fHanor delta 




PUSH BC 




OUT 


(C) ,H 






PUSH IX 




LD 


B.A 


;Salva arguniBnto 




LD IS.CL3ROH rCbama ROM principal 




POP 


AF 


rRecupera nor 




CALL ?flIROM« 




OUT 


(C),A 






POP IX 




OUT 


(C}.E 


;Sata arguETLento 




POP BC 




LD 


»,B 


iOpera^Ao IDgica 




BET 




OR 

OUT 


OlllDOOOB 
(C}.A 


;Bjtaouta Una 


: FILE: 


LINE. ASM 




POP 


lY 




; Tra^a 


Ilikhafl Qjn qualguer niada graElca 

PUBLIC 1 ins 

EXTflN HAS BOMB. VDPINDft 




POP 
POP 

RET 


IX 
BC 








LIHEMl : 


PUSH 


HL 


.-Traga Itnha em tela da MSXl 
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Pontes em assembly dos com< 


3ndo 


sgn 


3ficos (conHnuapao) 




LD 


DE,4 


iPylH XI a ¥1 




EXTRN 


,':unRo^w,BA^ROHa 






ADD 


HL.DE 














Ul 


B. (HL) 


isxpoe = X2 


PAINTHl 


ECU 


D59E3H 


iPalnt HSX 1 




INC 


HL 




PAJNTH3 


RQU 


[i?eiiSH 


r Paint HBX 2 




LD 


D, IHLI 




RCRMOD 


EQII 


OFCAFH 


;Modo de tela 




INC 


HL 




ATHBYT 


BQU 


0F3F3H 


;Cor 




LD 


(RXPOB) ,DK 




GRPACX 


EQU 


0FCB7H 


; coord, X 




LD 


K. (HL) 


;oypoa = Y2 


GFPACY 


EQU 


0FCB9H 


.■Coord- Y 




IHC 


HL 




0RBAK 


EQU 


OFBBIH 


jContro3+3t^p 




LD 


D, (HLI 




BRDATB 


UQa 


OFCHJJI 






INC 


HL 














LD 


(OYPOS) ,DE 




palnt_ 


LD 


HL.3 


;Pflga parAiaetroa jib pilha 




LD 


a, iHL) 


lATBBYT = cor 




ADD 


in:.. BP 






LD 


lATRBVTI , A 






FU3H 


BC 






POP 


HL 






LD 


C, (HLl 


lEC = X 




LD 


C. IHLI 


iBC = XI 




INC 


HL 






INC 


BL 






LD 


H, (HL) 






LD 


S. (HL) 






INC 


HL 






INC 


EIL 






LD 


B. (HLI 


jDE - Y 




LD 


a. (BL) 


iDB ' n 




INC 


HL 






INC 


HL 






LD 


n, (HLI 






U) 


D. IKL) 






INC 


HL 






POBH 


IX 






LD 


A, (HL) 


fcor da tlnta 




LD 


IX . OLDLIHE 


jCbflma rotlna do &ABTC 




PDBH 


sr 






CALL. 


BABHOKa 






INC 


HL 


:Seta cor linita 




POP 


IX 






INC 


HL 






POP 


BC 






LD 


A. (HLI 






PPT 








LD 
POP 


( BBDATB 1 , A 
AF 


jA ■■ oor 




; FILBi POIHT 


.AEri 






LD 


(GRPACX) ,BC 


J Set* coDrdanBdaa 




) DaHcobEV B 


cor de un panto 


na tela 




LD 
LD 


(GBPACYI ,Da 
(ATRBYT) ,A 


]9et4 cor 




PUBLIC point 






LD 


HL.BREAX 


iDeaabillta 'C 




EXTRM 


PRIPr*™, 3UBR0MH. VDPIND* 




LD 


(HL) ,1 














PUSH 


IX 






MAPXrc EQU 


OOlllH 


pRntlna para calcular sndflrQ^o de X/Y 




m 


A, ISCRKODI 






KEACC SQC 


ODllDH 


;Rotinfl parn ler coc da tela 




CP 


; 






ACPAoa EQU 


OFAFSH 


pPAqina etUBl do HSK2 




3R 


CPATNTl 


iPula t% node MB^l 




3CRf40D aou 


OFCAFH 


;HDdo griflc^ 




LD 


IX , PAIMTM2 


p PAINT HEX 2 




VDPaTA SOU 


OOlllH 


rRotina para ler ceq. de fltotuo 




CALL 


SUBEOMV 
PAINTZ 






polnt_i POP 


UL 


FEndarreija dB tetorno 


PAINTl 


LD 


IX , FAIHTMl 


: PAINT H5X 1 




POP 


AF 


; Coord. X 




CALL 


HASROH8 






POP 


DE 


; coord. Y 


PAINTa 


POP 


IX 






PUBtt 


DE 


pDevalVB valntea da pllha 




POP 


BC 






PUBH 


AT 






RET 








PUSH 


HL 














PDBH 


HO 


;SdlVB BC 


; FILE 


CIRCLE 


ASH 






PUSH 


AF 




I Desenba urn c 


.rculo QUI crusI^UBr modo grAfico 




POP 


BC 


pBC = K / DE = Y 












LD 


A, (SCHHOD) 






PUBLIC 


circle. 






CP 


S 














JR 


CPOINTHJ 


)Se modo H5K1, puld 




EXTRN 


BAEKOHS 






PUBU 


BC 














POP 


HL 


;HL - I / DE ■ Y 


OlfPACX 


KQU 


aFCB7a 


T Coord- X 




LD 


A, 31 




GRPACY 


EQU 


0FCB9H 


iCODtd. Y 




CALL 


VDPIHDB 




BHKAK 


EOU 


QFEBIH 


; Cod trol* Step 




DUT 


IC).L 


;Beta X 


RCI^CLK TEQU 


DSBI^H 


TCbanada CIRCLE en HOH 




OUT 


(C1,H 




^THUF 


BQU 


OFilFH'lOO 


f Buffer taraporirlo 




OUT 


(CKE 


rSBta 1 












tD 


A, lACPAQE) 




circle 


iPUSH 


BC 






ADD 


A,D 






LD 


HL,4 






OUT 


iC) ,A 






HDD 


HL, SP 






XOR 


A 


rPula reqlatroa nAo Qtlllzadoa 




LD 


E, (HL) 






OUT 


iC) .A 






IHC 


HL 






OUT 


(C) ,A 






LD 


D, (HL) 






OUT 


(C),A 






IHC 


HL 






OUT 


(CI ,A 






LD 


(QRPACX) .DS 


^SBieolona OQordanada X 




OUT 


(C),A 






LD 


E, (HL) 






OUT 


(C) ,A 






INC 


HL 






OUT 


(C),A 






LD 


D, (HL) 






OUT 


(C),A 






INC 


HL 






ODT 


(CJ,A 






LD 


(CiRPACY) ,DE 


; BelecioDB coordenada Y 




OUT 


IC),A 


jArgumento 




LD 


E, (HL) 


rDE ■■ RalO 




LD 


\, oicoaoDaB 






INC 


HL 






ODT 


(CI, A 


jHxecuta oomando POINT 




LD 


D. (HL) 






LD 


A. 7 


jL& cor no rog. 7 da atBtUB 




INC 


HL 






pnaB 


IX 






LD 


A. (HL) 


lA - Cor 




in 


IX.VDPSTA 






LD 


L, ", ' 


^Prflpara buffer 




IZALL 


SUHROHB 






LD 


H.OFH 






jn 


P0INTM2 


iRetoma cor en HL 




LD 
LD 


(KBUF) . HL 

(kbi;f»2) ,a 


;ColocB a cor do ituttm 




PDINTHl 1 PUSH 


IX 


r POINT H3X1 




XOH 


A 






LD 


IX, HAPXYC 


;DeBCDbre cor pelBA rotloaa PIOS 




LD 


(KBUF'3) ,A 


J Rim do CDmandc 




CALL 


PaiHOHl 






LD 


HL , XBUF 


iHL = buffer 




LD 


IX.BEADC 






LE 


A, 1 






CALL 


pnrROH* 






LD 


(BBEAXI -A 


iDBBBblli(-a »C 




POINTMa : LD 


L,A 


rVfllor da rfitorno para llnijliaaein c 




PUSH 


IX 






LD 


H,0 






LE 


IX,nciRCLE 






POP 


IX 






CALL 


BASBOM* 


;ChaiDa rotjna BASIC 




POP 


BC 






POP 


IX 






RET 




■ 




POP 

RET 


BC 






) filet paint 


A9H 














: Pints uiDfl rea na tela com 


a cor BACoIhldi 


r FILB 


CPYV2U 


ASM 












■r Ttansfere Luna Araa retangular 


da tela VEAH -> VHAH 




PUBLIC paint.. 
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Pontes 


em assembly dos comandos graficos (continuapao) 


PUBLIC trpyvSv 




cpiw:: puaa hl 


BXTRH VDFINDI, NTVDF* 


POP IS 1 IX - NX 








PUSH IV 


aCRHOD ECU 


OFCAFH 




POP DE jua = Yl 


LOGOPB agu 


D?BI]2H 




POP HL iHL " 13 

IKC SP itanora PORIC 


cpyv2v : LD 


A, (aCIJHDD) 


jVerificd jpodo gfifico 


INC BP 


CP 


5 




BBC HL.BE pHL ■= YI - !1 


HBT 


C 


[Hatarna Ae celA HS21 


TO KC,CPYl^3 pPma ae I! * Yl 


PUSH 


BC 




tX I]E,HL 


U) 


HL.IJ 




LD HL, 1 


ADQ 


HL.SP 




sec HL,DB 


LD 


A. (HLl 


jPega PORIG 


Ofl DflDOlOOOfl iMu4la flrguniento 


LO 


HL,19 


jRBor^anlzB pllba 


CPYWJi PUSH HL 


Aca 


FL. 3P 




POP lY iIY ' NV / IX = NX 


PUSH 


IX 




eoi UL jHL -, DK 


PUSH 


II 




OUT (C) ,L (Sata DX 


LD 


B,8 




OUT ic) ,H 


CPYWl. LD 


D, :hli 




POP HL jUL = DV 


DEC 


HL 




POP DE lEK = PDHBT 


m 


E, tm.) 




OUT (C) ,L iBota DY 


DEC 


KL 




PUSH AF 


PUSH 


DE 




LD A,E jVerlflea pA^ina deHCino 


HJHZ 


CPYWl 




ADD A,H 


La 


B,A 


ifl - eosis 


OUT IC) , A 


LD 


A, 33 




POP AF 


CALL 


VDPIHUa 




PUSH IV 


POP 


DB 


IDS " XI 


PUSH IX 


OUT 


lO.E 


iseta 5X 


POP aL 


OUT 


(CI.D 




POP DE 


POP 


HL 


jHL = y: 


OUT Id) ,L jflHCa NX 


OUT 


(C) .L 


;Seta af 


OUT IC),H 


LU 


A,B 


;VBriflca paglna □ZLgan 


OUT (CI , E iSeta NV 


ADD 


A.H 




OUT (C),D 


OUT 


(CI, A 




OUT (CI, A iMiD utilliado 


XOB 


A 


J A = ArcjumBDto 


OUT (Cj,A f AEOUOlbllttr 


PUSH 


HL 




LD A, (LOOOPH} 


POP 


lY 


rlY = Yl 


OR ir^oioi>oaB 


POP 


HL 


iHL = Xi 


OUT (C),A jExacuta LZflMM 


9BC 


HL.DB 


:HL - X2 - XI 


CALL WTVDP* lEBpBi-a taccnlnar 


JR 


NC.CPYW: 


:Pulm aa X2 > XI 


POP lY 


BX 


DE,HL 




POP 11 


LD 


HL, I 




POP BC 


SBC 


UL.DI! 




EBT 


OR 


ODDDOIDUB 


;Huflfl argumtjica 









Listagem do programa basic 


que gera o arquivo GRAPH. LIB 


1000 


OPEN 


"GAAPH.LIB" Aa itl LBN=1 ^ FIELD 1,1 AS B* 


1042 


DATA 


70, ff, 03, 15, ff, 05, 5e, 00, 18, 00, 5e, 00, 80, 00, 02, 09 


1001 


3=0 


1=1 


1043 


DATA 


ff,04,72,64,76,64,70.51,££,02,01,00,df,f3,ff,Q2 


:oo;i 


BEAD 


V$ : N"VAL(°SH''+DS1 : IF N = 2SS THEN 10D4 


1044 


DATA 


52, 47, 30, 53, 41, 56, ££,02, 01, 00, e7,ff, 01. ff, 02, 52 


iOD3 


V=N 


GOSUB 1009 : GOTO 1007 


1045 


DATA 


47, 38, 53, 41. 56, ££,02, 02, 01, Of, ff, 03, 52, 44, 56, 44 


1004 


READ 


DS : N^UAI,("SH"-fDII ; IF N<=1 THEN 10D6 


1046 


DATA 


31,tt,03,02,CO,Oc,£f,03,24,£f.07,la,el,dl,d5,eS 


10D5 


V=255 : GOSUB 10D9 : GOTO 1007 


1047 


DATA 


7b,fe,0a,21,d£.f3,3a,fl,22,73,00,74,00,ia,21,df 


1006 


V=0 


FOR J=l TO N ; GOSUB 1009 ; NE>;T 


1048 


DATA 


f£, 01, 19, 7b, 6f, 26, 00. eg, ££,06, 04, la, 76, 70, 6f, 6b 


1007 


IF 1 


< 6144 THEN 1002 


1049 


DATA 


65, ff, 03, 21, ft, 05, 6c, 00, 18, 00, 6c, ££.02, 01, 02, 09 


looe 


CLOSE : PRINT E ; END 


1050 


DATA 


£E,04,76,70,6£.6b,65,b£,£f,D2,07,Oa,ff,04,50,52 


10O9 


LSET 


Bt=CHK5(V) : PUT 1,1 : l^I'l -. 3=3-1-1/ : JUfTURN 


1051 


□ATA 


4g,52,4f.4fl,40,00,01,On,4d,££,03,S7,52,54,S6,52 


1010 


DATA 


fO,f3,f£,02,73,63,72,65,65,6e,5E,00,Oa,00,77,72 


1052 


OATA 


4d,ff,02,01,00,77,01,t£,02,4e,57,52,54,56,S2,4d 


1011 


DATA 


74,76,61,70,5e,Dll,Oa,00,72,64,76,64.70,5f,£f,02 


1053 


DATA 


00, 02, 01, la, ££,03, 56. 50, 4f, 4b, 45, 31, ££,02, 02, 00 


1012 


DATA 


Ob, 00, 76, 70, 6f, 6b, 65, 5£,ff, 02,0c, 00, 76, 70, 65, 65 


1054 


DATA 


16,t£,03,24,£E,07,lf,21,04,00,39,7ti,dl,el,e5,d5 


1013 


DATA 


Sb,5f,Ef,02,Oe.0O,65,b£,6[;,6t,72,bE,±f.O2.1O.0U 


1055 


DATA 


dd,e5,5t.3ii,£8,fa,b7,ll,dd,21,4d,00,2B,fl,2a,74 


lOid 


DATA 


G9,6e, 74,(^5, 72, 6c, 61, 63, 12, DO, 73, 65, 74, 70, 61, 67 


1056 


DATA 


00, 75, 00, 15, dd, 21, 77, 01, 7b, cd, 71, 00, 12, dd, el, c9 


1015 


DATA 


65, 5f, 14, 00, 67, 6b, 74, 70, 61, 6c, 51,00,15. 00. 73, 65 


1057 


DATA 


ff, 6a, 04, la, 76, 70, 65. 65, 6b, ff, 03, Id, ff, 05, 6c, 00 


1016 


DATA 


74, 70, 61, 6c, 5f, 00, 16. 00, 76, 64, 70, 73,74,74,5!, 00 


105B 


DATA 


18, 00, 6c, ££,02, 01, 02, 09, ff, 04, 76, 70. 65, 65, 6b, 5f 


1017 


DATA 


17, 00, 70, 73, 65, 74, 5f,£E, 03, IS, 00, 63, 6c, 73, 51", ft 


1059 


DATA 


£f,02,07,OS,ff,04,50,52,4B,52,4f,4d,40,00,01,00 


1018 


DATA 


04,lh,0O,6q,69,6e,65,5£.f£,OJ,lc,00,70,6f,69,6e 


JO60 


DATA 


4a,£f,03,52,44,56,52,4d,tf,03,01.00,74,01,ff,02 


1019 


DATA 


74,5f,£f,02,21,00,70,61,69,6e,74,5f,f£,U2,24,00 


iU6I 


DATA 


4e, 52, 44, 56, 52, 4d,ff, 02, 02, 01, 14, ft, 03, 56, 50, 45 


1020 


DATA 


S3, 69, 72, 63, 6c, 65, 5E, DO, 37, 00, 63, 70, 79, 76, 32, 76 


1062 


DATA 


45,4b.31,f£,02,02.00.10,£f,Oi,24,tf,07,le,dl,Bl 


1021 


DATA 


5f, 00, 29, 00, 09, 4e, 49, 54, 47. 52,^0, 00, 2c, 00, 56, 44 


1063 


DATA 


e5,d5,dd,B5,3a.f a,fa,b7,dd,21,4a,00,28, £1,22,74 


1022 


DATA 


50, 4f, 52, 54, 40, 00, 2c:, 00, 53, 55, 42, 52, 4f,4d, 40, 00 


1064 


DATA 


00, 75, 00, 14, dd, 21, 74, 01, cd, 71, 00, 15, dd, el, 6f, 26 


1023 


DATA 


2o,00,50,52,99,52,4f,4d,40,00,2L,00,56,44.50,49 


1065 


DATA 


00,c9,ff,6£,04.l£.,63,6f,6c,6f,72,££,03,22,£f,05 


1024 


DATA 


4e, 44, 40, 00, 2c, 00, 57, 54, 56, 4J, 50, 40, ff, 02, 2c, 00 


1065 


DATA 


6c, 00, IB, 00, 6c, ff, 02, 01, 02, 09, ££,04, 63, 6f, 5c, 6f 


1025 


DATA 


42, 41, 53, 52, 4f,4d, 40, 00, 2c, ££,££,££,££, ££.££,££ 


1067 


DATA 


72,5f,££,02,07,oa,ff,04,50,52,49,52,4£,4d,40,00 


1026 


DATA 


06, 04, la, 73, 63, 72, 65, 65, 6e,£f, 02, 24, f£, 05, as, 00 


1068 


DATA 


01, 00, 62, ££,03, 43, 4a, 47, 43, 4d, 52, ff, 02, 01, 00, e9 


i02V 


LATA 


18, 00, aa.ff, 02, 01, 02, 09, ££,04,73. 63, 7!!, 65, 65, 6e 


1069 


DATA 


E3,f£,02.46,4f,S2,43,4d,S2,ff,02,01,00,ea,£3,ff 


102B 


DATA 


5£,00,o:,0D.5£,££,03,43,48,47,4d,4£,44,f£,!)2,01 


1070 


DATA 


U2,42,41,4b,43,4c,52,f£,02,01,00,eb,f3,ff,02,42 


1029 


DATA 


00,b5,01.££,02,4'j,48,47,4d.44.50, tt,C2,07,08.£i 


1071 


DATA 


44,52,4i,4c,52,l£,02,l£,21,02,00,39,7e,32,e9,£3 


103O 


DATA 


04, 53, 55, 42, 5;, 4f,4d, 40, 00, 07, 08, ££,04, 50, 52, 49 


1072 


DATA 


2i,23,7a,32,ea,f3,a3,23,lb,7e,32,db,f3,c5,dd,e5 


ID3: 


DATA 


52, 4f, 4d, 40, 00, 07, Ofl, ff, 04, 49, 4e, 49, 54, 47, S3, 40 


1073 


DATA 


dd,21,62, 00,c:a,71, 00,13,dd,al,cl,c9, t E,6£,D4,la 


1032 


DATA 


00. 02, 01, la, ff, 03, 53, 43, 52, 45, 31, £f, 03, 02, 00, 10 


1074 


DATA 


69, 5e, 74, 65, 72, 6c, 61, 63, 27, ££,05, 88, 00, la, 00, SB 


1033 


DATA 


f f , 03,24, 31, f £,06, 10,cd,75,00.1lj,dl,el,a5,d5,3fl 


1075 


DATA 


tf, 02, 01, 02, 09, ff, 04, 69, 6e, 74, 65, 72, 6c, 61, 63, 07 


1034 


DATA 


fa,Ea,b7,7d,dd,a5,2S,£l,22,76,00.77,00,14,da,21 


10/6 


DATA 


Oe,tf,04.50,52,49,52,4£.4d,40,00,Dl,00,47,ff,03 


1035 


DATA 


b5.01,cd,73,OO,17,dd,el,c9,dci,21,5:.0O,cd.74,O0 


1077 


DATA 


57,52,54,5f,56,44,S0,Q0,Ol,O0.e8,ff,Ol,ff,02,52 


1036 


DATA 


12, dd, el, i:9,f£, 4a, 04, la, 77, 72, 74, 76, 64, 70, ££,02 


1078 


DATA 


47, 39, 53, 41, 56. f£, 02, 02, OJ, 11, f£, 03, 49, 4b, 54, 45 


1037 


DATA 


16, ££,05, 42, 00, IB, 00, 42, 00, BO, 00, 02, 09, ££,04, 77 


1079 


DATA 


53, 4c, 31, 00, 02, 00, Ot, ££,03,24, 31, ff, 06, 02, 01, 17 


1038 


DATA 


72, 74, 76, 64, 70, 5f, 00, 07, 08, ££,04, 50, 52, 49, 52, 4£ 


loao 


DATA 


f£, 03,49,4^,54,45,52,4::, 32, 00, 02, 00, IB, ££,03, 24 


1039 


DATA 


4d, 40, 00, 01. 00, 47, £f, 03, 57, 52, 54, 5f, 56, 44, 50, 00 


1081 


□ATA 


32,ff,06,ld,21,02,00,39,c5,46,3a,e8,ff,01,e6,£3 


1040 


DATA 


lt.c5,21,04,DO,39,4e,23,23,46,dd,e5,dd,21,47,00 


J0S2 


DATA 


cb, 40, 28, £1,22, 74, 00, 75, 00, 14, f6, 08, cb. 48, 28, £1 


1D«: 


DATA 


cd,71,00,13,dd,el,el,c9.££,36,04,la,72.64,76,64 


1083 


DATA 


22, 76, 00, 77, 00, lb, £5, 04,0a, 09, 47, dd,e5,dd, 21, 47 
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Listagem do programa basic que gera o arquivo GRAPH.LIB (conf.) 



1084 


DATA 


00 


.cd 


.71 


loes 


DATA 


70 


,61 


,67 


1086 


DATA 


02 


.09 


,ff 


1087 


DATA 


53 


,55 


,42 


108B 


DATA 


54 


,50 


,41 


10B9 


DATA 


47 


,45 


,ff 


1090 


DATA 


ff 


, 02 


,lf 


1091 


DATA 


£a 


.aa 


,e5 


1093 


DATA 


05 


,04 


, ia 


1093 


DATA 


IB 


, 00 


,42 


1094 


DATA 


5f 


, 00 


,07 


109 5 


DAT'A 


49 


,01 


,ff 


1096 


DATA 


39 


,7e 


.c:5 


1097 


DATA 


21 


,c^b 


,21 


1098 


□ATA 


38 


,cb 


,3S 


1099 


DATA 


61 


,6c 


,£I 


1100 


DATA 


09 


,ff 


,04 


1101 


DATA 


55 


,42 


, 52 


1102 


DATA 


50 


,4c 


,54 


1103 


□ATA 


cb 


,27 


. cb 


1104 


DATA 


21 


■Id 


,01 


1105 


DATA 


70 


73 


,74 


1106 


DATA 


00 


02 


,09 


1107 


DATA 


04 


53 


,55 


1108 


DATA 


44 


50 


,53 


1109 


DATA 


;i 


31 


.01 


1110 


DATA 


]a 


70 


,73 


1111 


DATA 


BO 


01 


03 


1112 


DATA 


04 


50 


52 


1113 


DATA 


49 


4e 


44 


1114 


DATA 


43 


ff 


02 


1115 


DATA 


00 


b? 


fc 


Ills 


DATA 


fc 


£t 


02 


1117 


DATA 


02 


4c 


4f 


Ills 


DATA 


43 


50 


41 


1119 


DATA 


4d 


4f 


44 


1121) 


DATA 


54 


ff 


02 


1121 


DATA 


02 


00 


le 


1122 


DATA 


46 


23 


5c. 


1123 


DATA 


f5 


3a 


af , 


1124 


DATA 


3e 


24 


cd, 


1125 


DATA 


ed 


79 


af , 


1126 


DATA 


ed 


79 


3a, 


1127 


DATA 


as 


b5 


dd, 


1128 


DATA 


00 


13 


da. 


1129 


DATA 


ff 


05 


42, 


1130 


DATA 


73 


5f 


ff , 


1131 


□ATA 


01 


00 


C3, 


1132 


DATA 


dd 


e5 


dd. 


1133 


DATA 


04 


In 


6c, 


1134 


DATA 


01 


BO 


02, 


113i 


DATA 


ff 


04 


32. 


113S 


DATA 


50 


99 


■le. 


1137 


DATA 


49 


4e 


45, 


1I3B 


DATA 


f f 


02 


01, 


1139 


DATA 


01 


00 


02, 


1140 


DATA 


f6 


fa 


f f , 


1141 


DATA 


ff 


02 


53, 


1142 


□ATA 


41 


54 


52, 


1143 


DATA 


50 


4f 


53, 


1144 


DATA 


ff 


03 


02, 


] 14b 


DATA 


01 


13 


ff , 


1146 


DATA 


24 


31 


ff , 


ii-n 


DATA 


02 


02 


00, 


IHB 


DATA 


44 


45 


4c, 


1149 


DATA 


02 


01 


7B, 


1150 


DATA 


ff 


03 


24, 


1151 


DATA 


05, 


da 


7c, 


1152 


DATA 


10, 


fl 


22, 


1153 


DATA 


el, 


dd 


el. 


1154 


DATA 


3e, 


24 


cd. 


1155 


DATA 


ed, 


69 


3a, 


1156 


DATA 


30. 


f 1 


22. 


1157 


□ATA 


e5. 


dd. 


el. 


iisa 


DATA 


01, 


If, 


eb, 


1159 


DATA 


el. 


38, 


£1. 


1160 


DATA 


Hd, 


69, 


ed. 


1161 


DATA 


id, 


el, 


dd. 


1162 


DATA 


Qd, 


53, 


b3. 


1163 


DATA 


f3, 


el. 


4e, 


1164 


□ATA 


cd. 


71, 


00, 


1165 


DATA 


74. 


ff, 


03, 


1166 


DATA 


f[, 


04, 


70, 


1167 


DATA 


49, 


52, 


4f, 


1163 


DATA 


40, 


DO, 


07, 


1169 


DATA 


11, 


01, 


f f , 


1170 


□ATA 


ff. 


02, 


52, 


1171 


DATA 


43, 


50. 


41, 



,00,13,dd,El,cI 
,65,00,la,f£,05 
,04,73, 65,74,70 
, 52, 4f ,4a, 40, 00 
,47,ff , 02,01,00 
,02,01, DO. £6, fa 
,21, 02, 00, 39, 7e 
, 14,dd,21,3d, 01 
,67,65,74,70,61 
,00, BO, 00, 02. 09 
,08, ff, 04, 53, 55 
,03,47,45,54,50 
,dd,e5,dd,21 ,49 
,cb,21,cb,21,78 
.cb,3B,60.cl,c9 
, 02,22,ff , 05,42 
,73.65,74,70,61 
,4f ,4a,10,00, 01 
,f£, 02, If ,21. 02 
, 27, cb, 27,1c, 23 
,cd,71,00,12,ad 
,74,ff. 02,14, f£ 
, ff ,04,76, 64,70 
,42,52,4f ,4d,10 
, 54, 41, ff ,02,1b 
,cd,71.00, 15, dd 
,65,74,ff , 04,61 
,09, ff ,04,70,73 
,49. 52,4£.4d,40 
,40, 00,01,00, 11 
,01, 00,20,01, ff, 
,ff ,02,47,52,50, 
,47,52, 50,41,43. 
,47,4f , 50, 52, ff, 
,47,45,ff , 02,01, 
,ff ,02,01, 00, £2, 
,02.01,49,ff ,03, 
,ff,03,24,ff ,07, 
,23,S6,23,7e,ed, 
,fc,fei,05,38,fl, 
,72,00, If, ed, 69, 
,ed,79,ed,lf ,79, 
,02.fh,f6,50,le, 
. 21,11, 01, cd, 71. 
.el,c:l,c9. ff ,44, 
00,18,00,42,00, 
04, 07, OB, ii , 04, 
£f , 03, 43, 4c, 53, 
21,c3,00,cd,71, 
69, 6s, 65, ff, 04, 
02,09, £f ,04,6c, 
41,53, 52,4f ,4d, 
44,40, 00,01,00, 
00,Ol,0O,b7,fc, 
00, b9, fc, ££,02, 
fb,£f ,0a,4c,4£, 
02,41,43,50,41, 
43, 52, Id, 4£, 44, 
42, 59, 54, ff, 02, 
f f ,03,01,00,b5, 
01,91, ££,03, 4c, 
03, 4c. 49, 4e, 45, 
06,02, 01, 59, ff, 
51, ff, 03,24, 32, 
5f , 50, ff ,02,02, 
££, 03,53,45,54, 
34, Ef ,06, la,c5, 
00, lb,dd,e5. fa, 
7d,00,7e,00, If, 
al,dl,iid,22.b7. 
72,00. If ,dd.e5. 
C6, fa, 84, 19, ad, 
7f ,00,70,01 ,1£, 
dl,fd,e5,el,f.d, 
21, 01, 00. ed, 52, 
22,73,01,74, 01, 
61, 5f ,fl,ea,79, 
el.el,c9,e5, 11, 
fc,5e,23,56,23, 
23, 46,23, 5e, 23, 
13,dd,el,el,c9, 
60, f £,05,t:s,00, 
6£,69,6e,74,5f , 
4d, 40, 00, 07, 06, 
08, ff ,04,56,44, 
02,4d,41,50, 58, 
45, 41, 44, 43, ff, 
47, 45, ff, 02, 01, 



,c9.£f 
,5b. 00 
,61,67 
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0c.c9. f f 



16 



InformatJca CPU 



A ERA COMPAQ JA CHEGOU 
A CONTEMPORANEA INFORMATICA 



a 



COMPAQ PRESARIO 486 - 33 - 200 W 







• Processador 486 SX/33 Mhz 

• UpGrade - Suporte ao 486 DX - 2/66 Mhz 

■ Cache - 8 Kb (interno) 

• 4 Mb RAM - expansivel ate 32 Mb 

• Disco Rigido de 200 Mb 

• Floppy Disk 1.44 Mb 

• Monitor Integrado 14" SVGA Color 0,28 mm 

■ Fax / Modem e Secretdria Eletronica Integrados 

• Interfaces - Serial, Paralela 

• Game Port - Saida para Joystick 

• Mouse, Teclado 

• MS-DOS 6.2 

■ MS Windows 3.1 

• PFS - Windows Works 

• Max Fax for Windows 

• Prodigy 

• America On-Line 

• Quicken for Windows 

• Symantec Game Pack IMPOSTOSINCLUSOS 



1.999,00 



COMPAa 



CONTURA AERO 4/25 - 170 W 



■ 486 SX /25 Mhz com 8 Kb de Cache e Circuito de 

Economia de Energia 

• 4 Mb de Ram, expansivel ate 12 Mb 

• Disco Rigido de 170 Mb 

• Display Matriz Passiva VGA Mono 

• Trackball Easy Point Integrado 

■ 1 Interface Serial, 1 Paralela e 1 Slot PCMCIA Tipo 2 

• MS DOS 6.2, MS Windows 3.1 , Winlink Transfer 

Utility (c/ cabo), Lotus Organizer e Tabworks 

Bateria com Autonomia para ate 4 h 

• Peso 1 ,5 Kg 
• Dimensoes: 1 9,5 X 26,3 X 3,8 Cm 



1.958,00 



IMPOSTOS IWCLUSOS 
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R. VISCONDE DE PIRAJA, 414 - LJ 109 ED. QUARTIER - IPANEMA - RIO 
TEL 247-6076 / 6077 FAX 247-61 53 
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iVISX 



Muiio tem se falado sobre 

como anda o padiao MSX 

fora do Brasil, mas ate entao 

muita especulagao e pouca 

ai^ao. Ainda nao houve um 

elo real para uma conclusao 

concreta sobre o assunto. 

Para acabar de vez com 

isso, lr)formatica CPU traz 

para voces uma entrevista 

exclusiva com Roderik Muit, 

um dos membros da PCS. Ele 

nos conta como caminha o 

padrao MSX na Europa, suas 

perspectivas, seus feitos e 

seus projetos. 



Um pouco 
do MSX fora 
do Brasil 



Conhega Roderik Muit da FCS Hoiandesa 



Vinicius Beltrao 



Diidns dr) entrevisFado: 



Nome 
Idade 
Ocupagao 



Roderik Muit 

20 anos 

Nada no momento. Parei meus estudos. Vou comegar a estudar numa 

nova escola, mas antes eu preciso servir as for^as armadas. 



CPU ; Ola. Ri'ilcnk, o i/iiaiiio tempo voce tem MSX? 

ML' IT ; No final de 19K6(quase K anosatras}, eucomprei meuprimeiro MSX) deum amigo. 
Em IQSQ fu cumprei meu primeiro MSX2coin DiskDrivc. uqiial foicomo um ni)vomiiniio sie 
abrindo... No momcmo cu tcnho um MSX TURUO R (GT). u um MSX2 (Sony G900P) 
auporlando ineu BBS. 

CPU : yoce tem oiiim lipo de computador? '. 

MUIT : Nao. Mcuspais possuem um PC (486-SX 25], mas eu nao tai,'o muita coisa nele. 

CPU : Sohemos i/ue ha algiiiii tempo desde que puruiam de jdhnear u MSX, mas voce e 
iiuiitati pessoan como eu coiitiiiuain com o MSX, todos sempre com um horn motivii. A,^.sim 
scndo, ijuo! e u scu bom motivo, por que mcc cunniiua com o MSX? 

MUIT ; E.viMCem vaniagens pcio MUNDO-MSX ser lau especifico, que outros oomputadores 

nao icm: 

- Voce pode faeilmcnic ser algucm que signifique alguma coisa. (Ondi3, alem do MSX, voce 
pode vender seu proprio (FCS-)demo fm uma grande fcira aos 17 ano.s!) 

- Voce pode facilmcntc i;onscguir muilo.s conlatos. No momenio, os coniatos que eu tcnho. 
saoo maior motivo peloqualo MSXamda edivertido. (Penaque lodosos meus verdadeiros 
amigosque tinham MSX, e com o,s quaisfiz muita coisa, pararamou vaopararhrevementc.) 
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MSX BBS mdurnio em MSX e hoje em dia 
quanlos MSX BBS's rodando em micms MSX 
voce acha ijiu: exi.flcm iia Hotanda? 

IV1UIT ; Eli n;lo eslava no mundtidos BBS's 
quanctooprimeirosi^ieTTiade BBS para MSX 
foi feitii, ercalmcnlc nuncaouvi nadasobreo 
a^sunlo. Mas nos illtimus 3 aiios. todos os 
BBS's sm MSX usam o PHILEMON BBS 
SYSTEM. E facil di:;:oiiscguJr, barato, e facil 
dc ajustar suas funi;aes {porque a major parte 
c;stacm BASIC). 

Deacordocom a ultima BBSlist, existem 
39 MSX BBSs na Holanda: 12 delas cstao 
on-ljnc 24 horas por dia. 16 dclaK cstao on- 
line apenas algunsdias{ou horas) da seinana. 

Evisicni lambem quatro PC-BBS's na 
Holanda que (tambem) suportam o MSX. 

CPU : O qiic voce pode nos dizer sobrv os 
enc'oiilios de Tilbury e Zandvoon? 



CJhi/ii' I C S !)'! t ",',ii III , 



J'lhii l-jn I'lii-l^'Xi si. Riii.'enk './in.'. dt'JI'cy l-n-iiie.i 



- Exjsiem muitas coisas que ainda nSo foram 
feitas L-om o MSX. Entao c bem mais taL-il 
programar algo que seja imponanle para as 
outras pessoas. 

CPU : Voce e o imico do FCS t/iie ainda 
faz alfruma eiit.i-a para MSX. eiipiide ver hon.t 
liahalhos da FCS, como TURNIX2 e MEGA- 
DOOM lo promo jrigdvell, por que os oulms 
memhrox da FCS migroram para oiilras- 
linhas de eompulador! 

MUIT : De acordo com a opiniao deles, o 
sistema MSX nao esta mais sc rcvelando. 
Tccnicamenle c uma moda antiga. ou de 
qualqucr modo sera a curto praxo. Eles 
qucriam algo major. 

Tambcm. para cics ja nSo era iSo dj vertido 
langar softwares para urn grupo dc pcssoas 
cada ve? mcnor. 

CPU : O que os iisiiarios holandeses 
pensam de bons piograma.s braaileims como 
MSX OFFLINE 1.22? 

MUIT : Muitos dos programas brasileiros 
que peguei. nao rodam no mcu compntador e 
eii nao sci o porque. Eu nao acho que muiia 
gente saiba que c.sses programas cxistcm, 
porque eu nunca os vi nas BBS's, (excero na 
RoefSofi. onde eles foram "iiploadeados".) 

Existcm duas exceijiics. que foram 
divuigadas entre varios BBS's: MPW e MSX- 
OFFLINE. Eles sao bons programas e eu 



espero que venham se popularizar. Mas eu nao 
sci se sao muitu ulilizados, ou o que os ouiros 
usuarius pensam. 

CPU ; £ <'i'rdade i/ue quase lodos na 
Holanda pie/eivin iim MSX do que urn PC':' E 
que lal o AMIGA ? O que eles dizem usiiulmenle? 
Qual c a sua opiniao particular .wbiv L-iso? 

MUIT : Nao c bem assim. A despeilo de 
alguns langainentos (eomo o 0PL4 por 
cxempio) o padrao MSX esla realnientc 
caindo. Muitas pessoas nao sabem cxaiamente 
o que as letras MSX significam. (O MSX esta 
fora das lojas desde mais ou menos 198'3.) 

Eu aeho que o AMIGA lambem esta 
comegando leniamenle a sumir: como a fase 
ruim que o MSX atravcssou cerea dc i ou 4 
anos alras. 

Os PC's sao OS mais populares Alualmcn- 
te, e u ilnico computador vendido em varias 
lojas. exeeto por video-games. 

Para mim, e muito cslranlio que pessoas 
"normals" com pouco conhceimento sobre 
eomputadores, e que nao fazem nada denials 
alem de usar um editor de icxtos, comprem 
um PC-386ou486. Euquerodi/er. voccpode 
usar tambcm um vclho MSX para isso... Mas 
OS PC's sao as iinicas opgoes que eles veem 
nas lojas. 

CPU -.Aqui no Brazil, oprimviiii MSX BBS 
rodando num MSX e o FIREHAiVK BBS Jeilo 
por Fernando Carneira. Quern Jez oprimeiro 



MUIT ; Sao comemorados todos os anos 
(Tilburg no comet^o de abril e Zandvoorl no 
meio dc selcmbro) e sSo organi/ados pclos 
MSX-CLlJBs locais. Todos os MSX-CLUBs 
alugam um salao por um dia. (Entao seria o 
salao apro>:imadamcnte do tamanho de um 
salao dc esportes. Uns 30 por 60 metres mais 
ou menos, eu acho.). 

Todo MSX Cl.UB/organizaijao/grupo de 
pessoas que querem vender scus pniprios 
produtos, ou que estejam la por outra razao 
qualquer, podem eontratar um on mais stands. 

Ate ai. c como qualquer feira de PC ondc 
pequcnas companhias vendcm scus produlos. 
A difereni;a e que parte das pessoas que 
alugam stands numafeirade MSX, sao grupiis 
dc rapazes entre 16 e IS anos. que estao 
vendendo os programas que eles mesmos 
fii7.em. Eu nunca vi ISSO em ouh-a linha de 
computador. 

Quasetodososnovossofls para MSX sao 
langados em Tilburg ou Zandvoort Ou pcio 
menos as pessoas semprc ten tarn langar. Parle 
dos programas prom et id OS para langamenio 
nSo sao lerminados a tempo. 

Emiodasasfciras, vaoentre 1. 000c I. .WO 
visitantes. Sempre lem algumas pessoas que 
vemdc Fora(Alemanha, Dinamarca, easvezes 
vemos pessoas da Italia... Mas eu nao sei se 
isso significa muiio para voces.) e sempre lem 
tambem algumas organiza^Oes e.strangciras 
que contratam stands. 

CPU : Quui) sao as principals aplica^oes 
prq/isskmais para MSX na llolando'.' 

MUIT : Se voce quer di^cr computadores 
MSX usados por companhias profissionais: 
ncnhuma, 
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Mas exisie urn bom programa de DESK 
TOP PUBLISHING {que ja e antigo) para 
MSX2: Dynamic Pviblisher. 

O mt^lhor database para o MSX im 
momento e o MSX2Base. um novo proerama. 
De rcslo: cu realmenic nao sei. 

CPU : Ell ycjo que miiilos CUJBs lOinii 
FCS E lOD viimtxaram ii usar MOON- 
BLASTER para a vonfec^ao dox promos 
mii.sicai.-i e deixaram de iisar o FAC SOUND 
TRACKER. Voci' jez a mu.sica do MEGA- 
DOOM mi FAC SOUND TRACKER, c fez a 
immca do TURNIX2 no MOONBLASTER. 
qua! voce prcfeiv? For que? Fale-nos um 
poiico mais fohre a nova onda MOON- 
BLASTER. 

MUIT : No monicnto qui: saiu o MOON- 
BLASTER (MB), quasc toiitis migraram do 
FAC SOUND "IRACKER (FST) para i:k-. O 
FST simplesmcntc n;iu e mais usado, O MB c 
mclhor em lodos os aspcctos. E o mesmo 
sistcma do FST mas tem possibJIidade de 
mudar os instrumimios dos canais durante a 
musica, e fazcr musicas padrao STEREO (na 
verdadc nao e STEREO rcaL Para isso voce 
prccjsariadcum MSX-AUDIO, conhccidona 
Holandacomo Plidips Music Module). Voce 
pode toneelar a saida RCA do MSX iium 
receiver como left, e a salda RCA do Music 
Module como righi, c assim voce pode obter 
efeitOK em STRRE-'O. No MB, voce pode 
escolher em cada canal, sl' vai set tocado no 
MSX-Music no MSX-Audio. ou ambos.) 

Alcm de ludo, lem melhores op^ocs de 
edigao a posslbilidadcde sua propria variacao 



de compniTicnIo dos samplers de Instrumento. 
as musicassaomuilomenores Carolina player 
e bcm mclhor (leva mcnos lempo de pro- 
eessamento). Ii cu nao cstou i:erto, mas acho 
que esqueci dc mencionar algo... 

CPU : A qiianio lempo exisie o MSX ECHO 
M.AIL e ijuaiilo.'i BBS's eslao linkados a I'lv? 
Qua! e a sua opimaa stihiv " novo link Bra.fil- 
Holanda com o FIREHAWK BBS. qiw 
reiviilemeiile se Jiiiiloii a ai-ea imeriiacioiiul 
de mensagens do MSX ECHO MAIL? 

MUIT :0 MSX ECHO MAIL comegou cm 
agoslo dc IW3. como uma experiencia entre 
mais ou menos 3 BBS's locals. Mas muilos 
BBS's imcdiatamente quiseram aderir. Noano 
seguinte o sisiema passoii por varias mudangas 
e agora c uma boa rede dc mcnsagens. 

Existem ccrca dc 12 BBS's liiikadas ao 
MSX ECHO MAIL. 

A nova ligai^So com o FIREHAWK BBS 
e fantastica, clarol Eu cspcro quo atraves do 
coniato. nds possamos mantcr o MSX mais 
vivo cm ambos os paises. 

CPU : ComciM sohiv os lan<;amenlos de 
so/inure <■ liaidware para MSX iia Holanda. 
Fate um pouco sohiv HD SCSI. VVV90, MSX 
.STEREO. ()PL.i. OPL4. 

MUIT ; Bern, isso c bastanie coisa para se 
falar. Vamos comegar com as coisas sobre as 
quais eu nao tenlio muilo a dizer. 
MSX STEREO: Ja fbi dilo tudo sobre is.so na 
pergunta sobre o MOONBLASTER. 
OPL3: Nao disponivel para MSX. A MSX- 
Hacndlergemeinschafr cstava planejando 



langar um cariucho de som com um CHIP 
0PL3. Mas alguus meses depois o novo OPL4 
Col langado pela YAMAHA. Eniao elcs 
decidiram mudar os pianos e usar o CHIP 
OPL4. Uiu explicar sobre isso mais adiante, 
Sohre OS HARDDISKs no MSX. Ja era 
possivel conectar HD no MSX ha anos. Mas 
so no ano passado isso llcou realmento popular 
na Holanda. Isso se deu pcio seguinte: 

- Foram lanijadas as novas interfaces de HD 
SCSI, que sao muilo melhores. 

- Os velhos (Icia-se pequenos) HD's SCSI 
ficaram muito mais baralos, porque muita 
gentc quer SCSI drivers com maior ca- 
pacidadc. 

A raelhor. e mais barata, interface dc HD 
SCSI para MSX e a B.E.R.T. interface, 
produzida pela HPN (Hardware Partners 
Ncderland) c Kecs Folsi, Pregu Dfl. 175.00 
(eerca de RS80.00, e alem disso ainda vem 
com a ROM do DOS2 insialada). So os 
usuarios de TURBO R podem qucrer comprar 
outra interface, que e mais rapida no TURBO 
R. Mas e tambcm mais cara. Inclusive, nao 
sci se quando esse artigo for publicado, se ela 
aInda cstara disponivel no niercado (Obs.: As 
interfaces dc HD, mais lenta e mais rapida, 
rem a.s seguinies velocidades de transferencia 
no TURBO R rcspcctivamente: 175 Kb/s, e 
478 Kb/s.). 

Sofhvaiv.s anumiados para 17 de seiembro 
em Zondvoori: 

- Zone Terra da Quadrivium, jogo estilo 
shooi-em-up para TURBO R. 

- Um megademo da CompjoelanJa. 



- SEU t^sx. Aeom mou mssa ps iPigAo - 



GL-150 



Faga computagao 

grdfica a 

baixo custo! 




Mistura imagens do seu MSX 1,1 

com videocassete ou c&mera sistema NTSC 

Dtgitaliza imagens em P&B para voce poder criar 
animagfies gr^ficas (substitui o SCANNER) 

DEgitaiiza imagens com 256 
cores na SCREEN 8 do 
seu MSX2 / MSX2+ 



Ligue: (021) 331-7312 -Allan 
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- Tambem da Compjoetania: um novo 
Assembler, 

De resto, cu nao sei. Eu ja nao tenho 
muiios conlalos no mundo dos autores de 
software. 

A fundafaoSunriKtea MSX-Haendlerge- 
Tncinschaft da Suii;a estSo fazendo um 
eartueho com o 0PL4, e um cartucho com o 
novo VDP VJO^O. Ambos os cartuchos nao 
serao lan^ados ainda em Zandvoort, mas sao 
esperados para oulubro. 

O cartucho OPL4 e uma nova ratcnsao 
de som para MSX. O chip OPL4 tern I H canais 
deFMc24canaisdcPCM(l6bits, 44khz). 
Para PCM, lera uma ROM de IMegabyles 
com samplers com todos os insirumcntos 
gerais MIDI, e l2SKb dc RAM. Prcgo Dfl. 
350,00 (cerca dc RS 1 75,00). Para ele estarao 
disponiveisdois MOONBLASTERs; umpara 
I K canais dc KM e 1 de PCM, e um ouiro para 
9 canais de PCM. 

Existem tanlas coisas a djzcr sobre o 
V59'J0, que eu teria que escrcvcr um artjgo 
completo sobrc Jsso. Espcro que alguem 
mantenha a promessa e traduza um artigo para 
o ingles. 

De fato o V9QTO e hem mais rapido c 
melhor que o V9Q58. Voce tambem precisara 
dc um TURBO R para i.^so. ou voce nSo tara 
grande coisa com ele, nao podcndo aprovciiar 
toda sua capacidade c vclocidadc. Pre^o Dfl. 
500.00 (cerca dcRS250,0O). 
No{a pessoal: Tcria no Brasij alguma orga- 
ni?.ai;aoqaequeira firmar e tralardenegocios 
com organizafoes holandesas? Permita-os 
coniatar a revista e pedir os enderegos... 

CPU : Agora fate-nos sobre seu InfoDmint' 
BBS, e um pnuco sohn' n que vole faz. 

MLIT : Eucoloquci o BBS on-line cm maio 
de 1993. com Jeffrey Timmcr {um outro 
raembro da PCS), com o nomc FCS-BBS. Era 
apenas por divcrsao e a gcnie queria ver no 
que iria dar isso. Ma.s logo, virou um BBS de 
orienlapflo cm programagao. Lsso porquc, nao 
cxistcm muitos SysOps que lambcm .sao 
programadorcs cm Assembler, c porque eu 
gostava de ajudar as pessoas com suasduvidas 
e perguntas. Eu tambem queria colclar lodo 
tipo de infomiagao sobrc o MSX, porque eu 
nslo goslo quando as pessoas nSo conscgucm 
fazer certos programas simplesmenle por nao 
poKsuir as informagoes certas. 

Depois de um ou dois mcscs, Jeffrey 
Timmer nao fez muito mais pelo BBS, c cu 
naofiz muito maisdoqueopriiprio BBS. Foi 



por esse caminho. Enlao quando a FCS deixou 
de existir, em abril de 1 994, nSo mudou iiiuita 
coisa para mim. Eu apenas prossegui com o 
BBS. 

No comego dessc ano. o Brasil s a 
Holanda fii^eram o primeiro contato na 
Internet. Eu tambem tinha uma conia na 
[nlcrnet, e escrcvi varias mcnsagens 
teiitando divulgar programas e informaijoes 
pela Internet, 

Mas no momcnlo, eu sinto que muito 
tempo csia indo comigo maniendo meu BBS 
em dia, escrcvcndo mensagens para todos 
osmeuscontatose tentandoeoleiar/di vulgar 
informa^des sobre MSX. Tudo isso scmprc 
leva mais tempo do que cu espcro c isso esia 
tomando forma dc uma obrigagao (o que e 
culpa minha). Tambem, tern divcrsas 
mudancas na minha vida pcssoal. Eniao 
talve/ eu deixe algumas dc minhas ati- 
vidades (mas nao voupassar para outra linha 
de computador!) Eu vou apenas esperar e 
vcr como as coisas ficam. 

CPU ; Quai.s as programas que a FCS jez 
para n MSX ale agora? Quats voce acha 
que sao os melhores? 

MUTT : Desdc o inicio de 1991, nos 
fizemos uma revisia em disco (Quasar) para 
o MSX CLub Gouda. Quer dizer. MSX Club 
Gouda escrcvia os lextos e nos faziamos a 
programagao, Em seiembro, o ultimo 
niimero (Quasar #29) sera lanqiado. 

No verao de 1991 (eu acho). John Van 
Poelgecsl (que entao era lambem um 
mcmbro da FAC) c Jeffrey Timmer fizeram 
o demo FAC 5. Entao atualmente. FAC 5 c 
um produto da FCS. 

Em sctcmbro de 1991, nos fizemos um 
jogo dc SlripPoker. O programa nao c 
grande coisa, a miisica e estiipida e as telas, 
bem... de qualqucr forma, esqueee isso. 

Abril dc 1992. Synsation foi langado, 
que era metade um disco demo e mclade um 
disco de musicas. Exaiamcntc como FAC 
5. o demo era igualmente bom. E claro, 
como qualquer disco demo, 2 anos depois 
Ja nao 6 tio bom... 

Ouiubro de 1 992. a FCS lanfou o jogo 
MEGADOOM. (Nos lenlamos, mas nao 
conseguimos o prazo final dc "Zandvoorl" 
em setembro.) Esse foi o primeiro (e e o 
I'mieo) jogo que fizemos, O demo, amusica 
c OS graficos eram igualmente bons, Mas 
nos nao prestamos a[cni;ao a qualidade do 
jogo. Ele e muilo dificil c um puuco chato 
tambem. 



Em mcio, ao llm de outubro dc 1992 
Jeffrey Timmer fez um pequeno demo 
chamado "Tumix", que ele pos na Sunrise 
Picturedisk (a Sunrise Picturedisk e uma 
revista-dcmo cm discoededominio publico). 
Em abril de 1 993. eu fiz "Tumix - the sequel" 
(Tumix - a conscqiicncia) para o langamenio 
de uma outra Sunrise Picturedisk (atualmente, 
essa foi a linica coisa dos produlos da FCS 
que eu realmente fi7 sozinho. Eu nao fiz muita 
coisa nos outros produtos da FCS. exeeio 
bastanle coisa nas Quasars.). 

F.m .setembro de 1993, vcioC-Qensr. Esse 
e um programa para tocar c gravar arquivos 
padrao MIDI, na MIDI do Turbo R ou no 
Music Module. A rolina player e bem rapida 
e esse c um bom programa (bem, depois de 
consertarmos alguns BUGs na versao 1.1!). 
Mas porque voce nio podc editar a musica 
que voce gravou, cssa opi;io nao pode 
realmente ser usada com um bom rcsultado. 
Mas lodavia, e um bom programa para locar 
OS arquivos MIDI existcnles no seu MSX. 
(Nota: O "coratao" do programa, a rotina 
player, nao foi feita por um membro da FCS,) 

O ultimo langamcnlo da FCS, no dia cm 
que a FCS deixou de existir (abril dc 1994), 
foi o "Tumix - the Magic continues", um outro 
disco demo. Eu acho que tcm alguns bons 
truques de programaijao nclc. Somenie esse e 
bem pequeno... 

CPU : O que voces na Holanda ouviram 
solve o MSX no Brasil? 

MUIT : Bem, nao muito atualmente. Eu sei 
que existem mais usuarios de MSX no Brasil 
do que eu imaginava. Eu sei que csislcm 
compuiadores MSX fcitos no Brasil, que 
cxislcm algumas memory mappers e varios 
cartuchos McgaRam (nos nao os usamos 
aqui), sabemos que muilos usuarios de MSX 
tcmdrivcdeS. l/4(na Holanda qualquer coisa 
c cm 3,l.''2, a maioria em 720kb mas ainda 
alguns em 360kb). Eu sei que existem duas 
rcvislas de MSX no Brasil. Eu conheijo dois 
programas do Brasil: MPW e MSX-OFF- 
LINE. Eu sei que cxisle um BBS de MSX 
rodando em MSX, e isso e quasc tudo... 

CPU : Bem Roderik, no momenio nao lenho 
mais pergunlas. lem alguma coisa que 
gosiariu de dizer para os usuarios brasileiros 
du MSX? O que? 

MUIT : Bem, eu nSo quero dar uma de 
antipalico mas eu realmente n^o tcnho nada a 
dizer... O 
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Outras apli- 
ca^des da 
computa^ao 
grafica 



O computador "por tras dos panos" 



Juilo Cesar Silva March! 



Desde muito tempo que uma das 
mais fascinantes apiica<^6es dos 
computadores e a computagao 
grafica. Usuarios mais antigos de 
computadores caseiros, princi- 
palmente os que pegaram a era 
TK-85 ou OS TRS's, fascinavam-se 
com OS joguinlios destes compu- 
tadores, jogos esie que ndo se 
pode nem dizer que t'mham 
capacidades graficas (mas eram 
ofimos!). pais sua parte visual era 
tjorrorosa. Como antes, tioje estes 
ericantam-se com osprogramas 
e as capacidades graficas dos 
computadores atuais, o que ja 
esta comegando a ser 
novamer^te superado peias 
novas tecr)oiogias. 




c uns anus para ca, inicia-sc uma nova era nitidamcntedeslacada, onde 
a capacjdadc grafica das maqujnas passa a ser uni faior fundamental 
na decisao entre sc adquirir csle ou aquclc equipamciito, R o mais 
importantc. citas ictnolugias foram utjli/adas durante muiios anos 
poi grandes cmpresas em graiidcs prujclos. e agora cslao ao alcancc 
d IS peqiienas cmpresas c de alguns usuarios. Muilos dos usuarios de 
TK-S5. que [raballiavam em computadores "supcr-poderosos" iias suas 
einprcsas ha alguns anus, hoje podcm adquirir equipamcnlos eom 
capacidades siiTiilari;s eom quasc tanla laeilidadc como quando 
compraram o TK-8S. 
Nao se traia apcnas da resoluvao e da eapacidadc de gcrai;ao de grandes quanridades de 
cores, estao classitlcada.s nesias caraelenstieas poteneialidadcs de sistemas, disponibilizagao 
de equipamenlos cspei:ilkos a computai;ao grallca, ;:omo mesas digilali/adores, Gen-it)ei<s 
etc., e princjpalmente o prcyo. Cum o barateamenio das teenologia.s. tern se tornado "mais 
faeil" (menos dificil) ao usuario eomum ou semi-pro fissional adquirir equipamenlos mais 
poderosos e profissionais. 

A computai;au grafica hojc nao pude ser elassifieada comu era ha alguns anos. Huje as 
aplieagiies dadas a CU sao muito variada.s, e grande parte delas com necessidade de 
equipamcntos que possuam grandes capacidades de processamenlo. Claro que uma das 
aplicagocs que mais se destaca a nivet da midia e a compula^^o grafica em efeitos espociais 
cm tllmes e propagandas de televisao. E muiro raro encontrar cmpresas publicilarias que nao 
utilizom-se quasc que inteiramcnte de CG para dar aeabamenlu t"mo em seus irabaiiios 
promocionais. 
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NSo e mais necessario grandes qllan- 
lidades de cqujpamcnttis para sc produ^ir 
bonstrabalhosnesteramo, nem muiio menos 
um supercompuiador. Pequenos trabalhos 
podem ser elaborados em initros AMIGA, 
PC ou ale mcKmo em MSX2. Vamos falar 
um pouco mais dctalhadamciitc sobrc cada 
um deles: 

O AMIGA 

Com Loda certe/a este e mais complcto dos 
Ires ncstc campo, princlpalmcntc por ja scr 
um micro multimidia de fabriea. Com 
softwares como o LightWave ou o Delux 
Paini e possivel eriar excelentes Irabalhos 
scmi-profissionais. Existe todo lipo de 
cquipamento para CG compativel com 
Amiga (Gen-iocks, digitalizadores etc.), mas 
o scu apicc foi atingido pelo Amiga 4000 com 
Eslagao Video Toaster, o que realmenle 
propicia trabalhos protissionais com custo 
relativamente baixo (comparado a outros 
eqiiipamentos do genero). Muilos dos cfeilos 
dc filmcs dc Spielberg e/ou George Lucas 
(dcntrc outros) sao produzidos em redes de 
Amiga 4000 com Toaster e dcpois rcndc- 
rizadosem Workstations da SiiiconGraphics. 
A MTV americana lambem usou durante 
muilo tempo estai;6cs Toastcr4000 para gerar 
suas vinhclas c Icgcndas. 

OPC 

lisle dcmorouum pouco a enlrarna realidadc 
da CG, mas quando entrou veio dc sola. 
Existem programas como o 3D Studio, que 
em compuiadorcs PC equipados apenas com 
uma placa de video comum, podc criar 
excelenies projctos era 3D e em CG. Mas ja 
cxisiom placas de video com alta per- 
formance que pcrmitcm ao PC criar efeitos 
tao bons quanlo oulras estagocs cspc- 
cificamentecriadasparaCG- Podcmoslomar 
como L-xempIo as aberturas dos programas 
"Escolinha do Professor Raimundo" e "Os 



Trapalhoes" (saudadesll, que foram criados 
num programa chamado Topas era compu- 
tadores PC 486 t:om placa de video Targa, 
que gera 32 milhoesde cores. ATVE tambem 
uiilizou-se ha algum Lempo um PC 3B6-SX 
para criar a aberlura do programa Sem 
Censura. 

OMSX 

Infclismente este ficou um pouco escondido 
do mundo da CG a nivel scmi-profissionai, 
raesmo tondo capacldadcs cxtraordinarias 
para tal fim, Talvez a dificiildade de aco- 
plamento de um HD lenha sido o principal 



"... a CXi e um campo 
muito mais vasto que 

apena.s efeitos tridi- 
mensionai.s ou digita- 

1iz.i(,'ao dc imagens." 



I'alordisso tcr ocorndo, jaquc programas do 
genero podem ocupar varios megas. Hojc 
para MSX ja uxistem digilalizadores e Gen- 
locks dc altissima qualidadc, bcm como 
alguns programas que pcrmitcs acabamcnuis 
excelentes. Eu particuiannenteja medeparei 
com alguns Irabalhos que nao dava para 
acrcditar linhas sido fcitos cm um MSX2. 
Ainda csic ano foi langado am chip dc video 
novo para o MSX (o V9Q90}, que ao que 
ludo indica, se forem produzidos hoiis 
softwares na area, podem haver muitas 
surprcsas... 

Claro que exisiera outros compuiadores 
que podem ser uiilizados para gerar trabalhos 
em CG. como o Mac, esiagoes Sun elc. mas a 
nivel de u.suarios fmais, principalmenteaoque 
langc OS Icitorcs dc Informaiica CPU e a 
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E SHAREWARE 
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TBAV VIRUS BYTE V5.03: Antivirus 
EXTOK V2.09: Controle de Estoque 2.09 
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maioria dos usuarios brasileiros, eslas tres 
linhas sao as que raais se adeqOam, 

Mas como disse anteriormente, a CG e 
um campo muilo mais vasto que apenas 
efeitos tridimensionais ou digitaliza^So de 
imagcns. Hoje temos pralicamente tudo 
depcndente das capacidades graficas dos 
computadores- Grandes empresa utilizam-se 
dos recursos graficos dos supcrcorapuiadores 
para dar mais qualidade e agilidade a suas 
pesquisas e projetos. Para cntendcr melhor, 
vamos dar um passeio pelo mundo corpo- 
rativo. 



A CG NA INDUSTRIA 

Com certeza a industria autoraotiva foi a 
grande precursora no uso de CG para projcTos 
e testes dos seus produtos (carros e pei;as), 
Nos supcrcompuladarc.s das fiibricas, os 
carros sao projetados, pcga por pei;a, 
montados (viriualmente claro!), e inclusive 
testados. Ate a linha dc monlagem e simulada 
por compulador anies dc scr implemeniada. 

Mas a industria automotiva nao 6 a iinica, 
cmprcsas de engcnharia c arquitetura sempre 
seguiram de perto os avani;os tcenologicos 
dos compuiadores e das teciiologiasdc CAE- 
CAD-CAM (Computer Aided Embedding - 
Computer Aided Design - Computer Aided 
Manufacturing) ate as tecnologias dos 
CAADs (Computer Aidcd-Architcciural 
Design). 

Devtdo aos grande dcscnvolvimenlo de 
produtos deste tipo, praticamcnic tudo pode 
ser projetado, lestado e simulador por 
computador. Isso aearrcta cm muilo mais 
agilidade e perfeii;ao nos produtos, Hojc, 
dcsdc chupctas aic aviocs sSo antes simu- 
lados em compulador e depois, somenic 
depois dc aprcvados nas simulat^iles, sao 
realmenle produzidos (com auxiiio a acom- 
panhamcnio de compuiadores, claro!). 
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MULTIMIDIA a SUPRIMENTOS tl IMPORTADOS 



CD 






MOUSE 

JOYSTICK P/PC 

SUPORTE P/MOUSE 

PORTA DISQUETES 

KIT DE LIMPESA DE DRIVE 

DISQUETES 

FORMULARIO CONTINUO 

ETIQUETAS 

MOUSE PAD 

LASER FILME 

CABOS P/IMPRESSORA 

PITAS P/ IMPRESSORA 

ESTABILIZADORES 

NO BREAKS 

PR0DUT08 IMPORTADOS: 

( Bones Americanos , Brinquedos Eletronicos, 

Chaveiros , Canetas, Botons.Posters ). 

PreQO , qualidade e atendimento 

voge so encontra na inf@m 

Rua Figueredo Magalhaes 219 sobre loja 205 - Copacabana 
Xel- <021 ) 257-9034 - cep: 2203-1 -01 O - Rio de Janeiro - R.J- 



KIT MULTIMIDIA 

SHAREWARE 

LIVROS 



Com OS adendos da computa^ao grafica, 
estes projetos passam a tomar forma muito 
anles de existirem. Pode-se escolher cor e 
material, estudar balanceamcnios dc peso c 
medidas, ludo cm simulagoes hem proximas 
a realjdadc c com um visual perfeito. Isso 
leva OS projeiislas c cngcnheiros a corrjgirem 
falhas cstruturais e de estetica antes mesmo 
dos produtos existirem realmente. 



...OS projetistas e en- 
genheiros corrigem t'alhas 

cstruturais e de estetica 

antes mcsmo dos produtos 

existirem rcalmcntc." 



A CG NA MEDICINA 

Tcmoscomoexemplomaisaiualdaapljcaijao 
dc CG neste ramo a Tomografla Compu- 
ladorizada. Ncsic moderno equipamento. 
atraves da CG e possivel ao medico dctcciar 
visualmente e com grandc prccisao e riqueza 
de detalhes, problemas dos mais variados 
tipos no corpo dc uma pessoa. Apesar desle 
equipamento gerarimagensbi-dimcnsionais, 
a definig^o grafica e a niimero de cores sao 
mais que suficientes para iim diagn^stico 
precise. 

Mascomoa tecnologianaoparajiiexiste 
em fase de testes ha alguns anos um novo tipo 
de equipamento do gcnero onde o computador 



conseguc gerar uma imagem em3DdoccFrpo 
da pessoa, com possibilidadc dc zoom, 
rotapao, medigao de dislancia c ludo que a 
terccira dimcnsao permitc. Para se ter uma 
ideia sobre esie projeio, para conseguir um 
efeito com alio grau dc rcalismo c pcrTeif^a, 
o equipamento conta com 128 processadores 
RISC Lrabalhando paralclamcntc noscalculos 
c plotagem dos pontos. Falando em pontos 
de tela, esle equipainento conta ainda com uma 
lecnologia relalivamente nova para controlc 
e gerai^So das imagcns, conhccida como noxcl. 
O no\cl c como se fosse um pixel, so que 
tridimensional! Com isso consegue-se mais 
controlc c perfeigao nas imagens finals, c 
rcquerem tambem muiio mais capacidade de 
processamento. 

Esta scndo cstudada amda a incorporagao 
de equipamento de Realidade Virtual para 
permitir que medicos operem a distancia como 
se esiivessem na sala dc operai/Oes, inclusive 
com sensai^ao dc laio c ludo mais. Para que 
isso fosse possivel os equipamenlos de RV 
preeisariam de grande capacidade de pro- 
cessamento e nivcl dc rcalismo, scm contar 
que a qualidade das comunicagocs prccisaria 
dc grandes avan?cs, visio que comunicai;Oes 
via-salelile podem ter um anaso nas trans- 
missoes de ale 3 scgundos, o que seria fatal 
nesic caso. 



A CG APLICADA EM PESQUISAS 

Atualmente, pesquisas de solo/subsolo, buscas 
dc pelroleo, pesquisas espaciais etc., tudo e 
simulado cm computador. Com dados co- 



Ihidos por sondas, os supercompuladores 
(geralmente Sun Sparc Stations ou Com- 
putadorcs Silicon Griphics com tecnologia 
MIPS) gcraiTi imagcns com grande grau de 
realismo, que podem scr csludadas c pes- 
quisadas a dislancia. 

Pesquisas dc clemcnlos tambem sao 
bcneficiadas pcia CG, laboratorios podem 
estudar o comportamento de formulas 
mesmo scm mistura-las, inclusive acesso a 
falhas na cstrutura molecular e coisas da 
genero. 



"...a CG deixou de set 

unica c simpltsmcnte a 

capacidade dc 

sc gerar desenhos no 

computador." 



Estudos aeroespacias, cstudos do tempo 
c do solo, estudos das mares c ate desen- 
volvimento genetico eslflo sendo trabalhados 
com o auxilio da compulagao grafica, o que 
loma a vida dos profissionais mais simples c 
seufi estudos mais precisos. 



A CG AO PE-DA-LETRA 

Como ja dcve ter sido percebido, a CG deixou 
de ser unica e simplesmcntc a capacidade dc 
se gerar desenhos no computador e passou a 
scr um grandc emaranhado dc cstruluras 
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complcxas, tanto cm hardware quanto em 
software. 

Para sc ler uma ideia, vamos a iim exempio 
pratjco c simples; iniagincmos que queiramos 
gcrar um cubo na lela do compiilador, e eslE 
cubo dcvera gjrar sobrc seu proprio eixo em 
sentido horario. Para isso precisamos primciro 
gerar as tres prineipais caracteristicas da CO, 
as 3 dimcnsiies (altura, largura e pro- 
fundidade), Digamns entao que ii nosso cubo 
tenha lodas as suas faces com 3,0 m, Entao 
nossos dados Jaexistem, massaoinsuficicntes 
para que o eompulador tonsiga ploiar um cubo 
iia Ida, Is.so porque e nccessario criarmos um 
observarior (voce), e indicar em que posigao 
o cubo esta deste e a que djstancja, Ai sjm, ja 
podemos ter uma primcira imagem do nosso 
objcto, so que apcnas llos podcm scr mos- 
trados (tecnjca conhcclda como wjrclrame). 
Para se gerar um cubo realmente, com 
superficje c aparencia solida, preeisaremos 
indicar ao computador de que tipo dc maicrial 
se compSe o cubo. qual e o indice de reflcxao 
deste, se ele e opaco ou transparcnte, quantos 
por cento de iransparencia possui, qua! sua 
cor (ou cores) equal o indice dc refrai^Sodesie 
clemento (isso ludo so pra i;omei,ar a brinear! ). 
Mesmo assim todos cstcs dados aiiida sao 
insuficicntcs para plotar nosso cubo na tela, 
precisamos ainda de ilumina(;ao, inclusive 
com indica^ao de cor da lu/. inicnsidade, 
luminescencia do ambiente e o tipo da luz, 
Digamos que tudo isso esteja O.k,, podemos 
agora girar o nosso cubo, tecnica esta que 
dcpcndc do programa ulili/.ado. 



O proccssodc se gerar animafoeschama- 
sc rendcri/ai;ao, que c o trabalho do com- 
putador cm gcrar n quadros por segundo, 
como sc fosse um fitme. No computador, sao 
necessarios^Oquadros por segundo para uma 
aniraa^ao perfeita, Gcralmcntc a rendcri/a(;ao 
efcitaparagcrarumarquivocomaanimagao 
pronia, descartando-sc a necessidade de, a 
cada vez que esta for vista, haja uma nova 
rcndcri7ai;ao. No arquivo eslao gravados os 



' Sem sorobra de duvidas 

a induslria cineraa- 

tografica c a principal 

criadora de tccnologias 

em CG..." 



dados de cada quadro. como se fosseiii varias 
tclas, SI) que de uma para outra aponta-se 
apenassuasdifcrcngas. Renderi/rar animai;oes 
c um processo compiicado c dcmorado na 
mainria dos equipamenlos conbecidos e 
requer muita capacidade de processamento da 
raaqaina. 

Apenas para se gerar um cubinbo rodando 
viu-sc a compiica^ao que e, imagincm eniSo 
para se gerar projctos complexos como um 
carro ou um aviSo. Ainda mais tcndn-se a 
neeessidade de simulagoes rcalistas que 
requerem dados como gravidade, forga, atrilo, 
peso, elaslicidade dos materials, rcsislencia do 
ar etc., simulai;ocs estas que geralmente sao 



exceutadas em full time, istoc.o computador 
faz a rcndcrizai;ao ao mesmo tempo em que 
mostra o resulladi) na lela. 

FINALIZANDO 

Scm sombra de duvidas a indusiria cine- 
matografica c a principal criadora de lecno- 
logias em CO. scguida de perlo pelas cmpresas 
auioniutivas. Estas tecnologias sao adapiadas, 
com o passar do tempo, as realidades de 
mercadoaumnivel mais proximo dos medios 
c pequenos emprcsarios. 

O grande iniuito deste artigo nao foi 
ensmar CG, ncm muito menus comparar 
computadorcs e tecnologias, c sim apresentar 
aos leilores como o dcscnvolvimento da CG 
interfere no mundo a nossa volta muiias vezes 
scm que sc pcrccba. Ainda mais que, com o 
passar do tempo, odesen vol vimenlode novas 
tecnologias e equipamentos Ira? mais para 
perto do usiiario final aquela tecnologia que 
ja nao e mais "tao avangada", c que ate enlao 
somentc era possivel a grandes empresas. 

Muitas vezcs as coisas vao mais longe do 
que podemos enxergar... □ 

Julio Cesar Silva Marchi 

e Pesquisador, Consuttor. Designer 

Grafico e especiolista em Muttlmidia 

e Computagdo Grofica Proftssional 

Atuolmente e Anatisfa de Sistemas 
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Os disposi 
tivos 



g 





WM 



Um dos tdfxcos pouco explorados 

dentro do Windows o item 

Drivers (Di^x>sitivos) do Painel de 

Contiole do Wirjdows. Este item e 

responsavel peta instalagao de 

dispoativos de Multimidia, bem 

como cor^trotadores especHicos 

de disposHivos como CD-ROM's e 

aigumas placas e^jeciais de 

video e som. Assim o Windows 

pode tomar-se um ambiente 

altamente expansive}, nao s6 a 

nrvel de tiardware, mas tamtyem 

a nivel de software. Vbmos tenter 

neste arfigo dar uma expiicagdo 

pratica, a fim de que o usuario 

possa melhor aproveitar seus 

recursos. 
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{ do Windows 



Primeira parte 



Antonio Marcelo F. Fonseca 



FALANDODESOM 

entro do Windows existem hoje a possibjlidade de nos trabalharmos 
com som. Exjstem basicamente dois formatos de som existentes, sao 
elcs: o Wave e o MIDI, 

O formalo Wave (de Windows Waveform) e um foimato utilizado 
para sons gravados digilalmcnic. este proccsso e eonhecido como 
sampling. Os arquivos Wave sSo conhecidos popularmente como '.WAV 
(exLstcm variagoes como VOC. SND ou MOD) e o processo de 
amiazenamento consisie em "quebrar" o som em pequcnos pedaijos e 
amiazena-los em pequenas amoslras digitals dc som. Quando maior a 
qualidadc do som(estereo porcxempio), maior vSo ser a quanlidade de 
pedaijos necessarios para annazena-lo, conseqQentementc maior serao os arquivos em disco. 

EXPLICANDOOSOM 

A lecnologia de armazcnamcnios de som digitals cvoluiu muito dcsde os tempos negros da 
infomiatica (os XTs que assombraram nosso dia a dia) . Hojc variaa placas dc som fazem que 
aniigamente grandes estildios de gravai;ao faziam. 

O proccsso sonoro consisie basicamente em ondas (waves), vales e picos de energia, que 
nossa audigao converte na mais variada gama de sons. 

Cada som tem uma amosiragem lipica de picos c vales, que podem variar de acordo com 
aua freqiiencia (intervalo existente entre um pico e outro) . Islo entSo causa uma diferenga entrc 




Figure 1 


- Uma tfpica onda sonora pura 

s, 








\ 




\ _,, 



um som e outro (quanto maior a freqtleneia 
mais agudo sera o som c quanio menor a 
freqQcncia majs grave sera o som) . 

E claro que a majoria dos sons nao c tao 
certinho coino nossa onda moslrada na figiira 



1 (acima). eles pareccm mais com o que vai 
ser mostrado na figura 2 (pagjna .1 1 ). 

Observe que o nosso som varia assus- 
ladonimcnle de um pico para outro (observe 
as alturas). isto nos chamamos de amplitude. 



ou sejaestadiferen^adealturaentreospicos. 
E obvio que isto afcta a qualidadc do som, ou 
scja num determinado momento o som pode 
estar mais baixo(picosmcnores)ou mats alto 
(picos maiorcs). 

Nao falamos ainda de um ponto muita 
importanie. Reparcm que seu som nao e 
apenas formado por uma liniea onda sonora. 
Quando dedilhamos um violSo por e\emplo 
nao obtemos um linico som, a corda nio vibra 
numa ilniea onda e sim em pequenos frag- 
menlos. Eslc sons adicionais sao chamados 
de harmonicas. 

O ARMAZENAMENTO DIGITAL 

O arma7,cnaracnio digital consiste cm sam- 
plear ou seja, em cada pcdago do som primoiro 
e determinado sua amplitude e o que chama- 
mos de sample rate. Normalmente uma taxa 
dc sample simples e na faixa dc II Khz por 
byte (padrao R bits), signitica dizer que para 
cada segundo ele usa uma taxa de 11.000 
samplers por segundo. 

Se nos aumcntarmos esta faixa dc sam- 
plers para por cxcmplo 44. 1 Khz (padrao 16 
bits), a qualidade do som aumenta em rnuito 
e eonscqilentcmente o indice de distorg^o 
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VlRTUAl.VRGAS 


DREAM MACHINE (P0RN6> 


AEGIS 


IMAGtLiaRARYil 


MUSIC LIBRARY WAVE POOL 


MUSIC LIBRARY INDUSTRIAL 


POWERTOOL PROGRAMMER 


_RS 15,00 
_RS 48,00 


BIBIIEHOI-TDAY 


EMUlTOMAIS'iio 



PROMOgOES 

THECHADS 


DOMES 

RS 39.00 


WRATH FO GODS 


RS 39 00 


JURASSIC PARK 


RS 3900 


IIFLLCAB 


RS 39.00 


lUMP HAVEN 


RS 39.00 


SRAWni.F 


RS 39.00 


LITILDIVIL 


RS 39.00 


BATTLE IS 1 c2 


RS 39.00 



FAQA O SEU PEDIDO 

1 - Por lelefone, fazendo deposito banca- 
lio BRADESCO: hr.117-1 cc:98741-7 
ouUMBANCO: 11)^137 cc;ll3444-4ou 
BANCO DO BKASEL: ag.068T-4 
cc:479S-8 cm nomede CLASSIC SOFT 
LTDA. Ou BTlvie eheque nominal no va- 
lor de^eapedido. 

Adk-ronar RS 2.80 de taia de correlo 
na compra de cada CD, 

atendemos todo brasil !!! 

consulte sobre outros 

tItulos 



PROMOpOES CD's 



REBEL ASSAULT. 

MEGARACE 

MAD DOG 

MAD DOG 2 

STRIPPOKER 



THELAWNMOWER. 

7THGURST 

IRON HRLIX 



TEN PACK (lOCD'S) _ 
TENPACK3(I0CD'S). 
MASK (PORNO) 



JUST GRANDMA ME ^_^ 

SEX VIVID (PORNO) 

NIGHT WATCH 2 (PORNO). 

STAR WARS CHESS 

THE TOTAL HEART 

FAMILY HEALTH 

LUNICUS 

PRIVATEER _____^__ 



THE COVFN (PORNO)_ 
HOMEDISIGN 



JOURNEYMAN PROJECT 



RS 

. RS 

. RS 

. RS 

. RS 

. RS 

. RS 

. RS 

. RS 

. RS 

. RS 

. RS 

. RS 

. RS 

RS 

. RS 

RS 

RS 

RS 

. RS 

, RS 

RS 



5 1 ,00 
35,00 
33,00 
40,00 
3 1 ,00 
39,00 
35,00 
39,00 
69,00 
69,00 
32,00 
33.00 
32,00 
65,00 
31.00 
58,00 
29,00 
39,00 
39.00 
29,00 
84,00 
36,00 
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Figura 2. - Uma ttpica onda sonora 




diminui, ocasioimndo a reproiiugao quast que 
fid do som. (nos chainamos dc aunicnto dc 
resolut;ao da onda) Na figura 3 (abaixo) 
podcmos ver uma dilcrcnga dc duas ondas, 
uma em 1 1 Khz oucra cm 44. 1 khz 

PLACAS DE SOM 

As placas de som ulilizam uma tScnica muito 
interessante para a reprijdui;ao de sons. E a 
chamada sintcsc FM Esca tccnica consisic 
em modular as freqiieucias para emular os 
mais variados tipoa de inarrumentos (esia 
tecniea e utihzada por eB[ai;oes de radiu) . 

As platas posKUcm lambcm uma 
resolugao sonora, ou seja elas esiao 
divididas em 8 ou 1 6 bits. Uma placa com 
S bils pode dividir uma onda sonora em 
256 peda^os (2K), enquanio que uma de 
1 6 bits pode dividir esia mesma onde em 
cercade65 000(216). 

Hoje uma boa parte das platas dc so(n 
(Sound Blaster Pro. Spectrum Pro Audio, 
Sound Galaxy, etc..) ulilizam o padrati 8 
bitscsaoescelcnicsparavariasaplicaijcies 
de multimidia. Existem varies padroes de 
16 Biw (Sound Blaster 16. Roland, ete. .), 
mais profissionais voltadas para um 
u.suario que cxija maior qualidade cm scu 
som. 



ARMA2ENAND0 SOM DIGITAL 
EM DISCO 

Bom, quanio um drquivo do tipo Wave oeupa 
cm disco c uma das preoi;upai;oesquc se devc 
ler. Por isso foi eriada uma tabcia dc 
moslragem de quanio um arquivo sampleado 
ocupa em media de espago em di-ijco. EsIa 
labela se enconlra na pagiiia ?:2. 



O PADRAO MIDI 

Midi signjfica Musical Instrument Digital 
Interface, Interface Digital de Instrumcntos 
Musicals. Gcralmenle us instrumentos Midi 
sao represenlados tcelados de miisica (Sony, 
Kofg, Roland, Yamaha, etc..) mas hoje em 
dia ja existem ate guitarras Midi. 

A lecnica MIDI consisle cm simular, ou 
mclhor sintetizar uma serie de instrumcntos, 
atravcs dc um apcrtar dc teeias. Esta tccia gera 
uma deteiminada voltagcm que indicao som 
que voeequcr tocar. Umsintetizador usauma 
serie de tecnicas para gerar cste seu som 
escolhido (os delalhes tccnicos sao por demais 
cslalantes c fugiria a tonica de nosso arligo), 
criando aasim o som de um instrumento 
dcsejado. 

Existem alguns sinictizadores MIDI que 
possuem armazenados dentro de si samplers 
de deierminadoK sons, podcndo ser invocados 
a qualqucE moniento. 

Uma placa que suporta MIDI, possui 
dentro dcia um sintetii^ador eapaz de repro- 
duzir OS sons MIDI padrao. 



Figura 3 




Onda em II Khz 




Onda em 44. 1 Khz 




DOOM II - DOOM 

CORRIDOR 7 - COMANCH MISSION 

EUTE - INDYCAR RACING 

JAZZ JACKRABBIT 

JURASSIC PARK 

KING OF THE BEACH 

OUT OF THIS WORD 

ROBIN ROOD - SANGO FIGHTER 

SIM CITY 2000 

STREAT FIGHTER II 

SPEED RACER 



n\kO PERCATEMPd> 

LIGUE AGORA E 

.PEQA SEU JOGO, 



D-^AMOND 

<S Ali l\/l E S 

(021)268-6365 
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Tabela 1 - Taxas de gravapao 



Velocidade de 


Resolugao 


Modo 


Taxa de escrita 


Gravapao 




por minuto de 
som gravado 




11 Khz 


8 bits 


mono 


662 Kbytes 


11 Khz 


8 bits 


estereo 


1 ,3 Mbytes 


11 Khz 


16 bits 


mono 


1 ,3 Mbytes 


11 Khz 


16 bits 


estereo 


2,6 Mbytes 


22 Khz 


8 bits 


mono 


1 ,3 Mbytes 


22 Khz 


8 bits 


estereo 


2,6 Mbytes 


22 Khz 


16 bits 


mono 


2,6 Mbytes 


22 Khz 


1 6 bits 


estereo 


5,3 Mbytes 


44.1 Khz 


8 bits 


mono 


2,6 Mbytes 


44.1 Khz 


8 bits 


est6reo 


5.3 Mbytes 


44.1 Khz 


16 bits 


mono 


5,3 Mbytes 


44.1 Khz 


16 bits 


estereo 


10,5 Mbytes 



Fjgura 4 - o MediaPlayer 
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Faiva e Tempc 

marca^Des (la incsmd ja 

inl. / ext. cxccula do 



INICIANDO 

NOSSA 

JORNADA: 

O MEDIA 
PLAYER 



OS SONS MIDI 

Exisie uma especic de programagio pudrflu 
de sons MIDI, ulilizados em teclados e em 
placas de som. Se voce possui uma plaea de 
som que suporta MIDI, exisie uma tabela que 
mostra o codigo de cada instrumento MIDI 
em sua documenta^So. 

MIDI X WAVE 

A difcrcnga principal cnlre o som MIDI e o 
WAVE e que o MIDI c um eonjunto de 
instru9<ies (como se fosse um program a), que 
ativa uma serie de instrumentos pre-pro- 
gramados numa relagao, enquanto que o 
WAVE e uma amostragem digital sampleada 
de algum .som. 

Notamos que um arquivo MIDI e ler- 
rivelmenie petjueno em relai;ao a um WAVE, 
coniudo o mcsmo nao podcria reproduzir (a 
menos que fosse sampleado) a voz humana, 
ou um delerminado ruido. 



O Media Playerc 
um programa 
que vem com os 
accssorios do 
Windows res- 
ponsavel pcia 
exec u(ao de uma 
serie de dispo- 
sitivos instalados 
dentro do ambi- 
cntc. Elc se aprcsenta como demonstrado na 
figura 4 (a esquerda) . 

O modeio acima mostrado nSo c o Media 
Playcrquc vcmcom o Windows 3.1 vendido 
eomcrcialmente, niascle pode serconseguido 
facilmenlc em qualquer BBS ou em multos 
livros de multimidia hojc vendidos no 
me re ado. 

Vamos cxplicar agora cada um dos bo tSes 
do Media Player 



Play: Inicia a execugao de seudispo.'iitivo, se 

for um som ele inicia sua execugao, se for um 

Cd de miisiea ele come<;a a executar a primeira 

faixa do mesmo. 

Slap: Paralisa a exccugao do dispositivo. 

Eject: Ejela um CD no caso de seu uso 

(observe sc seu drive optico consegue suportar 

esia opgSo, caso contrario ela nilo ficara 

disponivel) 

Irticio: Vai para o inicio da faixa que esta 

sendo cxccutada no momento. 

Fim: Vai para o final da faixa que esla sendo 

exec u lad a no momento. 

Recuo: Vai para o inicio de um som ou no 

caso de um CD vai recuando ate chegar a sua 

primeira faixa. 

Avaiifo: Vai para o fim dc um som ou no 

caso de um CD vai avanfando ate chegar a 

sua ultima faixa. 

Marcadores Ittternas e Exiernos: Pcrmite 

voce marcar panios cm sua execui;ao a fim de 

voltar para os mcsmos a qualquer momcnio. 

Indicador de Progressao: Indica quanto ja 

foi exeeutado de seu arquivo ou CD. 

Estes boIOes seguem o padrSo MPC-l,ji 
adotados em varios softwares que trabalham 
com multimidia. 

O Media Player mostra cada um do3 
disposirivos que foram instalados dentro de 
nosso Windows, selecione o menu Devices 
para visualiza-los (veja a figura 5 abaixo para 
ser mais exato). 

Podcmos Executar dentro do Media 
Player os seguintes dispositivos : 

-Drivers (CD ROMS, CD's de Audio, 
Animagoes, etc..) 

- Sons (Waves) 

- Mapas MIDI (Arquivos MIDI) 

Para isso e necessario que estes dispo- 
sitivos sejam instalados dentro de nosso 
Windows atraves do Painel de Controle. Isto 
sera alvo de analise na proxima parte deste 
arligo. □ 



Figura 5 
Alguns dispositivos que podem ser usados no Media Player: 



le Edit 



Media Player - CU Audio (stopped)^ 
ScaiR Hfilp 



1 2 3 



► 

Ss 






Video tor Winduwij 
MIDI Sequencer... 



Configure... 



11 12 13 15 



ilSCl2-5S{mn:seq) 
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Chegou que voce estava procurando, 




^""AM^VTt?, 




A revista dos usuarios de microcomputadores 



^!ii!$I]m: E GA]\HE: 

Assinale com um X, o brinde que voce gostaria de receber. 



MSK 



JOGOS : 

STREET FIGHTER II - JOGO 
TEACHERS TERROR - JOGO 

APLICATIVOS: 

GIF DUMP - Convene lelas GIF p/ MSX 2 

PCM PLAY - Toca som de PC e AMIGA no MSX 2 

TURNIX 2 - Demo da FCS Holandesa 

ENIGMA - Musica e telas do enigma 

2X EMUL - Emulador de ZX SPECTRUM p/ MSX 2 

PMEXT - De scorn pad ad Of 



^ 



APLICATIVOS: 

LHA - Compactador de arqujvo. 

POWERPACKER PATCHER - Le arqujvos 

de Imagem, texto e som. 

ICON MASTER - Cria e edita seus icones. 

CLIP ARTS - Uma cole^ao de imagers 

TELAS - Uma imagem em destaque. 

CLIP SOUND - Uma colegao de 

sons no formalo IFF. 

EMAIS ... 

Um gerador de efeitos para 

video e um bnnde surpresa 



LIVROS: 

Como montar, configurar e 
expandir seu AT 366/486 

Como cuidar bem do seu micro 

IBM PC: Dicas e macetes de 
software, volume 1 

IBM PC: Dicas e macetes de 
software, volume 2 

NOVO' introdugao a multimfdia 



IIJ;U»]:^^J?>i^l icLirarin^ de MSX e AMIGA, nao esque^am de especificar o drive, se 3 1/2 ou 5 1/4. 
Usuarios de PC, escolham apenas um livro. pRQMOQAO VALIDA ATE 31/01/95 

MEUS DADOS 

13 Sim, desejo efetuar a assinatura da revista INFORMATICA/CPU. Para tal, estou 
enviando, junto com meus dados, cheque nominal a Bonus Rio Editora Ltda, Caixa 
Postal 11750 - CEP 22022-970 - Rio de Janeiro - R J 



EAINDA: 



Voce paga 10 e recebe 12 exempiares. 



R$ 40,00 - Assinatura valida por 12 edipoes. 
R$ 24, OO - Assinatura valida por 06 ediQoes. 
R$ 12,00 - Assinatura valida por 03 edi^oes. 



Nome: 



EndereQo: 

Bairro: 

Cep: 



Cidade:. 



Estado: 



Dados do equipamento: 



Tel/DDD: 




Microsoft 
Windows NT 



Umapequena 

abordagem de um grande produto 



Autor: 
Marcelo Ayres Branquinho 

Adapla^oes: 
Julio Cesar Silva March! 



UM 



O Windows NT, da Microsoft, e 

um poderoso, confiavel e 

"aberto" sistema operacional, 

pronto a atender as 

demaridas da arquifetura 

cliente-servidor e a suportar 

OS poderosos computadores 

da decada de 90. Ao 
incorporar os beneficios da 

familia dos sistemas 

operacionais for Windows, o 

sistema operacional Windows 

NT estende estes beneficios a 

uma poderosa plataforma 

client-server. 




Windows NT e, em sintese, a soma da plataforma Windows para 
WorkGroups (Vcrsao 3.11) ooni o LanManagLT {sislcma operacioiia! 
gerenciador dc rcdcs da Mit;roSofl baseado em OS/31. A esia nova 
plalaforna foram incorporados inumcros reouraos, como sistcma.s de 
prolci;au dc dados, gcrent;iamtn[o c administragao de redes e dircito.s de 
usDarios. beiii como Multt Tasking Preemptivo real c capacidades de 
MultiThread (capaoidade de utilirar mais dc um proccssador na mesma 
placa-mae), dentre oiiirus rccursos mais avani;ados. 

A Panir do Windows NT. 6 pti.ssivel rodar as mais novas safras de 
aplicativos dcscnvolvidos em 32 bits. O NT e compaiivel com a iiiaioria 
das aplicagOcs ja existentes no mercado, inclusive com prodiilos dcienvolvidos para versoea 
antenores do MieroSotl Windows (conhecidas eomo apiica^ocs WIN-16), aplicativos para 
DOS, para OS/2 ate a vcrsao 1 .3 c para POSIX. 



O QUE E O WINDOWS NT ? 

Aplicai^Ocs complexas usadas normalinente em grandes ompresas prccisam de tecnologia paia 
serem desenvolvidas, bem como scgiiranga c capacidade dc processamento. O Wmdows NT 
Foi dcscnvolvido para suportar as mais variadas aplicagocs c possui poderosissimas 
caracteristicas, dentre ejas: 

Poder de Pntcessamenio: 

Windows NT e um sistema operacional dcscnvolvido totalmenie em 32 Bits, o que Ihe da uina 
cnormc capacidade dc proccssamenlo Existem versoes do NT para mieroprouessadores da 
familia INTEL, ALPHA e RISC. Com o NT c possivel executar simultancamcnte varios 
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aplicalivos. dos majs djvcrsos tipos e 
plataformas (Windows. DOS. OS/2 etc.), sem 
que haja perda de pertbrmance do sistema. 

Confittn(a: 

O WiniioWfi NT ofcrccc aos gcrcnlcs dc rcdcs, 
ferramcntas podcrosissimas pdra geren- 
ciamento da mesma, tambein possuindo 
ulilitarios para mapearnenlo dos lluxo de 
pacoies e otimizafao do s isle ma. 

Sistema Operacianal "Aberto": 

Este sistema operational otereee um mclhor 
acesso a informai;;io c major flcxibjlidadc na 
escoiha de soluyOes para cmprcsas, O 
Windows NT suporla quase todas as aplica- 
?6es fcitas para outros sistemas operacionajs, 
alem das mais recentes para coniputadorts de 
32 bils. 

A compatibilidade do Windows NT com 
outros sistcmas operacionais de rede e quase 
que total. Ele suporla sislemascomooVIN[-:S. 
da Banyan, o NETWARE, da Novell e 
tambcm suporta a maioria dos prolocolos, 
conio o NetBEUI. TCP/IP. IPX/SPX dentre 
oulros. 



WINDOWS NT VERSUS 
WINDOWS PARA DOS 

Se voce ja se farniliari/ou com as versoes 
anieriores do Windows que rodam sobre o 
DOS. voce rapidamenle entendera como usar 
o Windows NT. 

O Windows NT compartilha das mcsmas 
propriedades do Windows conveneional, tais 
como: 

- Uso do mouse c do teclado para irabalhar 
comjanelas, menus e icones; 

- Ferramcntas como ProgramManager, 
FilcManagcr c PrintManager; 

- Idem para os grupos Accessories, games e 
oulros; 

- Tambcm possui a mcsma capacidade de 
OLE c DDE do Windows; 

Apesar da enorme semelhani;a, o Win- 
dows NT difcrc por ser um complclo sistema 
opcracional com poderosas melhoras. tais 
como: 

- Aplicai;iies no novo grupo Administrative 
Tools visando completa gercncia da rede; 



- Um novo tipo de formatagao conhecido 
como NTFS (New lechnologies File Sys- 
tem), que provcm o sistema de seguranfa 
e capacidade de autocorrcgao de erros. O 
NTFS permite nomes para arquivos e 
direlorios com ate 256 caractcres. 

- Capacidade de reconhecimento e utiliza^So 
(nao implcmentagao) dc HPFS (High 
Performance File System), que existia no 
LanManager. Esie reeurso apenas foi 
implemcntado para pcrmiiiruma migraijao 
mais confortavcl do LanManager para o 
NT. 

- Um prompt de comandos de onde voc6 
podce\ecuiarprogramasearquivos.BAT, 
ou lodos OS comandos do Windows NT e 
a maioriadoscomandosdoMS-DOS, MS- 
OS/2(l.3)e POSIX; 

- Nao existe mais a tamosa mensagem do 
Windows GENERAI- PROTECTION 
FAULT, que fazia com que fosse ncccssario 
rebooiar a maquina c reiniciali7ar o 
Windows. Agora se uma aplicai;ao Irava, 
oNTcontinua tunc ion and o norma I me me, 
restando ao u.suario apena:^ mandar o NT 
fechar a aplicai;ao problematic a, sem gerar 
nenhum trauma ao sistema (e ao usuario). 



AGORA E PARA DETONAR O ESTOQVE 

APROVEITE. 



CARTAO 80 COLUNAS GRADIENTE COM RS 232 RS 35,00 

CARTAO 80 COMIXAS GRADIFXTE COM EDITOR RS 40,00 

INTERFACE PARA DRIVE CO.VI CABO I'ARA MSX R$ 30,00 

FONTE PARA DOIS DRIVES 3 1/2 OL 5 1/4 RS 20,00 

GABINETE PARA DRIVE 5 1/4 RS 7,00 

KIT PARA ADAPIACAO DE DRI\ E 3 1/2 RS 7,00 

JOYTICKGRADIENIE PARA MSX RS 10,00 

DRIVE COMPLETO PARA MSX 720 K 3 1/2 OU 5 1/4 ,....«..,. R$150,Q0 

DRIVE COMPLETO PARA MSX 360 K 5 1/4 RS 90,00 

MULTI-INFO TSL: (Oil} S34-S3'y> / FAX.i tOIIJ 534-V6V3 
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Equipanicnio Nccessario para Rodar O 
Windows NT 

Hardware: 

- Computador com micTOproecssador 80x86 
de32 Bits (INTEL 80386/25 ou maior). ou 
com microprocessadordearquitetura RISC 
como o MIPS R4000 c o ALPHA, da 
Digital; 

- Monitor VGA ou Superior; 

- Um ou mais discos rigidos, com no minimo 
75 MB dc disco livrc para armazenar os 
arquivos de sislema do Windows NT {Sc 
for micro dc arquilctura RISC, 92 MB e o 
minimo nccessario); 

- Para computadores 80x86, necessitamos 
tambem de um drive de alta densidade (3 " 
Vi polcgadas); 

- Para computadores RISC, faz-senecessaria 
a existencia de um CD-ROM SCSI; 

Memoria: 

- 12 MBde RAM eo minimo necessario para 
computadores 80x86. Ja para os micro- 
processadores RISC o minimo e de 16MB; 

Perifericos Opcionais: 

- Mouse, trackball ou similar; 

- Uma ou mais placas adapiadoras de rede, 
caso se deseje usar o Windows NT cm rcdc; 



ONOE ENCONTRAR 
INFORMAQOES SOBRE O 
WINDOWS NT? 

O Windows NT System Guide fomece toda a 
informai;ao necessaria tanto para novaios 
como para cxpcricntcs usuarios dc micro- 
computadores que desejam instalar ou usar o 
Windows NT. Lcia csle livro para ler uma 
dcscri?ao das aplicagOes e das ferramentas que 
vem ineluidas no paeote do software. 

Este manual apresenta procedimcntos para 
reaiizar operafdes comuns tais como Orga- 
nizaraarcadc trabalho, Gercnciar arquivos e 
direiorios, imprimir, usar as aplicagoes, 
adminisirar a rcdc c muiio mais. 



Quadro de abertura do Windows NT AS 



ii 








Microsoft 

W,INDOWSNT„ 







O pacole do produto lambem inclui aiguns 
arquivos README que sao copiados para o 
diretorio do NT (gcralmente \WINNT) 
durante o processo de instalagao do Windows 
NT. Esies arquivos contem informagao 
atualizada sobre um hardware espcciflco, 
impressoras e rcdcs. Para ver estas infor- 
magoes, clique o icone readme do grupo main 
do Windows NT 



Existcm tambem o ResourceKiC e o 
TechNel. RK destina-se aos usuarios mais 
avangados. pois possui inumcras informagfles 
t6cnicas de grandc valia para um mclhor 
entendimcnto do funcionamento do Windows 
NT. Ja o TN e bem mais ccletico, ele e um 
grupo dc dois CD-ROM's mensais publicados 
pela Microsoft que possui lodo o tipo dc 
informagao necessaria a todas as classes de 



A SOFTHOUSE QUE VOCE PROCURAVA, AGORA MAIS PERTO DE VOCE! 

OS OLTIMOS LANgAMENTOS PARA LINHA PC, GRAVAQOES EM 5 1/4 E 3 1/2. 

SOLICITE CATALOGO ATUALIZADO GRATIS !!! 

RIK IMFORMAtica S (04731 22-30V3 

CAIXA POSTAL 2Q7 - BtUMEMAU - SC - CEP 39010-000 
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profissionais que utilizem-se de seus produtus. 
Sua assinatura e anual e deve ser requisitada 
junto a Microsoft porumdoslclcfones: (021) 
253-3863 ou (Oil) 251-0299. 

Tambem no proprio produto, existem 
outraK trcs fontcs de informa^ao que o usuario 
do Windows NT pode acessar para cxlrair 
conhecimentos, sao elas : 

- Demon slragdes ON-LINE : Cobrc os 
topicos basicos do Windows NT. Podc scr 
acessado a qualquer momento a partir do 
icone Introducing Windows NT, no gmpo 
main; 

- Help ON-LINE ; Semprc disponivel, para 
acessa-lo basta pressionar Fl. ou digitar 
HELP ou NET HELP na linha de co- 
mandos; 

- Banco de dados com as mcnsagens do 
Windows NT : Este banco de dados esta 
localizado no CD ROM de setup do 
sistema. Ele traz explica^oes para Men- 
sagens de eiro ou avisos emitidos pelo 
sistema. Para instru?6es sobre como usar 
este banco de dados, clique o icone readme 
do gmpo main do Windows NT. 



CONCLUSAO 

O Windows NT na verdade nSo e uma nova 
versio do Windows 3.1, e sim um sistema 
opcracional completamente novo, desen- 
volvido para oferecer mais scgurani^a e 
capacidade de processamemo, principalmenic 
a empresas que se utiii?em em grande pane de 
microcompuiadorea e recursos de redes. Isso 
nao qucr dizcr que o NT nao se adeqiie as 
necessidades do usuario final, muito pelo 
contrario, o Windows NT. como o proprio 
nome diz; Windows New Tec lino logics, vcm 
trazer uma nova safr.i de sisiemas operacionais 
que se destinam aqueles que precisam de um 
.sistema estavel e confiavel para aplica?oes no 
dia-a-dia. 

O Windows NT esta atualmente na versao 
3,5 {que tem o nome codigo de Daytona) e e 
comercializado cm duas versoes; Server e 
Client, O Server possui caracieristicas 
avan^iadas de gerenciamenio de dominios e 
usuarjos, ja o Client nao. Na verdade a grande 
difcrcnga entrc os dois e exatamente esta! 

O NT 3.5 foi langado comcrcialmente nos 
meados do mes de ouiubro ultimo, mas a versao 
4.0 ja esta em deseavolvimento sob o nome 
codigo Cairo. Esta illtima devera trazer um 



novo desktop que substituira a antiquada dupla 
PiogramManager c o FileManager, sua 
interface devera ser baseada na do Windows 
4.0 (Chicago), que nos liltimos meses foi 
rcbatizado para Windows'95. Mas nao se 
cmpolguc de imediato, pois o Windows'95 esli 
previsto para o segundo scmcstre de 95 e o 
Cairo para o segundo trimesire de 96, portanto, 
ha bastante tempo para se adaptar a nova 
tecnologia Windows NT comercializada 
atualmente. Vale a pena.,, Q 



All fun 

Marcelo Ayres Branquinho 

e EngenheifO de Sistemas e Compu- 

fogao formado pela Universidade do 

Estado do l^o de Janeiro e otua na area 

de desenvoMmento de sistemas na 

DIGITAL EQUIPMENT do Brasll. 

Adaptafoes! 

Julio Cesar SUva March! 

e Pesquisador, Consuttor e MCP (Micro- 
Soft Certitled Professional) em Windows 
NT. Atualmente e Anollsta de Sistemas da 
SAGA - Sistemas e Computadoies. onde 
presto serviq:os na 6rea de Suporte. 



TUDO PARA IVISX 

SAMPA INFORMATICA 



PERIFERICOS 



Drive 5 1/4 e 3 1/2 

Impressoras 

Monitores 

Joysticks 

Modens 

Mouses 



Interfaces 

Expansores de slots 
Placa de 80 colunas 
Megaram256, 512 e 
768 Kb 



SUPRIMENTOS 



JOGOS E APLICATIVOS P/MSX 

JOGOS (MSX, MSX2, MEGARAM) 
APLICATIVOS E UTIUTARIOS 
UNGUAGENS DE PROGRAMAQAO 
GRAVAQAO EM DISQUETES 
(51/4E31/2)360E720Ks 



GARANTIA TOTAL 
MANUTENQAO 
ASSISTENCIA TECNICA 



DisqueteS 1/4 e 3 1/2 
Formularios continuos 
Etiquetas 
Fitas p/ Imp. 
Etc 

Rua Luiz Goes, 1466 sala 2 e 3 - Vila Mariana - Sao Paulo - Capital - SP 

Cep.: 04043-150 - S (011) 579-8050 

Despachamos para todo o Brasil via sedex 

Rio de Janeiro: Av. 28 de Setembro n° 226 Loja 110 - Vila Isabel 

Cep.; 20551 -1 30 - ^l 021 ) 567-3434 
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CONHEQA 
A FAMOSA 
MAXIPLAN 4 



A planiiha de calcuios do AMIGA 



Maiko Alvim Rocha 




Ninguem e insano o suficiente 

para afirmar que planilhas sao 

coisas extremamente excitanies, 

mas que elas sao extremamente 

uteis, isto ninguem pode negar. 

Se voce ja teve a desagradavel 

tarefa de trabaltiar com um 
balango comercial, uma folha de 

pagamento, ou qualquer outra 

coisa que utiliza grandes numeros 

e formulas complexas em doses 

industrials, tendo apenas como 

ajuda a famosa trinca lapis, papel 

e borracfia e o reforgo extra 

daquela calculadora que voc§ 

comprou no camel6, voc§ vai 

achar que uma planiiha so pode 

ser um presente dos deuses. 




o eontrario de 100% dos seres humanos (nerds c supcrdotados nao se 
eneontram nesia categoria), a.s planilhas lem uma empatia cam as 
numeros tao grande, que parccc que foram fcitos um para o oulro. 
Alimentando-aeom varjos numeros edizendo como clesscrclacionam, 
a planiiha lara lodos aquclcs calculus cxlrcmamcnle "excitanies" 
auTomaticamente, Caso voce dcsejc mydar algum dos valores da sua 
planiiha. cla ira automaticamcnlc rcfazcr todos os calcuios, livrando 
voce da larefaespartanade recalcular lodaa planiiha no brai;o-duro. E 
mais - o niclhor dc tudo c que como computadores nao cometem erros 
(a menos que voce nao tenha errado o que voce tinha a di^cr a eles) 
voce tera sempre resullados 100% corretos. A informatica e realmente fantastical Da pra 
imaginar o contador do Al Caponc fazcndo o livro-caixa scm uma bclczinha dcsta? 

EXAMEDE VISTA 

Nao csLamos muilo na area do Amiga. Portanlo. a primcira vista, pcnsei que iria encontraruma 
planilhazinha de caleulo do tipo que eu uiilizaria para caleular minhas notas da faculdadc c as 
conias a pagar la dc casa. 

E, a primeira visia, foi o que cncontrei: apos Jnslala-lo no HD, simplcsmcntc jogando o 
icone do disquele denlro dc um dirclorio (qucro vcr um usuario df Windows fazer isso) ao 
rodar o Maxiplan 4, fiquei mcio dcsnoneado quando surgiu sua jancla principal: e fiquei 
loialmenic pcrdido quando Cui sclccionar alguma coisa nos scus menus. A confusao era lao 
grandc que a minha vontade era de procurar no meio daquela sopa de Ictrinhas fbrmada pelos 
milhoes dc items dos milharcs dc menus um singcio item chamado "Quil". 

Mas desconfiei que estava com um serissimo problcma de vista e, imediatamentc, corri 
para o manual (que, para variar, foi poslo dc lado) c tudo ficou claro como agua (limpa, e 
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tiaro); Maxiplan 4 e umd pianilha de calculo 
extrcmamcntc podcrosa. robusla c repleta de 
fungoes. 

A quest^o loda da Maxiplan 4 pode ser 
comparada com a seguinle analogia; foi 
como pegar todo o projelo (motor, direg^o, 
elelroeletronica etc..) do Omega e com- 
paclar tudo is.so na cstrutura dc urn Fiai 
1 47. O que encontrei de mais estranho foi 
a posjgSo do Help. Ele esta prescnte em 
lodos OS menus, e nSo somentc em um, 
geralmcule o ultimo da esqucrda para a 
direita, como e o padr^o. 



CANIVETE SUipO 

TJrando esle inconvenicnte inicial, voce 
enconlrara ncsta pianilha as mcsmas 
fun?5es e vantagens de uma pianilha 
respeiiavel e reconhecida como a Lotus I - 
2-3. Inclusive, a Maxiplan 4 imporla e 
exporia arquivos da Lotus. 

Todas as planilhas de calculo oferecem 
um conjunto dc fum^Oes que podem .ser 
utiiizadas para "programar" celulas in- 
dividuais para traiar de calculos mais 
complexos e iniensivos, ajudando tambem 
na automagilo de processos repetitivos. E 
como uma pequena linguagem de pro- 
gramai;ao, que recebe a designagao de 
macro. Existem varias fungoes diferentes 
incluindo ai fungoes cstatistica.s, trigo- 
nomctricas c financeiras. 

Outro recurso da Maxiplan 4 e a sua 
fungSo de banco de dados. Transformando 



uma "worksheet" (a sua pianilha) em um 
banco de dados, voce transforma a 
Maxiplan 4 numa poderosa ferramenla de 
analise de dados. A Maxiplan 4 tratara 
qualquer linha e/ou coluna da worksheet 
como um banco de dados, abrindo pos- 
sibilidades de cdigao (formado pela dupla 
insert/delete) e ordenagao de colunas. Por 
exempio: voce facilmente com alguns 
cliques do mouse exclui da sua agenda 
tclcfonicatoda.s as pcsaoascom inicial 'M', 
ordena os nomes ascendcntcmcnlc, as datas 
dc aniversario descendenlemente e deslaca 
todos OS telefoncs da agenda onde o campo 
sexo for "F" (cstc recurso mosirou-se 
extremamente litil). 



MOTOR TURBO 

A velocidade com que a Maxiplan 4 
cxecuta scus caiculos c imprcssionante. 
Obviamente voce nao notara isto cm 
worksheets simples, mas mesmo com 
worksheets bcm parrudas, sua eslrutura de 
caiculos alropela todos os numeros a uma 
velocidade alucinante, principalmentc em 
maquinas cnvcncnadas (leia-se com aee- 
Icradora). A unica eolsa que pode fazer 
com que a velocidade diminua c a rc- 
solugSo em que se esta trabalhando. 



DELUXEPLAN 

Contadores adoram nllmeros, mas eles nao 
sao assim tao adorados por nos, somente 



se forcm bcm grandes e estiverem na nossa 
contracorrcnic. Para tornar a sua pianilha 
mais elara, a Maxiplan 4 inclui algumas 
opgSes de geragao de graficos bem in- 
teressantes. Existem varios tipos de grafico 
como (manierei os nomes em ingles - 
dctesio "grafico de toria em 3D" e oulros) 
line, bar, scatter, area, colunm e pie charts. 
Criar um grafico e a simplicidade em 
forma dc bytes. Tudo o que voce tcm a 
fa^er e marcar as celulas usando o mouse 
e selecionar o menu Chart e selecionar o 
tipo de grafico que dcscja ulilizar. E lao 
iranqililo e rapido que voce passara horas 
icstando e brincando com as opgdes de 
graficos {sc voce nao tiver algo melhor para 
fazer) que podem ser gerados. 



CONCLUSAO 

Ninguem pode afirmar que e cngragado 
usar uma pianilha, simplesmente devido ao 
tipo de assunto a que se refere, mas a 
Maxiplan 4 e uma das que mais se apro- 
ximam da ncgativa, junto com a ProCaic. 
Caso sua interface seja loda reprojetada, 
principalmentc utili^.ando o padrao do 
AmigaD0S2. x/3. x, ela se tornara um dos 
grandes softwares de produtividade para o 
Amiga. Se voce procura um software 
"scrio" para o seu Amiga, Maxiplan 4 c 
uma otima escolha. Q 



Maiko Alvim Rocha 




Linha completa de jogos, aplicativos e utilitarios ( 100% originais ) 
Mouse - Trackball - Sound Sampler - Joystick 

e muito mais ! 

Solicite catalogo sem compromisso 

Treinamento especializado no manuzeio de aplicativos 

AMIGA - CDTV-A1200 - CD32 

Funcionamos de Segunda a Sexta das 9:00 as 17:00 hs. 

Tel/Fax: (Oil) 995-1179 
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Feira de 
Informatica 
em Nova 
Friburgo 



Uma sensacional viagem ao future 



Julio Cesar Silva March! 




Mais uma vez a PCI mostra que 
esta realmente interessada em 
promover o padrao Amiga no 
Brasil. Sempre com iniciatlvas 
invBjaveis a muitas outras em- 
presas, a PCI Incentiva e cola- 
bora como pode para com 
pessoas e/ou entidades interes- 

sadas em promover ever)tos 

onde se possa divulgar a fecr^o- 

logia Amiga. Desta vez foi em 

Nova Friburgo, para ser mais 

exato num carjfinho do paraiso! 

Um hotel fazenda que tambem 

com uma Iniclativa inedita por^ 

parte de seu$ dirigentes, resolveu 

elaborar uma convengao so- 

mente sobre tecnologia Amiga, 

com intuito de divulgar o hotel e 

o computadorem quesfao. 




cvcnio aconteceu no centre de convengoes do Hotel Fazenda Vale do 
Luar, quefieaa tresquilomelrosdeNoval-nburgo. Diga-sedepassagem, 
um cxcclonic espaijo para este tipo de evenlo, muito bem arejado, 
iluminado e disiribuido. 

cvcnio consistlu em apresentagao ao publico dos computadores 
Amiga, paleslras e demons tragi: cs de varios tipos de apHeagSes onde o 
Amiga se dcstaca. As palestras foram ministradas por dois entusiaslas 
da plalaforma Amiga: Mauro Enrico Murra c Daniel Maia Marques, 
Mauro Enrico falava sobre o WorkBenchcsuas faciiidades, apresenlava 
as apiicagoes comuns que sao dadas a maioria dos computadores e que 
muita gcntc nunca ouviu falar no Amiga, que sio as Planilhas dc Calculos, os Bancos dc 
Dados, Ediiores de Textos cic., aproveitando para demonstrar a simplicidade da utilizagao 
desta linha de mierocompuladorcs e um pouco sobre o que e MuliiTasking, simplesmente 
Irabalhando com eles simullaneamenie. Ja Daniel Maia explanava sobre multimidia, design e 
apresentagao, temas de forte impacto junto ao publico e que sito sem sombra de diivida as 
aplicagOes que mais distanciam o Amiga dasuutrds plalafomias. Eslcs temas inclusive esiimulam 
o interesse e a curiiisidadc dos ouvintes. Juntando ambos os assuntos com mais alguns que 
surgiam durante a exposigao dos palestrantes. conscguia-sc aprcsentar de fonna sucinla e elegante 
grande parte das capacidadcs do Amiga e sua utilizagao pelos mais diferenciados tipos de 
usuarios. 

O LOCAL DO EVENTO 

O Hold Fazenda Vale do Luar. local onde rcalizou-se o cvento, possui uma estrutura exemplar 
tanto para convengSes como para outros tipos de aiividades do genero. Sua localizagSo, que e 



40 Informatica CPU 



em Nova Friburgo, pode parecer um pouco 
dislante para uma feira dc mformatica, mas a 
paz e a belcza do local deixou lodos os 
visilantea mais rclaxados e com isso mais 
interessados. Foi nitidamenle perceplivel a 
djfcrcncaentreesleevenroeoutrosdogenero 
que sao feitos nos grandes centres urbanos. 

O evento estava planejado para acontcccr 
enCre os dias 26 e 27 de novembro, mas houvc 
a necessidade de se estcndcr eslas dalas ate o 
dia 30 devjdo ao grande niimero de lelcfo- 
nemas de pessoas interessadas cm participar 
do mesmo mas que nao tinham possibilidade 
de comparecer nas datas determinadas. Isso 
comprova tanlo o que foi dito acima quanto o 
grande interesse por parte das pessoas com 
rclagioaeventos Ijgadosao Amiga. Segundo 
relates dc ajguns visilantes com quem 
conversei durante o evento, cles procuravam 
saber mais sofarc as lecnologias computa- 
cionais e t\So sabiam onde colher informai;oes. 
Se estes eventos fossem mais constantes, com 
certeza o Amiga iria ser muito mais popu- 
lar izado e comercializado. 

Quem quiser promover algum evento, 
mesmo que nio seja explicitamente sobre 
computagao, e procura um local com qua- 
lidade e organiza?ao, pode enirar em contato 
com Fatima Teixeira Figueiredo, Relagfles 
Piiblicas do Hotel Fazenda Vale do luar. pelo 
telefone (02 1 ) 249-8304. O hotel oferece Codo 
o tipo de estrutura para congresses e eventos. 
Aqueles que simplesmente gostariam de 
dcsfrutar da paz c sossego do local, ligucm 
para o telefone (0245) 22-842y ou para o 
FAX; (0245) 22-2570. O endorego do Hotel e 
Rodovia RJ-116 KM 80 - Nova Friburgo - 
Ponle da Saudade - RJ. Eu recomendo! 

A PCI 

Eslavam presentes ao evento o Sr. Jackson dos 
Anjos. Gerentc de marketing da PCI, que 
mesmo conheeendo ludo sobre o Amiga, 
acompanhou aientamente todas as palestras. 
Segundo Jackson o evento foi muito produtivo 
e interessanlc. A PCI estara sempre a 
disposi?ao, nilo so do Mauro e do Daniel, 
como tambem de qualquer um que esieja 
inleressado em programar eventos deste tipo. 
Inclusive ja eslavam sendo feitos plancja- 
mentos para estender este evento para outras 
localidades e talvez aic para faculdades. 

Tambem foram apresentados aos ouvintes 
impressoras de alta performance e baixo cusio, 
impressoras cstas que possibilitavam aos 
usuarios concluir seus trabalhos no Amiga 
com a qualidade que este computador pode 
oferecer. Forar apresentadas impressoras jalo 
de tinta coloridas e PB, com a possibilidade 
de as pessoas operarem o equipamenlo para 
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Os palesiranles: Daniel (a esquerda) e Mauro (a direiia). 



ateslarem sua qualidade e simplicidade. Tamo 
as impressoras quanto as outras linhas dc 
equipamentos da PCI foram apresentadas pela 
Renala Cristina Bernardi Tavares, Repre- 
seniantc dc Suporte a Marketing da PCI. que 
inclusive explicava sobre a leenologiajaio de 
tinta, produgao de transparencias e ouiros 
recursos que o equipamenlo oferecia. 

OS PALESTRANTES 

Mauro Enrico Murra e uruguaio, medico 
ciinico gcral formado pela Faculdade de 
Mcdicina do Uruguai. Sua historia na 
informatica come^ou quando adquiriu um 
MSX. ondc sc encantou pel as capacidades 
graficas deste computador. que o cstimulou a 
produzir efeilos de video (no MSXl e em 
Basic!), tornando-se logo em scguida uma 
paixao. Sentindo-se limilado com o MSXl, 
adquiriu um Amiga 1 .200 e nele ficou. Hojc 
da aula de computagao grafica em Amiga e 
ensina iniciantesna arte da computagao tanto 
em Amiga quanto em MSX, Para os interes- 
sado.s em aprender um pouco mais sobre 
computagao nestas maquinas ou queira 
promover algum evento do tipo, pode entra 
em contato com o Mauro pelo telefone (02 1 ) 
249-8304, 

Daniel Maia Marques tcvc conlato com 
varias plalaformas dc microcompuiadores 
(MSX, PC, Mac etc.), mas acabou dccidindo- 
se pelo Amiga por Ihe oferecer os recursos 
que almejava. Daniel ja criou profissional- 
mente varies produtos para inumeras empre- 
sas, grande parte de seus trabalhos ou foram 
criados no Amiga ou utilizam-se dele como 
plataforma operacional. Daniel levanlavaem 
seus discursos lemas polcmicos, como por 
exemplo: "- Por que o Amiga nao emplaca? 



R.: Por que c canadense e nao americano!". 
Ou entao atingia o publico com frases de 
impaclo, como por exemplo: "- O Amiga 
invenloua Multimidiahadezanos..."ou "-0 
Amiga nSo prceisa de expansdes, apenas de 
alguns aparelhos eletrodomesticos!". Quem 
quiser entrar cm conlato com o Daniel para 
descnvolver projetos ou estruturar eventos, 
ligue para: (021) 325-3256 ou (021) 326- 
2677. 

INTERATIVIDADE 
COM O PUBLICO 

Para muitas pessoas presentes ao evento, era 
a primeira vez que assistiam uma demons- 
tra^-ao do tipo. "B Incrivcl como pode existir 
uma maquina como esta, com tantas capa- 
cidades e por um cuslo X&q baixo, O mais 
incrivcl ainda e o pouco que se fala sobre 
Amiga no Brasjn",diz Ednilson M. de Souza, 
qucestavacntusiasmadissimocomaprovavel 
aquisigSo de um Amiga 1200. No evento 
eslavam presentes pessoas dos mais variados 
tipos. que necessiiavam de um computador 
para as mais diferenciadas tarefas. Partindo 
deste ponto, a demonstragSo do Mauro Enrico 
teve grande impacto ao demonstra que o 
Amiga, apesar de superpodero.so em aspectos 
graflcos c sonoros, n&o estava apenas ao 
alcance dos Deuses, e tambem permilia 
utilizagSo dc programas "normals" (Planilhas, 
BD's etc.). Complelando o cerco. Daniel Maia 
encantava os ja entusiasmados ouvintes de- 
monstrando as capacidades de processamenlo 
a nivel de multimidia e computagao grafica 
propriamente dita dos compuiadores Amiga. 
Como nao poderia deixar de ser, a 
apresentagSo da computagao grafica no 
evento estimulava a curiosidade das pessoas 
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no scntido dc como podc uma maquina como 
o Amiga, isto e, iim compulador "casciro" c 
de baixocusto, ter a possibilidadc de prodiizir 
efeitos visuais e sonoros com lania qualidadc 
e perfeigao! Muitas das pessoas presentcsja 
conheciam o Amiga e suas capacidades, para 
eslas as apresentai;aes dos palestrantes apenas 
deixava-ow mais apaixunados pcia maquina, 
mas para aqueles que naci conheciam o Amiga, 
ou apenas tinliam ouvido falar sobre ele, a 
expressSo em seus rosto.s era inconfundivel: 
cspanto c admiragao! Estas ficavam entu- 
siasmadissimas com as possibilidades que o 
Amiga Ihcs propiciava, principalmcnlc pcio 
sell cusio, ainda mais para aquclcs que pos- 
suem ou conhecem outro lipo de computador, 
e sabem o quanto custaria para que este fizesse 
um poueo do que o Amiga faz. 

Outro ponto posilivo do cvenlo foi a forma 
como as palcstras foram distribuidas. Primciro 
eram fcitas as cxplanagocs dos palestrantes 
junto a demonstragoes praticas daquilo que 
expunham. Como lodos os lopicos das 
palestras cram dcsttnados as aplicagoes 
profissionais do Amiga, Foi prcparado pelos 
organizadores do evoniu um espai;o para os 




Ox paleslraiiies "pegiis de suipn-sa" organizaiidti u.* t'lfiiipaiiiL'iiio.'i antes do eveiuo. 



mais jovens, onde estavam a disposii;ao dois 
Amiga CD-32 para divertimenio da garoiada 
(nao so dclas, ctaro!), Dcpoi^ das palcslras. 
cnquanto os pai.s tiravam riuvidas c cstudavam 

a pt>ssibilidadt da ;ii|iiisi^-;i(i de ajuipamento. 




A tinda enlrada do Howl Fazaitda Vale do Liiar 



as "criani;as" divcriiam-se nos games em CD 
e, de certa forma, acabavam esiimulando ainda 
mais aos pais em adquirir um computador 
Amiga. 

CONCLUSAO 

Evcntos como este sao sempre produtivos, 
principalmentc minisirados da forma seria c 
compelente como foi. Mcus parabens aos 
idcalizadores Falima, Mauro e Daniel pcia 
ideia eeompclcncia, Parabens lamb em a PCI, 
que acreditou nestas pessoas e nas possi- 
bilidades do evenlo. Se 10% das empresas 
cxistcDtcs no Brasil livessem a visao c a 
coragem da PCI, nosso Brasil seria outro. O 
evenlo foi olimo e a ideia fantaslica. so nao se 
podc parar agora, a primcira pedra foi langada. 
Nds de Informatica CPU estarcmos sempre 
eolaborando como for possivel com empre- 
endimentos como csies, Parabens e ate o 
proximo. Q 

Julio Cesar Silva Marchi 
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Os logos e Aplicativos Que Voce 
Procurava Para a Seu Amiga, 



Sempre os ultimos lan?ainentos em jogos e aplicativos com os menores prejos do mercado. 



(Oil) 205-9586 

de{)9:«()h as I5:(){l h 



ENTREGA GRATUITA NO 

MUNICTPTO DE 

SAO PAULO 
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MORGADO DOCZY, Corel 

DRAW 4 PARA DESFGNEHS - 
838 pags. - Mostra cotro lundona 
na ptatica di^ia 
uso do Coral 
na ciag^ e de- 
senvolvimento 
de projelos vol- 
lados para o 
design, Exem- 
plosdetodosos 
recursos 
Cod. 23-3 
RS 55,00 
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POLL, DESVEHDANDO o WORD 
6.0 FOR WINDOWS - 488 pags. - 
Inslruffies praticas para ajuda-io 
no alcance de 
um alio nivel de 
domirio no Word 
tor Windows, 
Dtsquels de apW- 
cag6es. 



JotLiVIndowa 



Jiflfa^ |i- Y^"^ 





GUTIERREZ, CA-CLIPPER 5.2 ■ 
468p^gs. -ExplicacomDUsarcom 
elid^ncia os recursos orientados 
a objelos do 
CA-Clipper para 
criar, inslalar, 
adaptar e usar 
modulos de 
cocfgos. 



Cod. 32-2 
RS 35,00 



RENAUD, INT. AOS SIST, CLIEN- 
TE/SERVIDOR - 360pags. ■ Guia 
paraprolissionaisdesislemas, Ek- 
pilca com dare- 
za a lecnologia 
dienle/servidore 
ensinaaprojetar 
si stem as. Co- 
edi;ao com a 
Digital Equip- 
ment do Brasil. 
Cod. 2S-8 
R$31,0D 



PCLL, DESVENDANDO 
LOTUS NOTES 3,0 - 392 p4gs. - 
Obra pioneira neste programa de 
groupware que 



?^. Lotus 






gerencia infor- 
m a f e s . 
Disqiiete de apli- 
cagSes. Co-edi- 
gao com a 
LOTUS, 

Cod. 2SX 

R$ 38,00 
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PRADO, PflOG. MULTIMlDIA 
COM CLIPPER E CLBC - 352 
pags. - Com uma abordagem pra- 
lica e direla, 
enloca os recur- 
sos de mulliml- 
dia disponlveis 
no CLBC 3,0, In- 
clui disquele e 
copia gratis do 
software. 
Cod, 37-3 
R$ 35,00 



IBPI, MICROS E MULTIMlDIA - 
128 pags - Obra da Biblioteca 
Basica de Microinlormalica, 
Guia completo e 
elioienle ideal 
para iniciantes 
am microinlor- 
malica e multi- 
mldia. 



Cod. 17-9 
R$ 15,00 
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0U4NTIDADE 


CODIGO 


VALOR 









1 aapas posUI. Rt i.X 
Valet total do OmiiK. R( 
Nofnfl _.._,,„,. 

CEP ..„.,..,„„„ Cidals ..-I. 

Tel.. ( ) . 



-EM-i 



Livraria e Edilora Intobook S. A, 

Av. Mai. CSmara, 160 - 2°andar 

20020-OSO - Rio de Janeiro - RJ 

Tel/Fax: (021) 240-4704 



VENHA CONHECER NOSSA LIVRARIA! AGORA COM SELEQAO ESPECIAL DE CD-ROM! 



RECURSOS DI6ITAIS INFORMATICA E COMERCIO LTDA 

Rua do Arouche 174 CJ-03 2^ andar - Fone (011 ) 223-6288 
Sao Paulo - SP - Metro Republica - Cep.:01 21 9-020 



Tudo p/ MSX 

Perifericos e Geral 
Micros - Impressoras - Cabos| 
Drives - Interface - Monitores 



Programas Profissionais 

Aplicativos - Educativos 

Linguagen - Planilhas - 

Desktop-Publishen - Jogos 



[peg - 5SU - Z^'Lf 

Os mais dwersos profframas e Hat^idades 

INTEGRADOS - BANCO DE DADOS 

PLANILHA - EDITOR DE TEXTO 

REDE LOQAL - PROGRAMAS COM^RCIAIS 

UTILITARIOS DIVERSOS - ANTIVIRUS 

PROGRAMAJS FINANCEIROS 

COMUNICACAO - EDUCATIVOS 

MATEMATICA - ESTATISTICA 

RELIGIAO - MUSICA 

E MUITO OUTROS 
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SIM JESTH JGUERRftJOTIWO 


SHD 


1 4\/GA 


AIRLINER jNOVD) 


-CONTR SUAPffOPC AEFJEA 


1 HD 


\ 4 VGA 


ftl QADlM INOVO) 


-FA^ASTICOJ OEAVENTURA 


5HD 


t 4 VGA 


ALONE IN THE fWJK 2 


- AWENTURA EM R VIRTUAL 


BHD 


1 4UGA 


BENEATH A STEEL 5KV 


■ FAIJTASTICO AOV AHlMADO 


aHD 


1 4 VGA 


BICVCLE LIMITED EDITQN 


- 4 J DE CARTAS PjWN £ ODS 


1 HD 


1 4 WGrt 


BLOONET JNOVO) 


- ADUENTLTRE flNIMADO 


4HD 


1 *VGA 


eRUTAJ. SPORTS (NOVOh 


' FUTEBOL DOFi_mjRO 


1 HD 


1 *UGA 


CAfiHieS AT WAR 2 iNOtfO) 


-ESTRATEGIA UlLlTAR 


3HD 


1 4 VQfl 


CAt/EP^4/V<*NINJA 


PLAT IGUAL AODO FLIP 


2 HO 


1 4 VGA 


COASTED DiSXEY JNOTOJ 


- CAMP D£ WONT*J*iA J?USSA 


1 HD 


1 4 VGA 


DETHOIT INO^TOJ 


SIM DE IND DE GARROS 


2HD 


1 4 VGA 


DISCIPLES Of STEEL 


- ROLE PLAY GAME MEDfEWL 


4HD 


S 4 VGA 


DISCDUEHIES OF THE DEEP 


- HESGATE TESOURO 


A HD 


1 1 VGA 


EARTH irAAShON for windowB 


- hiPWE ESf^CIAL DEFENDER 


3HD 


1 4 VGA 


EIGHT-BALL PI^QAL L 


- FANTASTICO PINBALL 


3MD 


1 *VGA 


EMPIRE SOCCER 94 


- J DE FUTEBOL DO MJNDO 


1 HC 


1 4 VGA 


ErjTiTY ^^40VQ) 


WEWTCOMPEflS GIGANTES 


4HD 


1 4 VGA 



F-14FLEET DEFENDER 


- FA^JTA^TICO SIM GRAFICOS 


fl HD 


1 4 VGA 


FAWTASV EMPIRES iNOVOj 


■ ESTRATEGtA 


4HD 


1 4 VQA 


FATTY BEARS (MOVO] 


-FAMTASTlCOJ PJ CRIANCA 


SHD 


1 4 VGA 


FIELDS OF CLOHVlNOVOh 


-tSlH MILFTAR QAMICROPfiOStSMD 


1 4 VQA 


GOAL (NOVOI 


- f UTEBOL VISTO DE LADO 


1 HD 


1 4 VQA 


GOBLINS ,1 <N0V0J 


CONTINUAC^O DA 5EHIE 


5HD 


1 'VGA 


GREAT N^^rtL BATTLES H 


- SfMULADOR DE COM^ NAVAL 


4HD 


1 4 VGA 


HA^4NIBA1 (NOVOl 


-FAPJTASTICO J ESTRATEGIA 


3HD 


1 4V0A 


HARPOON II 


-MELHORJ DE ESTRATEGIA PCeHO 


1 4VGA 


HEXX (NOVO] 


- ROie PLAYING GAME 


?HD 


1 4 VGA 


HIGH COriAIAND 


ESIRATEGIA MILITflH EM SVGA ? HO 


1 4 VGA 


HIRED GUNS 


- RPG TrPO LABIRINTO 


2 HO 


1 * VGA 


INCA? 


ADVENTURE ANiMa;>0 


1DHD 


1 4 VGA 


INDVCAR RACING NEW 


- ADICI0NANOVO3 CIRCUITQS 


?HC 


1 4 VGA 


INTJOCENT (liOVO) 


- ADUE^URE AWIWDO 


7HD 


1 4 VGA 


ISLE OF THE DEAD 


- AUENTURE EM fl VIRTUAL 


4HD 


1 4 VGA 


JONNV OUEST 


- 6A£EADO NO SERIADO DE TV 


2HD 


\ 4 VGA 


LIVERPOOL 


- FL/TEBOL EM 30 


1 HD 


1 4 VGA 
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Esfa langada a segunda parte 
da revolugao! Foi demonstrada 

na ultima NAB ( National 
Association of Broadcasting) em 

Las Vegas, a piaca que vai 

concretizar de vez a revolugao 

que comegou com a Toaster, a 

Video Fiyerf O atual presidente 

da NewTelt, Tim Jenison, disse 

que a Fiyer era jusfamente o que 

ficou faltando na Toaster em 

comparagao com seu projeto 

iniciai de 1987 para se tornar um 

sistema compieto de Desldop 

Video: Um sistema de edigao 

ndO'linear, sem tapes! hAas o 

que e isso afinal? 



Video 
Flyer 



O sonho dos Video Makers 



Gilberto Prujanski Domingues 




ara OS videomakers que tiao lem expericncja com computadores, podc 
parecer magica, mas paraqucmjaconheceo Amiga e trabalhacom video 
ha algum lempo vai entender perfeilamente. Basicamenie a Video Flyer 
passa suas imagens origmaisdc uma Hia paradentrodo micro, gravando- 
as direiamenle num HardDisk. que Faz parte do sistema, e entao podc-sc 
fazcr rodo tipo de cditao neslas imagens, tendo accsso a elas 
randomicamente, e como ela trabalha em conjunto com a Toaster, pode- 
sc acrcsceniar lodos os recursos que ja conhcccm dc uma maneira 
totalmente miuitiva. 

Toda produTora de video ou vidcomakcr que com a Video Toaster, 
tentou fazer um sistema A/B-roll, ou scja. dois videos players e um recorder, para realizar 
cfeilos de transi^ao com imagens em movimento entre outras facilidades, sabe que a Toaster 
nao era "todas as solugdes numa caixinha", pois para is.so era preciso mais uma pa de 
equipamentos caros acoplados, como TBCs (lime Base Correctors), um gcrador de sincronismo 
estavel( comoumacamcra),controladorcsdc videos, eeditores entre outros, Fora o eansativo 
Irabalho em ciclos; Volta fila, procura inielo, pre-roll, play c record... Se voce nunca tentou um 
sistema assim podc parecer exagero, mas nao e. Felizmonte com a Flyer isso tudo se toma a 
partir de agora passado! 

SISTEMA 

O sistema compieto da Video Flyer consiste em, alem de todos os requisitos para a Video 
Toaster, a placa Flyer em si, dois HDsde 1.7 GB (GigaBytes) cadada M icropo I is, um CD- 
ROM que pode ser o Chinon 535. c l(um) TBC! O HD TEM que ser o da Micropolis 
porque c o ilnico por enquanto que detem uma nova tecnologia, que nao faz reealibragem 
termica de tempos cm tempos, c isso e primordial para as imagens scnao poderia haver 
perda de qualidadc ou ate da propria imagem causando drop-outs! O TBC a NewTek devera 
fornecer deniro em breve um de sua propria autoria. Mas porque so um TBC? Porque as 
imagens so precisam passar atraves do TBC quando forem carrcgadas na Flyer, depois que 
elas estiverem la todas as imagens sairao com o mesmo e litiico sincronismo da Toaster! 
Mas e para que o CD-ROM? Bern, ai esta uma novidade que ninguem esperava... Todo o 
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sistema dc software vem agora em CD, lodo 
ele, tamo o sistema da Flyer quanio o da 
Toaster, c imaginem quantas imagens, 
objetos e clip-arts nao deve vir! 



COMO FUNCIONA? 

Apos o software devidamcnte insialado, 
passando do CD para o HD, passa-se a sua 
seqtieneia de imagens alraves do TBC (que 
pode ser inclusive sua mesinha dc cfcilos, 
como AVE-5 ou MX-12), com o sinal 
corrigido e sincronizado, esta imagem passa 
pela Video Flyer que faz um processo de 
comprcssao proprio (o qual o diretor da 
NewTck afirma nao ter perda nenhuma! ), e 
entao e gravada no HD Micropolis. Ai 
eniao, cntra em a?aa o software de edi?ao 
da Flyer, que e totalmente intuitivo. A cara 
do programa lembra muilo o Swiicher da 
Toaster, so que ao inves de tcrmos nos 
"croutons" os cfeitos, Icrcmos agora uma 
espccic de script, ou roleiro, que segue da 
esquerda para a dircita c dc ciina para baixo 
podendo scr teoricamente infinito. A 



imagcni no HD e dividida cm scgmenlos por 
voce e entao pode-se ir colocando na forma 
de icone, que sao geralmenic a primcira 
imagem da sequeneia em questao, e pode- 
se tambem ir adicionando todo tipo de 
efeitos os quais os usuarios da Toaster ja 
estSo acostumados, inclusive adicionando 



"... o HD, por maior que 

seja, nao guarda tanto 

tempo de video quanto 

uma Hta normal." 



caracteres! O script Tica parecendo algo 
assim: 

1- Fading in 

2- seqiiencia I 

3- efeito I 

4- seqOencia 2 + caracteres, etc... 



Isso e claro em forma de iconcs colo- 
ridoK, parecendo um storyboard! No final 
acaba dandu o efeito desejado no sistema 
A/B-roll, Dcpois de feilo o script, basta 
ligar o seu video recorder e gravar! Como 
voce pode ver, pode-se muito bem econo- 
mizar um video player inleirinho, que no 
caso de uma iiha BetaCam equivale a no 
minimo USI5.000. o que e mais que o 
sistema da Video Flyer inleiro, incluindo 
a Toaster e um A4000! Portanto, no que 
sc di7 rcspcilo a vantagem economica, c 
inconiesiavcl, c um sistema de eusto bai- 
xissimo e com uma qualidade totalmente 
broadcasting, totalmente dentro dos 
padrfies. Scgundo a NewTek, com o 
mesmo nivci dc um D2 com sua com- 
prcssao minima, 5Mb por segundo, sem 
nenhuma pcrda, e com sua compressao 
maxima com nivel de S-VHS, com 1 Mb 
por scgundo! 

O som tambem e gravado no HD sem 
nenhuma forma de compresslo, em real- 
time, numa qualidade dc 44,lkH):. e pode 
ser editado junto ao video ou em scparado, 
adicionando, apagando, mixando, etc. 



SE VOCE OUER GASTAR MAIS, PROBLEMA E SEU. SE VOCE QUER QUALIDADE, SEGURAN^A, GARANTIA E MENOR PRE(;0, PROBLEMA E NOSSO. 
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lO 9 .A.600 9 ./\1200 
./\.2000 « ./V4000 
E l\/%.A.IS 

MONITORES RGB STEREO "^A 

• CARTOES DE MEMORIA • IMPRESSORAS COLOR 
• EXPANSOES DE MEM<!>RIA • GENLOCKS • MEMORIAS 
SIMM • A520 • VfDEO TOASTER 4.0 • DRIVES EXTERNOS 

SEMPRE OS MELHORES LANQAMENTOS 

GAMES - DEMOS - SISTEMAS CRAFICOS - EDITORES 

PARA VIDEO-PRODVi^AO ■ PONTES GRAFICAS ■ 

SISTEMAS 3D/CAD ■ EDITORES DE TEXTO ■ DESKTOP 

PUBLISHING - EDITORES MUSICAIS - SAMPLES - PONTES 

SONORAS ■ VTILITARIOS DIVHRSOS ■ BANCO DE DADOS ■ 

PLANILHAS DE CALCULOS - LINGVAGENS ■ COPIADORES 

■ TOOLS 

NAO SE CONTENTE COM POUCO. 
PEQA JA O NOSSO CATALOGO COMPLETO ! 

AVALLON INFORMATICA LTDA ■ TEL:(021) 262-1636 ■ AV. ALHIRANTE BARROSO, 22 SALA 605 ■ CEP 20031-003 ■ CENTRO ■ RJ 



•mm 

AVUSOS 



MANUTENQAO ESPECIALIZADA 

PARA TODA A LINHA AMIGA 



< CONSLJI-TE-rtlOS ) 

OOIVI CEFCTEZA F>EI_0 
nflENOR RREQO 
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A COMPRESSAO 

A midia usada na Video Flyer sao os magne- 
licos HDs, que ao contrario das f'ilas dc 
video, lem acesso insiantaneo as in- 
forma^oes tiele gravadas, o que os faz ser 
ideals para uma edi^ao de video nao-linear. 



... apos as pesquisas 
chegou-se a conclusao de 

que nao bavia um 

sistema que nao tivesse 

perda ... " 



so que tern um problcminha, o HD, por 
maior que scja, nao guarda lanio lempo de 
video quanto uma tlla normal. Portanto era 
preciso, por parte da NewTek escolher uma 
forma, um algorilmo de comprcssao. Varios 
algoritmos de comprcsslo ja apareceram na 
historia do DcsktopVideo e da multjmidia. 



JPEG (Joint Photographic Experts Group), 
MPEG ( Motion Picture Experts Group), 
MPE02, Wavelet, e ouiros menos co- 
nheeidos como comprcssao fractal, mujtos 
fazem parle aie hojc dc transmissoes via 
sateliie, vlacabo, em HDTVsc, cm sistcmas 
de edipao nao-lineares! Mas a NewTek 
rcsolveu nSo basear seu projcto nesses 
sistcmas dc compressao, pois ap6s as 
pesquisas chegou-se a conclusaode que nao 
havia um sjsicma que nao tivesse perda, e 
entao come^ou a pesqujsa para achat um 
metodo que tlvcsse um sinal denlro dos 
limites broadcasting de imagem. Nasceu 
eniao. apos muito estudo, o ASC { Adaptive 
Statistical Coding ). que c um algoritmo dc 
compressio dinamico e variavei pelo 
usuario! O ASC sc bascia ein regularidades 
maiematicas que nunca foram exploradas 
anterionnente. A comprcssao c dinamica, ou 
scja, varia a comprcssao t:onformc as 
caracterisricas do frame de video, Infc- 
lizinente isso tudo nao aeaba com a dcs- 
vantagcm dos HDs, poueo tempo de video 
pode ser gravado neles, mas a Flyer pensou 
em tudo e voce pode ir adicionando HDs 



eonforme a necessidade, at^ 21 HDs, pois a 
Flyer lem 3 saidas paraos HDs, emquccada 
uma agUenta 7 HDs! 



" A desvantagem dos 

HDs: pouco tempo de 

video pode ser gravado 

neles! " 



FINALMENTE 

Bern, para os eeticos, os que ainda estavam 
em diivida sobre a Toaster, o Amiga, a 
revolui;ao e todo o potential que esta 
maquimnha lem para dar ao DTV, nao podem 
mais negar que a dobradinha Toaster/Flyer nao 
tern como dar errado, e impossivel se fmgir 
de cego diante dc lanio brilhanlisino. NewTek, 
parabens e, obrigado! Q 



Gilherto Prujanski Domingues 



iManutengao de toda a linha AMIGA e seus perifericos. 
lAdaptagaDde5 1/4e3 1/2 de PC para o AMIGA. 
!Transcodificagao de A520, A600 e A1200. 
^Chave de selegao de driver ( boot pelo 5 1/4 ). 
I Digitalizador de som estereo. 



MITEC 



■ Digitalizador de imagem compativel 

com o DIGI-VIEW. 
■Interface MIDI com 1 IN, 1 THRU e 

3 OUTs. 
alnstalagao de HD no interior do A500 



Separador de cores Color Spliter para o DIGI-VIEW. 
Monitorizagao de TVs ( RGB e/ou video composto. 
Confecgao de cabos em geral. 
Scanner com 32 tons de cinza. 
Protetor de saida paralela 
Programas e manuals. 
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V^AO SE PREOCUPE. EU SOU 
DR. CHIPP*. LIGUE PARA 

, E DELETE TODAS AS SUAS 
DUVIDAS SODRE INFORMATICA 




Dr.Chipp 

by Compucenter JL JL 




Mais de 40 tecnicos espccializados a sua 

disposit^ao para solucionar duvidas de 

DOS, Windows, NetWare, Lotus c miiitos 

outros. Alem de responder tudo mais que voce 

quiser saber sobre informatica. 

900.0422 

De segiincia a domiiigo das H as 22!i. Interiirbano sratis. .Nao disqiic 01 1 
KS .'i.'iO porminiiCd na amta rclcfcnica. 

VALIDO SOMENTE PARA O ESTADO DE SAO PAULO. 
OUTROS ESTADOS, LIGUE: 

0800.14.0422 

R$ 3.^'l IKir iiiiLiiiIi) [lagDs (.tii Lohrani,;! liantaria iiu rni carliiii dt Lrtdilii 

O SEll TIRA DUVIDAS DI=. INFORMATICA 








Um guia 
para 

entender os 
chips de 
memoria 



Marcus Vinicius de A. Baeta Neves 




Este arfigo e a consequencia 

d'eu ter ido um pouco alem 

do que me foi ensinado na 

faculdade (curiosidade da 

nisso, ne?). Eu ja esfava 

cansado de ouvir falar de 

tantas siglas, cddigos etc.. 

as quais identificam o$ chips 

de memoria, e continuar 

confuso, sempre me per- 

guntando: "Sera que este 

funciona?". Espero que estas 

informagOes sejam tdo Oteis 

a fodos voc4s quanta foram 

pro mim... 




estAtico ou dinamico? 

uitas pessoas estao "por fora" das muilas abreviai;6es e 
idcntificacocs usadas pela "industria dos chips". No eomefo, 
exisliam as SRAM (Static Random Access Memory = Memoria 
Estalica de Acesso Alealorio). SRAM riao dtve ser confundida 
com '"Sialic Column RAM" (RAM de Coluna Estatica, discutida 
mais adianlc). A SRAM era relativamenlc vagarosa(emboramais 
rilpida do que as aUemalivas liaquclc tempo), faminia por energia 
c ocupava muito cspago. O curioso e que ela tern se desenvolvido 
muilo ultimamente e esla exiremamente rapida, embora ainda 
consuma muiia eiicrgia, ocupe mullo espa^o, e o pior, csta 
carissimaf Raras as cmprcsas que a usam em placas, com nolavel exce^ao para a CSA que 
produ? a grande Mcga-Migei Racer, que pode accitar ate 5)2Kby(es desle chip, e alguns 
poueos mais que larnbem a ulilixam. 

A SRAM foi supcrada cm muitos projetos por ouiro lipo de memoria chamada DRAM 
(Dynamic RAM = RAM Dinamiea). As difercni^as principals cntre SRAM c DRAM estao 
nosre(]uiKilosdoclrculto, EnquantoasSRAM for fomecida energia eonlinua.elasiraoguardar 
o que nelas foram j;ravadas. Os ehlps DRAM, ao eoiitrarlo, nao precisam de um eonilnuo 
fomeeimento de energia, o que significa que n^o a consomcm muilo e nSo se aquccem muito. 
Entretanto, eles rapidamcnlc "esquccem" o que neles foram gravados caso eles nao sofram 
um re/h'.\h, isio c, rcecbam um siiial de energia de tempos em tempos para recarregaros seus 
pequenos eapaciiores. Os lefreslis dcvem scr no tempo cxato necessario para que os chips nao 
percam scus dados, porque se o iniervalo for curio, pode inlerferir com a opera^ao normal do 
computador, isso porque os chips nao podem ser acessados enquanto durar o processo de 
refresh. 

O proeesso de refresh requer um circuito extra, mas islo nSo e um inconveniente, visto 
que as DRAM consomcm muilo menos energia. vem em menores pacoles com menos pinos. 
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Figura 1 




podem reier mais infonnagaes (as DRAM 
geralmente carregam consigo quatro vezes 
mais do que as SRAM), e geralmenle sSo 
mais baratas, muilos projelos se utilizam 
delas. Felizmente, novas tecnologias petmi- 
tiram o uso de memoria DRAM em projctos 
onde antes so se podiam usar as memorias 
SRAM. 

PACOTES 

AI6m destas diferenijas internas, chips de 
memoria veem cm diferentes pacotes fisicos. 



O DIP (Dual rn^ 
line Package = Pa- 
cole com Dois em 
Linha) e provavel- 
mente o mais co- 
mum pacote dispo- 
nivel. Quuse todos 
envolvidos com 
computadores ja 
viram um deles (ve- 
ja a figura I a 
esquerda). OsDlPs 
sao provavelmenle 
o tipo de pacolc 
mais simples 
para produzir e 
tambem os 
mais baralos para se comprar, Os DIPs 
tambem dissipam menos calor, puis cles 
sao enormcs, com uma grande area 
exposta. Por isso, eles geralmente sao 
mais r^pidos e suportam ambienlcs mais 
quentes do que os outros chips dis- 
poniveis. Infelizmente, eies possuem um 
ponio fraco: o fato de serem muito 
grandes, que faz com que eles acabem 
ocupando um espa?o precioso na placa. 
que poderia ser usado para outras coisas. 
Como esie espago hojo em dia e 
muiio valioKo. novos desenhos de pacoles 



surgiram no mercado. Dentre eles, o famoso 
ZIP (Zig-^ag In-line Package = Pacote 
disposto cm zig-zag em Linha). usado no 
Amiga 3.000 e tambem em muitas piacas e 
compuladores do mercado. A sua forma 
lembrao DIP, mas lodos os pinos saem de um 
lado so. Como os grandes prcdios que rodeiam 
nossas mctropoles, eles realmenie 
economizam muito espago na placa, sendo 
verticals e podendo ser postos lado a lado. 
Todavia, com esta proximidade. eles se 
lomam quentes rapidamente. porque o calor 
dissipado por um e absorvido pelo(s) seu(s) 
vizinho(s). Logo, os desenhos de piacas que 
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CATALOGO CD'S 

Como fazer seu pedido. 

- Por telefone: Pe^a o (s) CD (s) que Ihe interessou e fa^a o deposito no BRADESCO ag: 
198-8 conta Corrente: 147.655-6 valor do CD (s) mais o valor referente a laxa de cor- 
reio que e de R$ 3,00. 

- Por carta: Relacione os CD's que Ihe enleressam e mande junto um cheque nominal no 
valor do seu pedido, mais a taxa de correio. 

(a TAXA DE CORREIO de RS 3,00 e referente a no maximo 2 CD's, para compras 
acima desta quanlia adicione o valor das taxas adicionais.) 
CATALOGO DE CD's 
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Se voce estlwer procurando algum 
jogo ou aplicalivo que nSo cons- 
te em nosso catalogo, ligue para 
nos, pois eslamos recebendo no- 
vidades tod as semana!!! 



voce POPE flDQUinm nossos phodutos por cahia, telefone ou pessoalmemte 

FORMA DE mCAMENTOr 

Em/io o(Q) choqua (s) a laMB 5o(tivDro no VGtor (oLal de sou padido. OLi (ai;a iim deposHO na scgionle conB BRADESCO AG 1 98-8 C'G 
1 47,655-6 em nome da LASER SOFTWARE iNao osquo^a doacrosconlara [axadecorreiol 

UGUE-NOS PARA MAiORES INFORMACOES, E SOLICITE CATALOGO GRATIS. 
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usamosZlP tendem a Facilitaroresfriamento 
destes. 

Ultimamcnic, parcci; que acharam o 
melhor cntrc c\qs: os SIMM (Singli; li!-linu 
Memory Moduli; = Mi.n.iiJk> ilu McTDona 
Simpics em Lirilui). brn]uanl(i o= Dll's t: os 
ZIPs sao chips individuaj>i, o SIMM c umu 
plaeadccircuiU) jmprcsso ondk; qualijuor lipo 
dc chip dc mcinoria do qiialqiicr ramanho 
pode ;ier i;oluijadi) (alguns dL-ks pod^Mii ilt 
chips disposios nos dois ladu.s da placa). O 
modulo inruiio e ontao toloeado cm um 
soqiiele eapeeialrTicrne dcstnhado para i^sli' 
Hm na placa-mac Os chips inais comumciile 
cncuntrado.s no.s SIMMs sao osSOJs (Small- 
Ou I line J -lead, J-Lead sijjnirica que os pinos 
sao colueados embaixo do chip para mitii- 
mi/ar a area ncecssaria iia plai^a paia a sua 
colocagao) JaqueCcm umdoseunrornosmais 
finos, eles poiiem ser coloeados bem pcrlos 
um doH ouiros Mas cm viriudc da inexis- 

[encia dc um SIMM pHdroiiizudo, devu sc lur 
um ccno cuidado na eompra um dcierminadu 
lipo, porque eolueando-^e o lipo erradii em 
um soqueit pode scr dcsanimador e ate 
mesmo pcngosd. Oeralrncnte aeonselha'Se a 
eompra de baneow igiiais. isio e. do mesmo 
fabrieante. para evicar maioics problemas. 

Os pros dos SIMM sao balariceados pclos 
conlras. Dc um lado. cics econumi/am muilo 
cspai;o de placa, ja quK sao colocados vcnj- 
calmente (ou as ve;(es diaBoiialmenicI c sua 
inslala^ao c vapt-vtipl (c ditkil alguem errar 
ao coloea-los) e tern boa laeilidade de 
rcfrigeratao Agora, poi ouiio lado i\n\d)/- 
menle, ha um lado negalivo), uin SIMM 
desenbado para um a detenu mada placa pode, 
talve/, nao luncionar em ourra, difieuliando 
sua porlabilidade. li. se apcnas um chip da 
placa cstragar (normalmente eica sao quatro 
ou oitu), o SIMM inieiro tem que ser .substi- 
luido. Mas como os prei;us de memoria estao 
eamdo, o problema da troca por si so nao e 
lao grandc. Felizmenie, muiias placas esiao 
usando um descnhode soquelc padrSo SIMM. 
L?nIretanlo. como em luda icgta e\iste uma 
cxeeijao, a Great Valley Products (mais 
eonhecida como GVP) resolveu desislir de 
usa-lo. Eles argumentaram que isio foi 
neeessario por problemas de desempenho. 

TURBINANDO OS CHIPS DRAM 

Finalmenie, e lalve,: o mais eoiifiiso de 
entcnder, seja o vio variado leque de inodos 
de turbo (/)((/■,»■/) dispomveis para as mejiiorias 
DRAM. Burst possibilira que haniiiis chips 
DRAM operarem lao rapido quanto os earos 
chips SRAM quando usadoa com um proccs- 
.sador que o suporie, como o (iXO.lfl e o fiS04(l. 
Ex]siem Ire:i iipos de Inuwr. page (paginado). 



(;(A/i/f ("niordiscado"; e.vr«((f column (colu- 
na e.slaliea), Os dois ullimos sSu os mais 
ulilizados, Como nada a mais e desperdigado 
com a inelusao de um destes modos Imrsi. 
alualmenle a maioria dos chips DRAM 
suporlam uin dele.s. 

Usando qualquer lipo de hurai em 
sistemas que nao o suportem, curiosamciiie 
nao degradara em nada sua performance (a 
do sislema), ma.s se for usado o tipo errado 
de iiiihii em projeios espeeifieados para um 
so dos Ires, pode eausar serios problemas de 
desempenho do sislema em si. Como 
e>;emplo, o Amiga 3,(1110 usa ZIPs DRAM de 
coluna Bstaiica (algumas vezes incorreta- 
mcnie ehamados de SCRAM). Caso outro 
lipo de/i(()-.viseja eoloeado nclc.o eompuiador 
pode pcrder ate 2S"o de desempenho. Por 
isso, e impoilantena eompra de chips DR.AM, 
que seja cspceificado o modo de hui'sl em 
que csta memona ira operar. Dcvido a 

problcrijus dc fonifLiiTicnrti, us DRAM dc 
coluna eslalica sau mats diliceis de serem 
cncontrados e, consequcnicmenic, mais earos. 



mas por proporcioiiaiem uma inaio: fle\i- 
bilidade nos projeios e uma performance 
superior na maioria dos casos, estes valcm o 
quanio euslam. 

FINALIZANDO 

Compuladorcs nao sSo lao frageis como 
muitos usuarios pensam. c, scguindo csia 
linha deraeiocinio, deixaralguem eapaeilado 
fazer eoisas lao simples como troca de 
memona e realmenie desnecessario, Somente 
assegure-.se de cslar com o lipo correlo de 
memotia que o fabricanie cspeciUcou no 
manual (aquele livrinho que vem com 
eompuiador, lembra'.') e nunea force os pinos 
contra o soqiiete. Dcpois, gahe-sc o quanio 
qui.ser dos sells amigos com esie sen novo 
conhecimenio e. o mais importante, com o 
sou micro com lOMbyles de memoria ZIP 
DRAMdeTOn.s. □ 

Marcus Vinicius 
de A. Baeta Neves 



Figura 3 - Identificagcio das memorias 

E impossivel listar todas as formas utilizadas pelos fabricantes para 
identiticar seus chips. Abaixo demonstramos a forma usada por algumas 

empresas; 



MCM 551 001 P 80 



\'clocidadc: 

Kd^HO /j.T. 10=11)0 ;wetc. 

Tipo: 

P - Plastic DIP 
Z-Zig-Zag (Plastic) 
J - SOJ (Plastic) 

"Burxi Mode" suportado; 

(100 01125(1- page mode (I MB) 
I 00 ou 400 -page mode (4 i^'B) 

001 - nibble mode 

002 ou 25K - static columm 

Para I MB: 

511 XXX - Ibit 

514 xxx - 4 bits 
Para 4 MB' 

514 100- I bit 

514 400-4 bits 

Identificagao do I'abrkanie: 

MCM - Motorola 
HM - Hitachi 
MSM - Okidaia 
'I'C - loshiba 
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DUVIDAS SOBRE O TOASTER 

Sou usuario do Amiga junto cum o Video 
Toasicr c lenho como profissao l-ditor de 
video. Gostaria que mc esclarecesscm algumas 
duvidas e tambem algumas curiosidadcs. 

1 ) Falcm-mc we ja saiu a plaoa MPEG para 
edigao em disco rigido e me deem algumas 
nogiics do que sera isto. 

2) A NewTck Icm inleresse dc lani;ar na 
proxima vcrsSo do Video Toaster, no 
Swilcher algo como criar novos efeitos 
lipo a do Ampe\'? 

3) O que voces sabem sobte a OpalVision, 
funciona como as revistas amcricanas 
fa lam? 

4) Porque nestas fciras dc iiiformalica em 
que eu vou, eu nao enconiro quasc nada 
sobrc Amiga e quandc encontru c aquela 
lojinha scm ncm mesmo algum demo pra 
mostrar pro publico? Voces nSo acham 
que o Amiga no Brasil csta muilo no 
anonimaio? Ncm a PCI, a famosa cm- 
pre^a, nao esiava com nciihum stand na 
ultima Fcnasolt. 

5) Quais as previsOes de lanpamento da 
NewTek para o Video Toaster? Ja sc tern 
alguma novidade? 

Envio tambem muiias sugcstbes para a 
melhoria do Sistema Toaster... 

David Gabriel da Luz 

Hortolandia - SP 

Corn David, 
sejamos breves e vamos as sua.i duvidas- 



I j Jo fnram lan:;.adwi varias placas de edi<;da 
off-line para o Amiga, cada qiial com urn 
inciodo de compressuo, mas niiu me 
k'mhiv de ne/ilnim que k'liha adolado o 
MPEG com cerieza. mas voce poderd lirar 
mellior c-ssa duvida na materia sohre a 
Video Flyer, que e a 
placd de L'di(,do do 
NewTek: 

2) Otha, ja exisli'm 
I'drios programas para 
lazer novos efeitos para o Swilcher. enire 
eles.nToaslfiTooIki:, Toaster FX. Toaster 
Vision e ouiros 
it Se vaci- leu us inesinas revistas que eu. sim. 
Pode confiur nos revislax, a OpulVtsion e 
um clone da Toaswr e pelii que parece. 
mellior ainda. 

4) O niercadn nao favorece iieiikum in- 
veslimenlo na area de Amiga, sc.ria preciso 
miiitii marketing inieligente para con- 
seguir bans resultados. e iios sahemos que 
o que nos nao lemos aqui no Brasil sdo 
empresarlos inteligenies. A PCI fas o 
possivel dentro de suas possibilidades 
para promover o padrao Amiga, prin- 
cipalmenie incendviindo eventos que o 
lenham como foco, mas e nece.':suno que 
oulras empre.sas ou entidades colaborem 
de uiguino forma... 

5) Wo momento as novidadcs sdo a versdo 
3..'' do LightWuve e todo o sufivorc. a 
placa Video Flyer e o LighiWave seiido 
vendido separado como um programa 



Pch n que li de suas siigesloe.^ acredilo 
que esteja usando uma Toaster com versdo 
aniigu de software, pots muiias das suas 
sugestoes jd foram devidomenie implaniadas. 
sendo no propria soft da Toaster, na nova 
Flyer! 

Continue esc re vendo I 

Gilberto PD 



USANDO PERIFERICOS DE PC 
NO AMIGA 

Em primeiro lugar. go.staria de parabeniza-los 
pela e\eelenic publieai^ao. Estou cscrevendo 
para esclarcccr algumas dcmmhasprincipais 
duvidas, e gostaria que elas fosscm respon- 
didas conforme o que segue abaixo: 

I) ExLSte a possibilidade de sc ligar um 
monitor VGA. SVGA. XVGA em qual- 
qucr modelo Amiga? Qual a vanlagem que 
o modelo I024B da Commodore tcm cm 



relagao a esles monilores? Para uma 
possivel uiilizagao basta mudar o cabo de 
conexao micro monitor ou e nccessaria 
alguma alleragao no micro ou no monitor? 

2) F. possivel instalar um "Winchester" de PC 
(Ouanlum, Seagate etc.) no Amiga 500, 
600 ou 1 200? E quanto a um drive optico 
e at^anner? Existe algum disponivcl para o 
Amiga ou posso usar um do PC? Quais 
sio as limilai^i^es? Os cunectorcs dos 
Amigas sao compaliveis com os perifericos 
de um PC? 

3) Qual a possibilidade de se usar uma 
impressora de jatode tinia ou laser do PC? 
E neeessario retirar algum pino ou co- 
ncctor'.' 

4] Qual a diferenga do 1200 com os demais 
modclos? O que difcrc o modelo 500 do 
600 ou 6001-ID? Gostaria que fosse feito 
um comparativo sobre os modelo 500, 
2000, 2500 e 3000 que ao mcu ver nao 
cstao sendo comercializados no Brasil e 
OS modclos 600, 600HD, 1200 c 4000. 

5) Como sc da a emulai;ao do PC e MAC? 
Por soltware nao ha perda dc vclocidade? 
Pclo faio do clock dc alguns dos modelos 
serem dc 7. 1 4Mli7 nao ha como acclerar o 
Amiga? E verdade que o Amiga 1200 e 
uma versao compacts do 4000? Ate que 
ponlo posso expandi-lo? Qw\s as suas 



Pego que publiquem meu cnderei;o, para 
qucm tiver esqucmas de cabos, cxpansSes, 
modifiea^oes para usar monitores de PC ou 
outros perifericos, que mc eserevam. 

Anderson Alcssandro Berlanha 

R. Ccl. Antonio Vicira Rodrigues, 60 
Ccniro- Arai;oiaba da Serra - SP 
CEP 18150-000 

Vamos as duvidas: 

1) Sem nenliuma allerai;do no micro ou no 
monitor, essa adapiai;do su e possivel nos 
micros novos como o 1200 e 4001). nos 
outros pode-se conector um SVG.i. ou 
qualquerouiro dc.sses, ha.uando que sejam 
mulusync que peguem uma frequencia de 
15 a 3IHZ de varredura. E.v.ve modelo 
1024 que .sc referiu deve ser o 2024 que e 
um monitor monocromdiica hraneii, mas 
com allissima rcsoliii;do. o que o torna 
perfeiiopara Desktop Publishing... kso ho 
alguns anos, hoje D TP tern que ler cor! 

2) Winche.'iler'.' isso e uma arma! Mas se 
estiver .vc rcjerindo a um HardDi.sk. sim, 
podcm .scr inslalados. mas com ulgumas 
res.salvas: no ca.so do 600 e do 1200, e 
preciso que seja um HD de 2.5" e que tenha 
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cerlos pardmeims de compalibilidadc- Jd 
nacasodo 51)0, e pi ecisti que se li-nhii iiiiia 
itiierfavc especial ptini t'.v.VL' lipo de HD 
IDE! Coiwikin-s? quais? 
31 Nenhiima impressora jaio-dc-iiiua mi a 
laser /hi fabricada so para PCs, lodas etas 
podem e devem ser ctincctadas a iim 
Amisa, u que voce precisa e cerlifwar-se 
de que lem o driver ciirrespoiideiik' a eh 
no sen sisleina. e quaiifn aiis piiios 
corlados, issii sd c precisii torn alguinas 
impressoras. 

4) No final das eoiitas voce quer suher liido 
sohre lodm os iniideltis'' ! I'lir enquaiilo 
a\'isr> que o 1200 e i) 4000 siro os uhimos 
micros labricados. e que sao os que lem 
mclhor letntilogia. se csid pensundo em 
comprar ouiro Amiga, veja qual das dois 
sen dinheiro ctinseffie comprar e "manda 
hala "! Sahrc os ouiros, aguarde em hivi'C 
arli);'j. 

5) Em loda emutai^ao haperda de velocidade, 
mas kidos (IS micros podem ser acelerados. 
excelo o 600, o que melhora bastanle a 
situai^ao. O A 1 200 e sim uma versao 
compacia, apenas o que difere e a falla de 
um .'ilol de video e os slots de Zorrolll e de 
PCs, mas cle lem um slol prdprio para 
diversas placas. Na verdade a imica 
limilai;ao chala do 1200 e ler apenas um 
bus slol, o que faz com que se petise muihi 
allies de oeupa-lo! 

Gilherio PD 
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DISQUETES(BLARGH!) 

Pussui) um MSXl, um drive dc 5 1/4, e 
gosiariade saber o que podeprovucaro ERRO 
DE E/S. Variasvezcs esse tipiidcerro fez com 
que eu perdes.se lodo o coalcudo do disco, c 



nenhum "rccuperador" 
que posBUO como Hello 
c Help, reBtaurariim-nu. 

Em um disco, com 
jogos gravados, com 
aprof imadamcnte ires 
anos, apos algumas no- 
vas gravaijoes que fiz 
nesle diaco, ocorreu um 
ERRO Dh E/S, 

RsJsIt; algum res- 
laurador rcalmencc efi- 
ciente? 

Um abrago. 

CanraA 
ElbcrPinhfiru 

Av. Giovanni 
Gronchi, 1.215 
Sat) Paulo - SP 
CEP:056SI-001 

Caro Conrad. 

Esse problema (in- 
felizmenie) aconiece 
com maLi /ivqucikia do 
que dcvcria. Ei ros de E/ 
S (I/O ErrosJ podcm 
aconiecer por vdrios 
motivos Um deles e o 
desalinhamenio do sen 
drive, para saber se seu 
drive esia desaliiikado. 
forinale um disqiiele 
nele e lenie usar em 
auira maquina em que 
o drive esieja ak (ou 
vice-ver.'ia). caso aeon- 



Atenpao Srs. Usuarios 

Venho por mcio desta reiificar um mal ciilcndido ocorrido 
na revisia Informatica CPU N" 1 , Na resposta a carta do leitor 
Rob.son Silva de Sou.sa, cu. RogerJci Bclarmino. transcrevi um 
paragrafo que lomou-st; alvo dc muila controvcrsia, paragrafo 
ealc que detinha seu foeo principal sobre o programa MPW dc 
auluria de Fahio Pereira Rccha. O problema consisliu cm, logo 
apos um pcqueno comeniario fcilo sobre o envio do MPW a 
Kuropa ter sido Icilo um lamcnto de que a mesmo havia sido 
piraleado, nao cslimulando assim que os autores naeionais 
continua.ssem seus csforgos em pro! do MSX. Na verdade, a 
piraiaria a qual mc rcferi houvcra sido realizada aqui mesmo no 
Bra-sil, c nao pelo grupo I. CD., que c liderado pelo Senhor 
Oliver Huslin HaiavisloenlaoqLie;oGrupoi.O.D.,oiiqualquer 
dcscu.s inlegranies, nao foi precursor, incentivadornu executor 
dc nenhum aio de pirataria em nenhuma circunstancia ou 
[nomenio, eomo se Ic/ cntender no rcCerido paragralo. 

Sendo a.ssim, venho a publico pedir sinccras deseulpas pelos 
Iranstorno.s cau.sados ao grupo I.O.U., em especial ao seu lider 
Oliver Hu.siin, que tem sido um dos dcfcnsores mais fcrvorosos 
donossoquerido MSX naEuropacumgrandecolaboradornos 
esfor^os de manier o padrao vivo tamhem aqui no Crasil. 

Faz-se imporlante salieniar lambem que, quando foi fcilo o 
envio do MPW para o Sr. Oliver Huslin como um produio 
shareware pcki seu auior (Fabio Pereira Rocha), eu, Rogerio 
Bclarmino (que sou um dos socios da Tcenobytesje.lulio Cesar 
Silva Marchi (atual [idiior Tecnico desta revista) eslavamos 
prcscntcs e cientes dc loda a situa^ao, ficando assim 
eomplelamcnlc impossivel que ,sc houvessc algum interesse dc 
minha parte cm fii^.er ral al"irmai;ao, mesmii que en-oncamenle. 
Posso apenas eniao agradecer aos auxilios presiados e a 
responsabilidade e eompetcncia do Grupo I.O.D.. que nao mediu 
esfor(;os em divulgar o produio (MPW), visando ajudar o autor 
do programa, csircitando as relai;5es enirc o Brasil e a Europa, 
como tambem o engrandecimento do padrao MSX, 



Rogerio Belarmino 






lei;am erros de E/S. 

procure uma empiesa e.':peciaUzada. 

Ouinr falor e a possibilidade de seus 
di.':cos esuirem um poiico velhos ou iisados 
demais. Os disqucles passuem uma vida iiiil 
limikidu. que degriida-se com uso coiisiatile 
oil desiiMi por loii.i;os periodos de tempo 



Tome cuidado tamhem com o local oiide 
giiarda seus disqiieles, manlcniia-os longe de 
campos ma^nelcos. de calor ou umidade. 

E.xisie lomhem a po.tsibilidade de mal 
fuiicioiiamento do micro, o qual eiilre uma 
i>ravai,'do eauira, aeaba gravundo BUGS no 



^ikik^ik NEWSTAR MSX LTDA ik^^^ik 

NOVOS PROGRAMAS P/WSX E PC CONSULTE OU MANDE DISCO 5 1/4 OU 3 1/2 MAIS 2 SELOS PAR CORREIO, MICROS MSX 1 .1 / 2.0 
/ PLUS / DDPLUS / H.BIT / MONITORES / MODEM / MEGARAM / DRIVES / INTERFACES / PONTES / FITAS K7 / CARTUCHOS / 80 COL. 
/ IMPRESSORAS / CURSOS NO ViDEO MSX/MANUAIS APLIC. / JOGOS / VENDEMOS-TROCAMOS - CONSIGNAgAO COMPRAMOS 
MICROS EM GARAL. A CASA DO MSX NO ABCD-SP JOGOS - APLICATIVOS MSX/PC. 



PARCELAMOS PERIFERICOS EM X VEZES 



JOGOS MSX 


R$1.00 


APLIC.MSX 


RS130 


DISCOS 5 1/4 


R$1.00 


DISCOS 3 1/2 


RS1-5D 



JOGOS PC 


R$1.00 


APUC.PC 


R$1.50 


CORREIO 


R$2.00 


FITAS K7 


R$ 5.00 



PACK 
PACK 
PACK 
PACK 
PACK 



PC 

PC 

PC 

ATK 

ATE 



JOGOS 

JOGOS 

JOGOS 

35 JOGOS MSX 

20 APLIC.MSX 



Mo;^ZAMos pe xzfAz 

p£AeAs vmeo 

I mms. sze 

pe £ MSX. 



AV. TABOAO 2700 S-57B - B.SUISSO - SBC - S.P - CEP 09870-000 - FONE 41 88538 - ATE 21 :00 h 
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disco. O mellior a fazer e procuiar Irubalhar 
o miiximo dc leiiipo posaiid coin os discos 
laciadus. 

Muiias vezes porem, errus dc E/S /indcm 
ler saliiQdo, ulilizanda-se do PRO KIT 
ZAPPER, Ida OS setoms de a 7 (geralmeiile 
e eiUre esses, no caso do erm vir quaiido ic 
pede o dircloiioi, se apareecr uigiim coin a 
mensagem "• ERRO '" salve-u cm BUFFER, 
leclando "S", eniao pressione RETURN dims 
vezes para salvd-lo sobre ele mesmo. Tecle 
ESC e lacre o disco, relcia a parlir do selur 
0, piovavclmenie vai aveiiy^uui i/iic o erm 
siimiii. Caso o eno nao scja encoiiirado enire 
esles selores, /offl com que o ZAPPER 
examine o arquivo que acusou erm. efai;a o 
mesmo pmcesso para salvar o selnr. 

Caso o TAPPER nao consi^u muis saivur 
o selor perdido, iim hoin soft que pudtna 
resolver em pane o sen prohlcma e o DISK 
MECHA NIC. o modulo RECO VER2. para ser 
mais exaCo. 

Cuidado com ns disqiieies. Aqiieic 
abrai'o. 

yiaicius Bellrao e Julio March! 



NOVO PROGRAMADOR 

Prezados srs„ 

Pcfo-lhcs que iTic deem as inrorrnai;5es 
solicitadas a seguir: 

I ) A possivel fabricagao dc MSX TIJRBO-R 
na America Lalina e real? 



2) Tenho am digitaijzador da SONY (im- 
portado) e prccjso de um conversor 
analiigjcii digiial modelo M6219 OKI 
Japan. Onde possa encomra-lo? 

?) Pretcndo desenvolver um sistcma (ainda 
sem notne) destjnadu a Videi)pordui;ao na 
SCREEN 8, clc uiili/aia a Memory 
Mapper (MM), a McgaRam (MG) e o 
digjialjzador da SONY, mas como sou 
leigo em ASSEMBLY, precise das infor- 
mal Oes que se seguem: 

a) Criando-se um programa lolalmenie em 
ASSEMBLY posso usar todosos 64KB de 
RAM di.sponivel? 

b) Sou [Qtalmenteignorame quanta aouso da 
MM e MO, tomo fago para saber; 

I - Em c]ue SLOT estao coneetados? 

II - Qual a quantidadc de BYTES dis- 
poniveis? 

Ill- Como ler e gravar dados nesias 
memorias: MM ou MG -> VRAM ou 
VRAM -> MM uu MG? Se possivel pe(;o 
que mdiquem bons livros sobre o assunto. 

e) Como chamar os comandos BLOAD ou 
BSAVE (leitura/gravai^D de lela ou RAM), 
pelo ASSEMBLY? 

41 Qucm presia assisiencia tecnica ao MSX 
2.0/2+ placa DDX' 

5 ) Pretendo criar um cliibe com fins lucrati vos 
para mim e para os participantcs. como 
devo proceder para criar um eslaiuio 
reconhecido judicialmentc, que lirgios 
devo consuliar, e loda.s as ouiras in- 
formagoes que puderem me enviar. 

Gilberto Perdra 
Sao Paulo - SP 



Prezado GUheiio. 

L'numcramos .fuas duvidas c vamos leniar 
resolve-las por paries. 

1) A fahrica^aa de MSX TURBO-R na 
America Lalina esid fora de cogUa^&a 
poiqiie a Panasonic do Brasil ndo se 
inieressoii pelo pmjelo (iwin fahricai;do 
nem imporia^ao). 

2) Esle coinersor ndo esid disponivel no 
Brazil, se esid com pmhhmas no SINAL 
dcsfu digiializador no que diz ix'.speilo ds 
cores, ligiie-o na enlruda de sen VIDEO- 
CASSETE, isiodeverd ajudar por hora na 
conversdo de sinais. 

3) Todos OS produiores de soft para MSX tern 
nosso apoio. 

a) Em .ASSEMBLY, e possivel a ufilizagao de 
loda II RAM disponivel. inclusive pane da 
i'RAM que ndo csleja seiido uiilizada. 

h/ I - A MEGARAM e um pmduio comei- 
cializado na forma de carlucho. .4 MAP- 
PER no caso da placa ODX enconlra-se 
no SLOT 2 (bem como loda a RAM) 

II - Nos KITS DDX a MAI'I'ER inlerna 
vem com 256KB de RAM. 

III - Sohi-e copiar blocos da MM ou MG 
para VRAM ou vice-iersa. voce piimeiro 
dever copid-los para a RAM ijue esliver 
iisando. enlda MOVER R.AM -> VRAM/ 
VRAM -> RAM. consulieoArligo "MSX2 
e MSX2+ Dehuf;ando a Subrom" da 
revisia CPU MSX il para maiores 
dvlalkes. 

c) Opera^oes de salvamenio e cargo de 
arquivos em ASSEMBLY e um assunio um 
pouco complexo e eu ocuparia pdginas 



MSX 




MSX VIPER cum INFORMATIVO que veio para complemen- 
tar informa^ocs para o seu MSX, 

Sua periodicidadc sera BIMESAL, nao sera cncontrada cm BAM- 
CAS DE JORN AIS c ncm sera comercializada ASSINATURAS, 
porem todo usuario que adquiri-Ja sera cadastrado c avisado dc um novo exemplar, 

A MSX VIPER podera scr adquirida em dois formatos: 

- STANDARD: MIolo prelo e branco. Capa monocromatica (de um so cor). 
Encadernada e com 36 paglnas. Sessao FREE SOFTWARE. 

- SPECIAL: Miolo preto e branco. Capa totalmente colorida. Encadernada e com 36 paglnas. Com 1 disco 
3/5 com programa da sessao FREE SOFTWARE gratis, MSX 1 e 2. 

As matcrias abordadas nesta prinieira ediyao sao: 

- JAPAN NEWS - RAMDISK 2.0 - ACESSO A MEGARAM - LANgAMENTOS - ITALY NEWS - VDP 9990 - 

MOONSOUND - INTERNATIONAL - ANALISE DE JOGOS - CONVERSORES GRAFICOS - ETC. 

MSX VIPER STANDARD: RS 6,40 + R$ 1,20 DE CORREIO TOTAL:7,60 

MSX VIPER SPECIAL : R$ 1I,50 + RS 1,20 DE CORREIO TOTAL:12,00 

PAG,4ME!\T0: Cheque nominal c cruzado em name de MSX VIPER. 

VENDAS: 

Rua Chady Muradi, 81 - Sao Paulo - SP - Cep-:05351 -050 - Tel/Fax: {01 1 ) 81 9-2706 



COBRA SOFTWARE: 
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para cnlocar I'xemplos e cnmenla-lns. 
para lal consulle a revisia CPU MSX 
niimero IS. ariigo "Pordeniro da Inlerfaia 
de drive pane III" de Julio Vellnao. Voce 
enco'ilrarci a resposia que precisa. am- 
pi amen le comenlada c exemplificada. 

4) A emprexa que presia as.ii\ieiicia lecnica 
aos pmduloi- DDX e a MSX SOFT 

5) No que diz re.speilo a a.i.winiox U'gais, de 
praxe para criar uma firma, recolhendo 
imposlo Etc., urn contadar .'ieria mais 
adeqimdo a Ihe pi-eslar e.jla.s iiilbrmai;des. 

A^rira. urn con.'^i'llio de pe.s.soa.'^ mais 
experiemes ■ lenie esludar um pouco main sohre 
a extniluia do MSX. E muiio unpoilanle para 
a padran que exl^iam semprc noviis progra- 
madnres, pessaas rea Interne interessada.^ em 
criar novnt produio.f e engrandecer o MSX, 
mas nao e uma das cciisas main fdteis se criar 
programas, e necessario ao programador 
conliecimenlos leciiicox .sohre loda a arqui- 
relura do equipamento. e pelas ^ua.'i duvidax. 
ainda e.xisle um bom caminho a ser irilhodo. 
Mas nao e para de.sisiir muiio pelo conirarin, 
so se aprende a andar de bicicleia A NDA NDO, 
por isso vd em freple. crie seus programas, 
depare-se com prohlemas e resolva-o.s' .Vd.v 
esloremos aqui para ajuda-lo sempre que 
neces.'^drio for. E nao se esqucfa, quando a 
programa esliver pronto, mande-nos uma 
copiaparo analise e puhHca(^ao. Um ahrafo e 
sucesso! 

Juliii March! e Vinicius Beltrao 



WINDOWS NT 

Ami go s Ed i tores 

Congratuiai;ees pela excelcnte revista que 
fizeram. Continuem assim. 



Estou cscrevendo porque tenho umadiivida 
que ningueni conscguiu sanar. Ja sei que n 
Windows NT e uni sistcjna crisdo para grandt-s 
empresas e para administra^ao de redes. 
Gostraria de saber se posso uiili;;a-lo em casa 
num compulador que tiao estcja ligado cm rede. 
Tenlio um 486DX2-66 c:om 16Mb de RAM e 
baslanle espago no HD.c rcccssuo de um 
sistema mais scguru do que o Windows normal. 

Uesdeja agradegii. 

JoseTavares 

Copacabana - Rio de Janeiro - RJ 

Caro Jote, 

sua carla c sua diivida vew em uma hora 
exircmamenle propicia, vi.iloquenetia edi(;ao 
esid seiido publicada uma pequena explanafdo 
sohre esle produlo. Mas sua duvida e simples 
de re.sponder: SIM. voce pode utilizar o 
Windows NT sem rede (chama-se aplica(;ao 
desktop), ma.v aconselho que voce adquira o 
Windows NT i ! DeskTop e nao a Advanced 
Server i.sso por que o Wi/rfovv.v NT AS ocupa 
muito mais espaqo em disco com uplicaliios 
de administraQQO de rede fo que voce iido 
possuij. 

Exisle lamhem a possibilidade de o 
CHICAGO (Windows 4) suprir suas neces- 
.vidadef:, vislo que sua arquiletura e a mesma 
do Windows NT (iniernamente), comniveisde 
seguranfa uwejavel a qualquer produlo similar 
(ale mesmo ao propria NT). Se voce liver 
paciencia para eiperar. ele dcve ser lani,ado 
no ano que vem. 

Julio March! 



NOMENCLATURA SUSPEITA 

Caro Sr. Julio C. S. Marchi. sou leiior das 
rcvisias da Bonus Edilora desde a epoca cm 
que esta era Aguia Informatica (revista CPU, 
linica c exclu.sivamente). Gosiaria de levantar 
uma duvida que pode gerar certa polemica, mas 



nao posso ficar com isso guardado na minha 
cahcga. E o segiiinte: a MicroSofi ja anunciou 
ha muito tempo um novo release do Windows 
com nomc codigo CHICAGO, esle extra- 
oficialmcnic passou a ser chamado nas 
cntrelinhas dc Windows 4.0, mas parcce que a 
Microsoft nao conseguiu cumprir os prazos de 
langamcnto do produto, que acabou se 
cslendendo um pouco... Agora o nomc do 
produlopa.";snuaseroricialmente Windows'95. 
Mcsmo tendo diividas sobre qual foi motivo 
para a true a do nome do novo Windows, tenho 
algumas hipoleses; 

- Vem em 95 discos; 

- Ocupa 95 Mbde HD 

- Leva 95 horas para instalar 

- Demora 95 minutos para enirar 

- TrocH dc disquetes durante a insiaiagao 95 
vczcs 

- Foi desenvolvido por 95 pessoas 

- Vem com 95 novidadcs 

- Possuira 95 bugs reportados na versao 
fmal 

- Existcm 95 novas mensagcns dc crro 

- Esia 95% mai.s complcxo 

Pcnscm sobre isso, pode indicar muitas 
"novidades" deste produto. 

Cesar Ordes 

Blumenau - SC 

Cam Cesar 

Ndajtosso negar que quando .muhe do novo 
"condinome "no iVindows 4,fiquei curioso, mas 
ndo me derive em questaes lao ohvias .sohre o 
porque do novo nome desle produlo. Qiiemjd 
esld acostumado com as prdiica': da MicroSofi 
e sua pontualidade, leve a mesma cerleza que 
eu. nome Windows '95 foi dado porque ele 
deveria ser lanfado denira de um prazo 
urgenlissimo: 15 metes!. Mas .seguindo seu 
pensatnenio, e possivel que. o nome venha ludo 
e mais um pouco. acrescidos de 79 Idpicos 
(loializando 95!). Vamos esperarpara ver. 

Julio Marchi 



COMTEC 

Microinformatica 




M^^mSJ^WS.- WOKD Plus 

- Processador de textos para MSX 

- Autor: Vanderley R. Gregolin (0162-725654) 


WtUB^^ Suprimentos 




- Edi^ao em tela de 64 colunas; 


i >^ 


Softwares 


- Numera^ao de pdginas; 

- 484 linhas de texlos; 




Cursos 


- Cabe^alho e notas de rodap^; 


R. Rui Barbosa, 847 - 
Sao Carlos/SP - Fone 


CEP:1 3.560-330 
: (0162) 72-1648 


- Telas gr^ficas tnescladas no texto; 

- Configuravel para qualquer impressora. 
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OS 



X-€OM 



UFO DEFENSE 



INTRODU?AO 




inda que o bssuhto n3w seja muito original, X-COM - UFO DEFENSE 
nu apcnas UFO (Unknuwn FTying Object}, c laWcz o mcltiorjogo ja 
feito para p lata torma PC (Na EuTopa o jogo foi laiifado com o nome 
lie UFO - BNEMY UNKNOWN}. Voce nao encoftlrara nestejogo 
nacia que naw tenha visto antes; puis ni'lc voce isontrola bases 



(semelhaiiteao SiMCITY); k baseado eni turnos e as eenas 
<lec(ymbatepDssuemumavJKaoisntnetrica(semdlianIcao 
LASER SQUAD); c tieccssario um dcscnvolvimcnto, 
incluindo a constriJi;ao dc novai basus (wcmc'lhante at) 
DUN£); ha uma compi^ e venda du cquipameiiHis espaciajs 
(semclhante ao ELITE) a loda uma estrategia global 
( same !h ante a - sabe Dcus - qiiuiitos jogo^ de esiraidgia c 
domina^ao muiidial); mas UFO foi projctado para scr fi 
melhof jogo do cKiratcgia Jii feito. Incorporando lodos as 
ekracntos eilados anleriomientc num simples jogo - este e 
certamiinic uni projeto ambicioso - fa?, dele ci mclhor jogo 
dc estrategia feito ate o raomcniH, Cada pane do jogo 
compleia perfeit^ncnte :odos os outros. K i^iio •:■ muitu 
imponanle, porqiieesiejogO e mmia grande, Exislcm muitas 
areas diferantes do jogo para descrevere ele t dificil desde 
Gomcfo. Eu sugiro come^ar jogando no modo Jieggining 
(iiiicianfe). 

HtST6FHA 

O ano e 1999, O.V.N.I.s (Objetos Voadorc-K Nflo- 
ident!rn;adot;) sao avistados, causando panitt) nas cidades, 
Noticias de raplus de seres liumanos e de experiencias 
teiTivcis causatn ttsrror eniry milhoes dc pcssoa?:, Toda a 




popula^ao da Tfna asla a beira da histeria. Logo se toinou claro 
que Ds alicnigenas estaii atacaiido a Terra com iirna tecntilogia 
miiito stiperior. Muitos paisus tepiarairi lidar t:oiii pfoblema de 
(bmia unilateral, mandando para o combavc noturno grandes 
esquadroes de aoronavcs, Apos mese^, as unidades de combate 
nao haviam intoreeptado um unieo UFO. Repress n la ntes dos 
paises mais pudCTostjs do munde sc reunimni em Gcncbra e 
deeidiram estabelecer uma corporai;ao independeiite para 
combacer a ameaca alienige-na. Eata organizagSo esia equipada 
eom OS melhnres pdoios do muiido. os tnoliiores soldados, 
cicntisilas e cngcnhi;iros: trabalhando iunros como uma for<;a 
multinacional. A organi/arjao e chamada "Unidadc dc Combate 
l^sitraterrcstre" ou "X-COM", 

UFO coloca voce no comando do X-COM. Sua tarefe e 
eOnWrUtr e geranciar bases do JC-COM e suas for^as por iOdo o 
muiido e finaixnenie iivrara T'Orta da amGai;a alienigena, O pfojeto 
c tmanciado por uma liga de paises, que concordaram em oferecer 
apoio tinaticciro mensal ao X-COM. Naiuralmente. a fatia com 
quo cada pais eoinribnJ depende do quanlo vocecortsegue mantor 
osalienigenaslongedelc. Portanio. ederundaraenralimportancia 
estabelecer bases pn'iximas aos paises que contribuem w.ira mais 
dinheii'o. Antes que voce possa fazer ihaO no entanio. voce precisa 
copslruir umeemrodeoperasOas. eesieeoprimeiroobjetivodo 
inieiodojogo. 







5 

s 



56 - Informatica CPU 



^ 




OJOGO 

No initio de cada novo jogo. pcdc-se que voL-e cscciiha (i Sugar do scu 
Quartcl -General. Voce vai qiicrcr que a sua pruiierta base rooniiore uina 
iirca tao grande quanlo possivel, logo, c iwteressante ascolhcr uma area 
com uma j^nde massa dc terra, como a Buropa ou America lio Niirle, 
Voce naoprecisBseprcocupar com dctaihesda sua (wimeirafase.ja que o 
jogo fornecc para voce uma base pronta. 

As instala?oes a sua disposi^ao, incluem uro pequcno radar para 
de[eci;ao de UFO's; 2 avjOes INTERCEPTADORES para cacar i>s UFO's, 
I SKYRANGER(aviaodcWansportedi;iropas)para levarsuamropas ate 
qualqucr local dc queda das naves alienigenas; um punhado de eieiilistas 
para fezer pesquisa, una puucos aoldados para assaito em lerra e uns poucos 

engenheirosparafabricarcoisasqu&tenliam side pesqulsadasde forma bcm-succdida. Aleradissotudo,vacetera5milhoesdie 
ddlarespara cufne^ar. mas nao adianlaeonstriiirmais ba.scK no inioo do jogo. 

Sua prioridade sera pesquisar novas armas para poder fazer "frenU;" au aiiriflmcnto inimigo. Esse e urn procosso dc 3 fases, 
Voc6 nSo vai a liigar rienhum com apcnas 10 cientistas. E necessirio a contraiagao dc muitos outros para obter as arenas no 
menor tempo poKsi'ji;!, O scgundo passo e coioea-lo^ em |>Gsquhsadc armas laser e e^perar que eles aparegam com o rcKiiliado, 
Primciro cles projciarao uma pistola iascr. C'oloqiic-os |iara pesqiiisar as ouiraM amias. como rifle laser, canhoes e tanques. O 
ifiTCciro passo e coloear seus cngouhciros para fabricar cada nova arma que os cicntislas iiivenlareni. Se voce lem engcnhcirOK 
e cjemistas o suticicnte, voce conseguira um rc:speitavcl arsenal e umem^ar as iropas aliemgenaK, Nada disso e faeil. Qtianto 
mais ciontislas voce tern, mais laboratiirios precisa. Assim com i:iais fabritas parii os en^enheiros. Constanieracnie voce lera 
que consttuir oficinas (workshop), lahoratorJos (laboratory) e apartametwos (living quarters) para acomodar o seu pessoal. 

Todos esses aspecw.sdojogosaogerenciadosatravcs da tela deinforma^fle.'! da base, Muito do jogo e gastoacessando-se 
as difercntes opfdes dessa tela, coisas conio manter sua base semprc com dinhciro e funeionando. 

Todas as suas rentativas dc dctcctar os alietiigcnas Icm lugar fia tela "Geoscape". Hh raostra a voce uma visao em 3D da 
Terra, que pode ser girada e ampliada para dar a voce uma melhor vJKao de qualquer parte do mundo. Sc scu radar dctecta um 
UFO, mnacruzvemielhaaparcccranogloboparalhemostrarondBe.OuatidoiBSoaoonlccer.mandEseuslNTERCEPTADOIlES 
"recepciona-loK^'. Se o sen aviao esia numa base do oulro lado do mundo, cle iiao vai acha-lo. Se ele Csla relaiivamente 
proximo, provavelmenie e!e ira pegi-lo e rela de combate ar-ar aparecera. Seu objetivo nao 6 destruir a UFO e silB forgA-lo a 
cair. Se vocfi destruir o UFO, nao poderi mandaruma equipe de assalto aosolo capturar alienigenas e o sen equipamento dentro 
da nave. 




Com esse objoiivi), voce pode mandar o scu a\iao 

execntar difiircntcs fornias de ataquc, dcpendendo do 

lamanhodanavealienigena. Sec uma nave pequena,o 

aiaque cautelo.so basia para joga-la no chau. Se e uma 

nave de medio porteougrande. um atjique padrSo ou 

agressivo sera neceshario. mas esses atftques colocats 

sea aviao vulncravcl ao fogo inimigo 

Se ludo da eerto e o UFO oai, voce precisa 
mandar uro nave de transporte (O Skyranger, por 
exemplo)da base ate o local da queda. Aicome^a 
a festa, E a hora dc malar, matar c maiar. 



ATELAGEOGRAFICA 

(THE GEOSCAPE) 



-OPQOESDEMENU: 

INTERCEPT : eseolha a aviao eorrespondcnte a base selccionada 
para atacaroUKOouiransportar uma tropa ate o local da queda; 
BASES : abrira uma nova tela com 1 1 opcoes; 
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MKGASOFT IXFORMATICA Tel:(01 1)231-2367 

Av. Ipiranga, 345 - sala 1107 - Sao Paulo - SP CEP 01046-923 (Metro Repiihlica) 

* PROMOCOES SRMANAIS : Consullc ! Telefone / Fax : 214 -26S0 

* PRECOS (Discos incluidos) : 5 1/4 Hn=R$ 2,00 ** 5 1/4 DD^RS 1.50 ** 3 1/2 HD=R$ 3,00 

* TAX A DF, CORREIO : A Cada 1 5 disquetes - R$ 2,50 {Carta Registrada) 
A cada 10 ci'ipias com disco, garihc I DD gravado a sua escolha. A cada 50, ganhe 9 ! 

* CiARANTIA : 60 dias contra dcfcitos dc gravai;ao on virus. 

* SliPORTE TELEFONICO : Dicas de jogos e instnigoes sobre aplicalivos. 




_ TOP » - Ain ENTlJttli 

i Sam&Max MM Ih.: Riiad 

2 Alone in llic D^rl; 2 (Ingles) 

3 Beneath a Steel Sky 

4 Bloodnet 

5 Gaiiriel Knighl: Sins of Fathers 

6 inni)L-enl 1 Intil Cauglil 

7 The Hand of Falc (KyrandiaS) 

8 Lost in lime 

gj^pnkey Island 2; t,e Chuek'u ^.._ 

TOP 9- lU'G 

1 Ravenlofl: 

2 Al-Oadiin: The Genie's Curse 

3 Kronolo;;; The Na/i Paradox 
4UltimaVIII (Pagan) 

5 Arena: the lilders Serolls 

6 Lands of Lore 
i? Criiznders of the Dark Savani 
'SMighiand Magie V (Darkside) 

9 Eve of ihe nehtdder III 



07 H 
09 H 
0611 
04 H 
IIH 
Q7 1-i' 
08Tf 
1 1 W 
061-1 



rOP !» - ISSPACIAIS 



07 Hi 
05 H 

07 11 

08 H 
08 H! 

08 Hj 

03 H 

09 H 

04 U 

1 

i 



10''_9_- KSIUATKGIA 

1 Reunion 

2 Mailer of Orion 

3 SiroCit\'20OO 

4 Civilization lor Windows 

5 S>ndicate 
(i Dune 2 

7 Great Naval Battles 2 

8 Fields of Glorj' 

9 Unnatural Sclei-'iion ■ 



09 H 
04 H; 

03 H! 

04 Hi 
05i-t 
04 t;i; 
04 ft 

05 re 

QliJ 



JLMAIS. 



fOP 9 - ac:ao 



;1 Tie Fighter 

f2 Wing Commander I'rivateer 

3 X-Wing 

4 Nomad 

5 Tnea 2 

6 Wing Commander 2 

7 Star Control 2 
SCpie 

9_IJF0; Enemy Unknown 



05 M 

06 i I 

05 H 

03 H 
lOH 
08 H 

04 H 

06 H 
02Ji 



TOP 9 - SIM. mi vdo 



1 Doom 2 05 H 

2 Doom 04 H 

3 Corridor 7 - Alien Invasion 02 H 
4Litil Divd 06 H^ 
5 Cannon Fodder 03 H 
6Spaeellulk 04 Hi 
7 Shadow Caster 05 H 
S Speed Kaecr 03 H I 
9 Wolf 3D (-30 Andare5_ 01 H| 

TOP 9 - AUCAllli: 



1 PinbaJ! Fantasies ■ 

2 Fury of the Fiirrics 

:3 Mortal Kombal (C)lli:ial) 

4 Raptor: Call oflhe Shado\\s 

5 Body Blows 

6 SurfNinjas 

7 Street Fighter 2 lOfieial) 
B Osear 

9 Trolls 



02 H 

02 H 

03 H 
03 H 
01 H 
03 B' 

03 \i 

0! H 
QSH 



TOP 9 - I^SPORTES 



H0420 A Bcla e a t^eru 02H 

II0347 Air Duel :--, 04II 

H04IO Air Bus 320 -^MiS^W!" 02H 

H0391 Alien i3reed OIH 

H0352 Blake Stone 02H 
H1)37H Chess Master 4U00 Turbo/ Window; l)3H 

110548 Comanche Vlisscles 2 0311 

Hl)375 Diseoveries orDeep 04H 
II0428 Doom ".wad (75 fa-its p/ Doom) U7H 

H()409 tJoiim FdilQr t Utilities OIH 

H04H5 Drammspherc 08 II 

Hn45l Fnlily 04rr 

Hl)436 Fattv Hears RirtliUHy Surprise 06H 

H0282 Fiasliback (Inylesl 0211 

H04l)6 Fli[;ht Simulauir ? Austria 02l-| 

H04')7 ITighl Simiilalnr ^ - Canada 01 D 

1104117 Flight Simuhiliii ^ - Keiihya 0111 

H(ri45 Jurassic Park 04Fi; 

110464 Kin;: Maker 03H 

H0364 Leisure Suit l.arrvl. 06H 

HI).3K7 Metal & Lace tlipdulcNR IN l)9H 

110393 Pinball 2000 OI[l 

II038I Polite (,)ue« 4 12H, 

Hn324Riihocop3l) 0411i 

110389 Sim Cilj' 2000 - Disasters OIH j 

H03f)l Simlleallh 02Hl 

1101^4 Star Tick: Judgment Riles llll 

H0392 Syndicate Amcriean Revolt OIH 

H0328TenTiiiialiir Rampage 0611 

n0440 The Horde 06H 

H0446 Veil of Darkness 0411 

Ti0483 Theme Park OIH 

|Hg418 World Circuit Editor OIH 

lOP 9 - CljiSSICOS 



1 Pacific strike 09 H 

2 F-14 Fleet Defender 04 H 

3 1942: The PaL-ilk- Air War 06 H 

4 TFX: Tactical Fighler Hxperimeiit 08 H 

5 Aces over I Europe 03 FT 
6F/A IS llorneKKalcon 3.0) 03 H 
7 Strike Commander OS H 
8F-15 Strike F,aEle 3 06 H 
9 8- 1 7 Flying Fortress; 05 H 



TOP 9 - SIM. VM GERAL 



i Fifa International Soccer 

2 Links 386 Pro 

3 Umpire Soccer 94 

4 NHL Hockey 

5 Wnter Olimpies 
SOoal! 

7 Front Page Sports Football Pro 

8 Michael Jordan in Flight 

9 Great Courts 2 



03 H 

04 H 

01 H 
04 H 

02 H 
01 H 
04 H 

03 H 
01 tl 



i Alone in the Dark 

2 Civilization 

3 Prince ofPersia 2 

4 Indiana Jones Fafe ofAllaniis 

5 Day oFthc Tentacle 

6 Lemmings 2: The Iribes 
70ul of This World 

B The Legend ol'Kyrandia 
9 The Incredible Machine 



1 Indv Car Racing (Formula Indy) 03 M 

2 World Circuit (Formula 1) 03 H 

3 Rally (Corrida) 06 H 

4 Subvvar 2050 (Submarino) 05 H 

5 Comanche |Helit6ptero) 03 R 

6 Stunt Island (Filniagcml 06 H; 

7 Twilight 2000 ("Tanque) ' 03 if 

8 Coaster (Mnntanha Russa) 01 H 
;9 Sim Farm (Fazenda), , . 1 H 

Pedidos: Pur carla, lokfonc ou fax Jc 
Segunda a Sexta das 9:00 as 1 R:00 c aos 
Sabadosdas 10:00 ys 17:00. Relacione o 
nome, ciidigo e a quantidadc dc discos 
dc cada programa, Se prcibrir. vjsitc-nos 
pcsKoalmciitc. 



ItlPJ* - l!KOriGOS 

1 DL-View ^- 30 Animagoes 

2 Ensaios Folograficos Playboy 

3 Strip Poker Pro 

4 Strip Poker for Windows 

5 Penthouse Jigsaw Pu/ylc 

6 WCioldie for Windows 

7 Porno Tetris 

H Sexy TV Show 

9 Crisliana de Oliveira 



r 



T0P9 - <T) mm _ 1 

04 H 1 Rel)el Assault R$ 65,00 

01 Hl2Mysl R$ 80,00 

02 H 3 Mega Race RS 50,00 
08 H 4 Draeula Unleashed R.'S 70,00 
OIH 5 The Drcain Machine RS 70,00 
01 D 6 Mad Dog II R$ 85,00 
01 H 7 Labvrinth of Time R$ 71) 00 
07 M 8 7th Guest RS ■ I 
OI_H 1 9 Cica 2 1 Windows Shareware) _ _ R$ 



Pagamcnto: Rnvic imi cheque nominal 
a JAM INFOHMATICA l.TDA. no valor 
lotal dc scij pcdido. nao sc csqiicccndo 
de acrescentar uma Taxa dc Cnrreio a 
cada 15 disquetes. Nao tratialhamos 
com SRDFiX a Cobrar. devido a 
problcmas com q Co rreio . 



Catalog!) Flctrnnico: Fjivic urn discpicic 
HD fnrmalado oi] RSI. 80. 
Calalogii Imprrsso: Gratuito. Pcga ja o' 
.icu cam .logos, Aplicativo.s c Multimedia 

Consulte sobre locaqao de I 
CD's para Sao Paulo ! 




GRAPHS ; grificos de atividades dos UFOs, atividudes lioa 
X-COM e lia Mia silimtSo financeira: 
UFOPAEDIA : Hnciclupeiiia de ludo que ha no UFO; 
OPTIONS : aqu'i voce escoihe uinjogo sglvu, yalvaum jogo 
ou sai do jogii: 

FUNDING ircla^ddciMiKcstjiicdfloapoiofinanccironiensal 
c McuK respMtivoa valorcs. O aumentti do monlatiK depende 
da sua Hlua^uo conlra os alienigenas. 

2. DATA E HORA: 

So voce nao mantiver o ulho nqiii, voce pode csquccer de 
"apazrgoar" t> pais jnsatisfejio con? voce anlesdo Tim dotiies. 

3. CONTROI.ES DF. TEMPO: 

Pcrmitem a voce avarii;ar o lempo. de iim mmuto a urn dia, 
Util senao ha nada a faj^trron se esia com pressade teralguma 
coisa em piwdu^ao a sua d£sp()si9ao. 

4. CONTROLES DE VISAO DO GLOBO E ZOOM 
CONSTRUQAO DE BASES 



clique New Production e selcciotie-o. Delina o m'unero de 

cn^oiiheiros c a quaniidade a ser produ?:ida. A lela iiiicia! 

mostrari irifonnattiM da prodiigao. Atcnic para custo por 

unidadc c icmpode produgao. Voce sera informado do tcrmtno 

da prodiu;ao: 

TRANSFER : Aqui e possivel transferir equipc ou cquipa- 

mento de uma base para outra; 

PURCHASE/RECRUIT ; Nesta op?la. ha uma lista de 

equipaiTieiilOM que p*.ide[ii ser adqiiiridos, assim como recmtar 

solriado? c coniraiar engeriheiros e cieiHistaK, Para maiores 

informa(oes sobre ok equipamenlos, basta consiiltar a 

Ulopacdia; 

SELL/SACK : Aqui voce se desfaz dos cquipanientos que 

nao te inleressam, que alein de libtrar espaeo iios depoHiws, 

ainda Ihc dio um "dinht-'innlio". Livre-se tambeiii dos corpos 

extras dos alienigenas tnorlos que $So levadas pam pesquisa. 

t'm e sulicientc; 

GEOSCAPE iRclomaaoUioboTerrestTC, 






BUILD NEW BASES; Permiie que voce conKtrua novas 
bases no Cilobo TerrcsireL 

BASE INFOFEMATION : MostraavoceoKstaldepessoal, 
espago usado e avaliado, custo niensal por unidade e iota! 
das naves e salarios do pessoal e ate transferSneiadcitens: 
SOLDIERS : Mostra o nomc, posto e nave de transporte, 
Ao seleeionar um deles, voce leraseus ponlosdcmovimento 
(Time Units), resislencia (Stamina), Saudc (Health), bravura 
( Bravery) e etc. Pode-sc ainda cscolher a proteijao ( Armor) 
e apagar o nome do soldado e coloear o nome que voce 
qui ser, 

EQUIP CRAFT : Aqui voce pode mudar as annas das 
naves e deflnir sua equipc do "ai^^alto". Clit;ando no 
trfmsponador de tropas (Skv'iangcr, por CKcmpIo), apareccra 
uma tcia com o pereentual de danos o combustivel Kcnta 
telac possivel cscoihcrquc soldados irflo niimanaveparu 
missao assim como oarmamenfo. No easo das naves de balaiha, 
a icia sera difercmo; nela voct: podera eseolher o npo de 
arraaniento e sen mii)Limo de miini(,'3o. A ewoiha ou mudanga 
dcTxara a nave como "rcarmando" na coluna de status e voce 
nao podera usar a nave ate que ela scja hberada 
BUILD FACILITES : Aqui escoihe-M as instaiai;ries que 
serao colocadas na base. Ao eseolher, surgira uma tela com 
sey custo de montagem, o numero de dias necessarios a sua 
coristruf ao e o custo dc manutenv^o, Depois; tfscoiha u local 
na base, que deve ser junio de alguma iiistalatao ja construida, 
Afastadodas instalai;6es jaconstruidas oujimio dc instalagOcs 
em construi^So. nao e possWcl Ja/cr novas instalacjoes; 
RESEARCH ; Aqui mostra o numero dc cicmistas avaliadosj, 
eientistaspeKquisando(CicnliHtsAI]ocated)eespa(;oavaliado 
no iaboratorio. Era Research Project, o nome do projelo 
pesquisado; ao lado o n de cieniisias e por uliimo o andamento 
da pesqui.sa (Progress), Para inrciar uma pesquisa, cscotha 
Merui Project e seleeione o projelo. Voce sera avisado do 
liimiinoda pesquLsa; 

MANUWCTURE : Aqui f^o produ/idos os produtos 
pesquisados. Veja os engenheiros a disposigao, espago avaliado 
no galpao e o dinhuiro disponivei. Para produzir um produco, 
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LOCAL DE BATALHA 

. Move sell soldado para cima ou para b^uo um nivel (e 

neccssanoesiar usandoo Armor Fixing Suiiouestai em ura 

elevador): 
, Mostra um nivel acima on abaixo. 
, Mostra o mapa de toda a ilea do jogo: excelentc para vcr 

onde -isia o UFO; 
. Clique aqui para fazei seu soldado ajoelhac e moihorar a 

prceisSo do tiro; 
, Mostra ludo o que o soldado tcm, para voce mudar as armas. 
. Centra a area dc Jogo no sen soldado eorrente, 
, Pcnnite que voce mudi de um soldado para outro. 
. Elimina ouso do soldado vfleLionado-caa) voce naoqueira 

mais usa-IO; 
. Permitoque vocBcscolhaentre visaodeummvelomultiplQs 

niveis; 
. Aqui voc5 podc salvar seu jogo e outros aiusics que lerSo 

cxplicadoB man adiante, 
, Terniina seu turno do logo, 
. Aborla a raissao. Ao ta/er liso durante a dcfcsa da b■Ise^ 

voce perde a base pai-a sempre. 
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, Controles lie moviraEntos de tropas. Com kssbs iMiws, vqi^g re-iurva 
autoinattcame^ta utiidades paca ura tiro di sua csculha JciiaiHado fogo dc 
opttrftiTiidade); 

. Tela dc soldadDS. moatra era que eles sid lion^ c em que riifn sao bona; 

. Estatisricadossoldados.MoMtraa voce oreslaiitedi; moral, saude,rcS)sleTii:;ia 
t: movirnentti da unidadc; 

, Arma que o soldado leva tiaiiiaa direita. Clique aqui paia atirar no iniroigo- 

INTERCEPTAR E ABORDAR UM UFO 

Quaado tun UFO for deteemdo. voce podeescolher ceil crar no UFO uucaiicelar 
c |>ermitir a sua i'uga, o tfua podera Ihc causar problEniiiS fiimros. O radar ao 
dcteciii-lo, da o tamanho, aliiludc c vciooidade. Se a vclocidade fur zero, e 
porquc t^lc csiik pousado e voce podera mandar sua iropa dc '"assalio". Clicando 
na sua base ou no biiiao Intercept, voce escolhc o(m) aviao{oe5) para alacar o 
UFO. No caso de urn UFO pousado ou ahatido e nao dcHlrtiido, va com sua 
tropa e niandc-os para o inferno. Para atacar UFO, basta clicar cm cima dule. 
liepois de escolhido o aviac]. AparKcerii a tela target falvo). 

Se vocfi decidiu aiaear um UFO pousado, ap6s luii "briefing" tla missao, 
vocedesembarcanumacidade com sua tropa. An!CN pori:ni,voccdcvecsc()Uicr 
o que cada um dcve levar consigo. Voce podc 1evar uma anna cm e-ada mao, kit 
medico, scanner, munigeio. granadas e oiilros equT|)amcnios; no cinto (bell), 
pcma flcg>, ombro (shoulder) c na mwhila (back pack), Nao su cstjuiJi^a que 
muitos cquipamcnius diminuera os movimcntos, por isso, levc aptnas o 
rtecei-sario. Annas pesadas como t.ani;ador de fogtietes e Aulo-camion tanibcm 
redu^cin 03 movimentoB. No iiiicin, a configura^ao ideal c: unia arma na raao 
direita. duas ou tros granatias (Migh explosive dc prcfercncia), munn;,fto extra 
para arma que precisa ser rccarrcgada, kit metlico (depnis dc pcM|uisado e 
fabricadii) c iio. No caso do Lan93 foguctcs. Icvc pe!o menos dois misscit para 
recarregar a arma. A mudanga de um soldado para outru. feito nas setas ik> 
canto supwiordireito O iconecoin uma raciralhadomdcsenhada.e para remover 
a imintcao se vocequisenroci-la. Clique OK aposequipar lodosos soldados. 
Suigira uma tela com rnimero do itimo s quern comev'a; que e voce (o X- 
COM). 

Agora voce estano iocal de batalha. A EclaconKistede uma visSn iBomctfica 
3D eom parte de area de jogo, seus soldados c o(s) t:an4iie(s), sc voce tiver, e 
ctaro. A linha dc visada c dc acordo com o soldado ou lan(.|ue selecionado, 
logo, as paries escurassao locaisqucprecisamsure^ipiorados paraonconlraro 
loca! de qiicda do UFO. 

A batalha e jogada cm unia siric dc tunioa, O quao ionge voce pode mover 
sous sdldados e quao bem podem usar suas armas, depeudc dc quantas unidades 
demovimentocadaumpossui. Cada-widadotem um ntimcro prc-deflnido dc 
anidados dc movimcnlo. 



SER3LL SPEED 



FIRE SPEED 



■ "^^j* 



A tela cs^ rnostrando sens soldados (e 
lanque ou lanques) dcntro da nave dc 
transpcirle com uma seta no soldado 
selecionado, Ao mover o mouse, apareceri 
uni "paralelepipedo"; movimentc-o ate 
cokica-lo na posipao dcsejada. Voce pode 
selccioiiar um soldado eolocando o ''para- 
lelepipedo" em cimadclcc clicando. 

Para usar as armas, basta clicar sobre 
ela c escolhcr o lipo de tiro. Aimed Shot e 
um liro lIc giTiiide prccisao mas gasta muitas 
unidades de movimento, Snap Shot e um 
tiro de media prccisao e Auto Shoide curta 
prccis3o , mas da trcs tiros no mesirw turno. 
Throw c para jogar a arma Ibra. Ace e o 
pcrccnuial de prccisao c f Us onilmcro que 
gasia dos raoviineiitosc lictcssiirios pja-a dar 
o tiro. No caso da gratiada, Prime Oiranede 
eprcpararagnioadaeThrowjogaagranada. 
A tabcla que aparcce no Prime Oranade e 
do niimaro de turiios o qual ela explodira. 

Apareecndcvum quadrado vcrmclhono 
canto diTclEo da tela, signiFica que ha um 
alienigena no campo de visao do soldado, 
Assiin, seaparccercOT iriJMiiuadrados, ha Itck 
aliens no campo dc visao do soldado. 
Detoiie-os, 

Trocar a arma dc milo, colocar uma anna 
ougranadanamaoesquerda, trocar equipa- 
mento de lugar (tirar do cinto c par na 
raochila, por exemplo), pcgar aigo no chao 
e ate recarregar a anna, gasta unidades de 
moviinenw. Essas a^oes niio ga.stani 
unidades soitienve quando ,s3d feitas antes 
de CHtrar no local de batalha. 

Se voce nSo usa todas ai unidades de 
movimento ate o final do lumo, elas ticaro 
rescrvadas parti o "fogo de oportunidade", 
Isso IhcsdaaehancedeumacertonoM aliens 
durante o turno deles. Reservarumd-ides de 
movimcnlo para o "fogo deoportuiit laic 
c crucial para veneer uma bat^ha 
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com 



'ocfi, 



quanta 



B 



S 



'%o de 
no 
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i 
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viicc de- 
"ve reservar dc 
moviTnento!!, pois sera 
automatico. Se suas trupas naO 
posBusm unidades do movimeiito so* 
brando, quanda for a vc^ dos ajiens. eies 
HimplesmerHeficamparaditihoscnqiiarito 
sao maitdados para um etn:ontro uom o 
Criador (on pjor, com a Drna! {A via- 
getn)>- 

Fora isso, outros faiores determiiiam 
suascliances de sair d« baialH-^ vitorioso. 
Voce tem mais chances obviaiticiitc cfiii 
annas mais avan^adas. Muilo tambem 
dependedospropriosBoldados Ajiriraei- 
ra ve2 que setis soldados enrram em 
bataiha, sao todos classifiLad'is tumu 
recrtiiaM. \ medida que pamcipam de 
mais missScs. aumentam sua e>.periencia 
e habiltdade. Poi' essa taKiio, c impitrtanfi- 
manler suas tropas protegidas durante as 
bataihas. Sc c!cs murrcm. vocl- lem ^ue 
eontratar novos recrutas e come^ar 
tudo dc novo. 

As vantagens de veneer uma 
bataiha podc sor analisada poi dois 
aspectos, Primeiramente, Toda na\c 
aiienigena abaiida o os aliens morlow 
impede que estcs construam luas 
proprias bases e se infiltiar nos 
govemuK c fa^KT awrdos, se eies ndo 
estiverem iiiuiw satJsfeitos com seu 
deserapenlio. Em segundo, is'ii te da a 
chance do copiar arraas c arlctatos dos 
alienigenas, pega-los para voce depois 
de pesquisadoM e analisar weus reslos 
mortals, a I em de indicar suas iaiicas e 
oblcT outran inipuiUnlts m(oini.Li,ot:'" 

CadapcQitdt cquipamtnto ou arma 
que OS alionigerus us^itn. e methorqui 
o scu cqunalcntc No miLio sua 
salva^io sera sua habilidade estratc 



1511.1 A tnedida que -ieus cientistd'i forem assjinilando^ 

■lu^ tetnolot,! J suaa chauLCs de \ itorsa nas bat ilhas 

aumtntam. Ttido dnitiide di, voll tor alotado 

ditiheiro siificittite para pcsquisa e maiiufatura. 

Ligas aliem'gena (Alien Alloys) e o corabuslivcl 

aht-nigeiia (Elenum- 1 1 5) sao imporiantissimos, 

porisso,detoneosaliei!igi;ftas,nao suas naves, 

EOUiPAMENTONECESSARtO E 
AJUSTESDOJOQO 

equipametito minimo nccessario para 

jogar UFO, i um 386 Dx40, 2 Mb de 

rtieiB^ria RAMj l2Mti dc cspaco no disco rigido, 

mimitor VGA, 1X)S S,l) ou superior e mouse. Ele suporta 

as prineipais platas de som, Caso o jogo estcja lento, 

principalmciiie na parte da halaiha, clique naqude icone com uma 

jnterrogai;ao que aparece na tela do campo de balalha, 

Aparecera a tela atima, oiide voce podo defmir a rolagem da tela 
(auiomatita - Auio-Scrool, ou pressionando iwtao do mouse - Trigger Scrool) 
e sua voloeidade (Scrool Speed), afinal, o campo do liaiaiha e visto apenas em 
parte, sendo tiecessario ir com a itidicador do mouse para os oanlos da tela 
para \ci o risfo docenano aqui vo^e define tambem j vslocidadc do tiro e 
mtmmentos dos \-f OM e \!icns ^ sc \oce esti\er vcntendo a batalhd. 
aprovciic parasaKaro |ogo 

OBSERVAgAO FINAL 

So loi possi\cl dar uma vislogeral das prmcip^is parrel do (ogo A c\citai,j,o 
dedesen\ol\ ot uma amia jliemgena particulaTmente intercisanii. ou a sensagfto 
dc usar um Riasier Bomb para vaporizamieiade da area do jogo, i iiidescritivci. 
O planela de onde os alienigcnas vicram e o real motivo porque eles esljio 
aqui, issoedeixadopara vuct'descobrir Quemsabc voce podera ca^a-loH no 
p I aneta deles'' tapturc-os. e exlr.iia (mpoitanlcs inlorniiHOM Sc isso j^ nao 
fosse bastante, amusieac siibeiba eo.sefertossonoros impressioiiames Nio 
posso di/er HLn-i nada. extelo cumpre-o e |ogue-o quatro horas por dia para 
que voce postia dar adeu'i .10 mundo cxtciiorpDi dpenasdois mciies [J 

Leundro da Cmz Loureiro 
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aiiuni simples logo ileplaiaforma"'Nto cngjnarim 
se (Jcsta ve? nao e tao simples assini, t murln mdis 
Estc e dtvcitido f thcio de coisas i-ngra^ada'. E 
l.imlietii miiito cngtnhoso. o tal do Bubba e sua 
varinlid i,|iu ihas cuma Varmh.i diganw'- is--m: 
nUjiica fa^CillCiiiNdsmiMbLildiilesjuntiisduraiileoiiiyO O fJubb) 
precibadcsn viiinhdpdrdpissjrpprijiiaijc fi)do-.o!iob".tai.ijlos so 
que cfuia um elc iisa a varmha dt um mode diferLtite! O mais 
divcflido do jogo e juatamentc achar o que Ke deve fazcr para passar 
poresteouaquukobsiaciilo, Saocoisasmuiiodoidasqueai:urili:i-t;Tn 
durante todo o jogo, que so pa.'^sa oivi Lilguui lugab^sm destonhecido. 
em algum pianeia que nao o nosso, poriaiuo cheio dc surpresas 
Inesfieradas, Ha um luomento logo na pnmelra fase do Jogo. cm 
qae hi duas criaturmhas. que maia parccem duas bolas de cnchcr 
L'iieias d'agua, disciitindo perto de iima parede, a qual voce dcvc 
csealar mas nao tern onde se apoiar. l-niao voce da a varinha para 
urna das criaturmhas. qiiu da um golpe coin ela na cabega da ouira 
figura, eomo em desenlio? aniniados, sobe um galo eiiormc da 
cabe^a desta. b as^irn voce pode .'luhii: nylc (no galo) e pas^ar riiais 
um obisiaciiio! Realmentc c hilirio, e um jogo que as veres voce 
vai tcr qui; dar um pau^ pra podcr rir... 

Os grafieos sao rauito, mas muiio bon.^ mesmos no que 
pretendem ser, ludo Kim uma cara de desicnho animado, inclusive 
as arvofes que ficani tc ulliandu, e e Judo baslunte eomprccnsivo 
apeaar de inusiiado. E uro jogo para se jogar com ealma para ver 
tados osdetalhes. A musica e Os efeitos sonai-os naoehaniam muito 
antani;5o, mas faMm sen trabalho bcm (iireirinho. A jogabilidade ij 
OTima, Kb ha um pouco dc difieuldadc quando se quer niatar um 
bichoqucpassa\oindoa!,u.icabc5a poibedifieil langara vaiinha 
par 1 1 ima' No Loniunto l um jogo que \ ah a pena !,ei dtgusUdo 

GUberto PD 

V. — — ^ 



DKSTROY 



FmalmcnU- um pgn icalmt-nte movadur' Seak and 
Desiit>\ \ ai lunhrai muito o Desert Strike, pois tcm 
a inesma liio'-nfia I 'm helicupttro sozmiio icm de 
dclruir bases tesgilarpr^sionciios omultasoutras. 
missOes Mas nndL csia a uio\ii,ao entSo' Bcm a 
ditcrcn^a entre eles i; que o Seak and Destroy nflo 
iisaij3Disomctrieo, ojogoe vistodccima, eiodososobjetos 
sao veiivriaiK, podendo dar giios e mais giras de 350 grai^ em 
lorno de si metsmo, daudo um realismo de ii^ao rrniilo bom ao 
jogo. 

Ouna grande difcren? a ^ o tuimero de ftaes que o Seak an 
Dcstfov tcm, sao muitas, mas muitas mesmo, mas tudo isso 
tem que tcr um porem, nto c mesmo? E jusiamenie os graficos 
luram saenfieados. t, nao se pode fezer muitu com graficos 
vctoriais mesmo, a nao .ser que sc conie com muiia veiocidadu 
em pioecssamento, que naO e o easo! Mas. nem tudo esta 
perdido. (wistodoorestodojogo efanlfct^eo Osom6muiK) 
bora, tern umco-piioto ou sei l;i c|ucm que Ttca tc dizendooqiie 
dcve ser fciro, (em ingles, c claro) com um efeilo dc voz de 
radio muito legal. O Hom das csplo.siles tambcm c muito bom, 
c o proprio stim do helicoplero lambem e tiemais. I la varias 
annas, as qiiais podern set eseolbidas atraves das teclas de 
funfao, e que devem ser reearregadas pegaudo as munisoes 
que encontiar durante as mssoes.Pode-se jogar com o joystick 
ou com o «ioiise, c cada uma das opi^fies tern suas vantagens e 
dolbitos, portanto as vc^^cs e bom ale Hear altemado duraaitc o 
Higo' O jogo sti dejsa a desejar meimo no« graficos, mas e da 
propria naiure/a doi grafitos xetmiais mesmo 

GUberto PD 








enha ver 

que espera 






Jogos - Windows - Utilitarios - OS/2 - Anti-Virus 
Fontes - Editores - MultlMfdia. 
WAV - VOC - MIDI - BMP - FU - GIF 

IVIOCJEIVl 






76 UNHAS DE ACESSO 

CD- ROMs On-Line SHAREWARE/FREEWARE 

Correio eletronico Internacional 

Teleshopping - Locagao de Conferencias 
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Para aquclcs que como 
cu adoram ciie jo- 
gutiiho (e nao sati pnu- 
eos), L' 4Vie taiittj i-s- 
per.iram jogdntfo e 
raan<ian(Jo-nos cartas c mats 
cartas pedindo "fua solugao, 
finalmctiicaquicsta Tu(k>oij|uc 
e neccssjirio para coiicluir esia 
fantastica avcniiirii. 

UM POUCO SOBRE A 

teCNICADOJOGO 

Este jogo possui duas vertiC^es. 
uma antiga c]ue rudava taito cm 
ZX SPECTRUM qiiaiHo no 
MSXequefoiadaplada(lda-So: 
mal adaptaria. porque nSo rodava 

emmaquinascom MAPPER e mutK) nienos nos MSX ENGINE 

como OS nossos famosos KXPERTs prt^tos) para disco pcia 

Nemesis, e uma vcrsao mais rcccnK cm disco (sciorii^Hda) do 

proprio fabriciinte (OPERA SOlT) onde o cfidigo 

foi refeito. roda cm QUALQUER 

MSX atii mcsmo 





nos EMULADORES dc M-SXI e pel 
rccuperar cm urn buffer algum poni . _ 
CONTROL+FI para KravareSH!Et+Fl para rccupCTHT. Para 
gravar e rccupcrar a partir do disco, basta caplurar em buffer 
com CONTROL+ri c depois CONTROL+TAB pam Hiodo 
da acesso a disco enito rccle S(ave) c cscDiha um irtmoro de 
ai). Para recupcrar basta dar um l^ONTROL.+TAB depois 
Lf oad) cjicoliia um nilmctode a 9 c cniio de um SHIF'r+Fl 
para restaurar u ponto descjadi) (OBS.: NAO USE AS 
OP(,'6i;S DE CRAVAR E RECUPERAR EM DISCO NA 
VERSAO DA NEMESJS OU MSX tRA TRAVAR 
fAZENDO O USUARIO PERDER TUDO QUE CON- 
SEGUIU!). 

A qualidade gratica do jogo e resuliado de uma tccnica 
chamada f iLMAT'OK I! que funciona recorstruindo a tela 
passo a passo, a cada movimento, reiiultando na pcrfcifao 
que se ve ua arquilelura e animai;ao deste Jogo, 

Conio Krdos ja 'iabeni, este jogo foi inspiritdo no tiime 
"O Nome da Rosa", i: ri-'tapiluiando.-. 

Vbcs iiuiiua deve faliar as mi^sas nem hs refeiijOes ou 
sera KXpulso da Abariia, Stgue adiaiitc o rottiiro passo a passo 
para a soiu(^o do jogo. So um Icmbrete importante, exisK 



PEGASUS Visual Design Ltda. 

Artes Griiflcas. R^^raswMaijoea e Pesarwotwmento de Slslomos Epeclflcos, 
- ^^ns fitntda ma^ t^aui^i^A a- ma, ^iaMM*, jri^ftZLrernu/^ - 




Em Artes Graficas: 

- Composj^io e Diagrama^lo 

- Projetos Griificas 

- Cria9do de Logomarcas 
e Logotipos 

- Livros, Revlstas, Folders etc. 




Em Sistemas: 

- Desenvolvemos para voce aquele 
program a que s em pre precisou 
mas nunca encontrou. 

- Ambientes: DOS, Windows ou OS/2 

- Acompanha: Manual Complete e Treinamentii 



mmsmami 



LiQue para n69 e tale com noas© Diretor Executive 8 Coontoiador ,„,w-™-.-.. 

tleOesVrop Publisher (DTP): JULIO CESAR SILVA MARCHl. -taUfAX: (021) 622-20B6 
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ACVS 

eletrdnica^ 



CARCHANO Comercio Importagao e Exportayao Ltda. 



S6MSX 



Infomiamos a lodos usuarios dc MSX que voUanios a atcnder em nosfio S HO IV ROOM na Av. Paulista, 
2001, e que continuamos trabalhando exclusivamente com computadorcs da linha MSX e seus acessorios. 

Enlre em contato conosco para esclarecer qualquer diivida sobre nossos produtos para MSX ou para nos 
avisar do que voce esta precisando para sofislicar o seu computador. 

Os nossos produtos que estao disponiveis sao: 

Cartucho 2+ com FM Estereo: - para Expert i. Expert Plus, Expert DDPlus e Hot Bit, 80 colunas de 
texto, resoiufao grafica de ate 5 1 2 x 424 com 1 6 cores de 5 1 2 combinagoes (SCREEN 7 enlrelagado) ou 256 x 
424 com 256 cores (SCREEN K - cntrela^ado) ou ale 1 9268 (SCREEN 1 2), 9 canais de som em FM com canais 
para baleria e instrumentos separados (Stereo), relogio calendario intemo mantido por bateria recarregavel, 
MSX BASIC 3.0 + Music BASIC. 

KIT 2+ interno para Expert Plus e Expert DDPLus. (FM Stereo opcional): todas as caracteristicas do 
Cartucho 2+ com a vantagem de estar instalado inlernamente no computador. So no caso do EXPERT DDPlus 
ou da opgao pclo FM Stereo que e usado um cartucho coneclado num dos SLOTs, 

Cartucho MEGA-MAPPER + DOS 2: expansao de memoria RAM-Mapper com 1 ou 4 Mega bytes 
com sistema opcracional MSXDOS 2 (discos com sub-direlorios) RAMDISK de ate 4 Mega bytes (drive H:). 

Cartucho FM Stereo : - 9 canais de som modulados em FM ou seis canais de instrumentos e 5 
apareihosde bateria. Music BASIC, canais de intrumentose baleria separados (Stereo), Funciona emMSX I, 
MSX 2 ou 2+ originais ou com KIT de atualizagao. 

Cartucho II Mcgaram : - 256 KBytes de RAM com chaveamento especial para jogos MEGAROM de 
alia qualidade grafica e sonora. Para MSX I (aprox. 30 jogos) ou MSX 2, MSX 2+ ou Turbo-R (mais de 120 
jogos). Os Jogos sao gravados em disquetes e vendidos separadamenle. 

RAMSTER - MOUSE DE ESFERA : - Com mecanismo importado e adaptado para uso em 
compupadores MSX 2, MSX 2 + ou Turbo R, ideal para programas que trabalham em ambiente graflco 
(VIDEOGRAPHICS. EASY, ANIMATOR, ALLADIN. etc.). 

Novos produtos em final de projeto: - Interface MIDI. Interlace RS 232, Sampler (digitalizagao de 
sons), Expansao SLOT, Interface para drive 1.44 Mega, Interface para Winchester, cartucho DOS 2, 
Programa ALLADIN (Desktop usado em conjunlo com MEGA-MAPPER. 

NOVO TELEFONE e ENDERECO: 

Tcl/FAX- (Oil) 289-0394 

Av. Paulista. 2001 - 12^ andar conj. 1221/22/23 - CEP 01311-931 - SAO PAULO - SP 
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segmda \oce veri um homiitn de 
I'tipiiz ruubiUido CI iivro Duima, 

No V ilij solie 1) piTyaminiiD e 
vi d. missj. dfDiripaiihi; i' abflde, va 
Hii rclv'iuinii. vd. a i. 07mhj e fa^a Adst> 
pcgar d Umpanna qut Maiaqfiias 
esquoceii la Va a mi-isa volte au 
quarto epeKucopefgaininho Durina, 
No 4" dia qudtido o Abddc Ihc 
disber que thtguu BeriidrgO Ouy. 
enttcgui' o pergarainho io abade 
encastandti nele de frentc, Refeivao, 
Missa. Nao ditfma. Assiiii que Adso 
perguntar se deva doniiir ou ntodiga 
que nao, eoita ao aliar pcio catninlio 
mareado no mapa pcguc a ciiave 
sobre o altar volte )ie1o outro cami- 
nho. Durrna. 

No S° dia. missa, o padre vai Ihu 
djzer que Bernardo Guy foi cmbora, 
assimqueupadresumir daidacorrd 
ao quarto dele (a otiave serve pa(a 
abri-Io), Pegue o pergaminho e iiaia 
iHais ripido possivel, Refeivao. 
Fncomrar Sever inti Missa. 
No 6" dia Missa. Coiraaportaria dabibliotecac peguc a ijhavc. Refcii^ao. Corra an quarto dt^ Scvcrino, pcgui: as luvasc t-orra 

p«'a a bibjioteca, Sigaocaminho domapa 2, pegue os dtrulon, sigao camJnhoparaasala sccrcta(saladt>cspeIlio), Subaodcgrau 

do meio prcseione Q e R simuteneamertte no Kclado, o espelho abrira, e... Gran Finafel!!! 

COMANDOS DO JOGO 

DIREITA : Vira no scntido iiornrio 

ESQUERDA : Vira no scntido anii-liorSrio 

ACIMA -. Move 

ABAIXO ■. Move o garoto, 

STOP : Pausa 

ESC ; Sal do modo de acesso a disto (CONTROL+TAB) scm modificagfles. 

Seguem dispoKtas por este artigoduasielascom postgrtcs lilcis, uraaofidc sedeveficar nalgrejaeoua-aonde se deve ficar para 
esperar ate que se possa pugar o pergaminho, Di"virta-se, Q 

Vaticms Bfttrao 
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THE INTERFACE GROUP 

Iel/Pii:DOI (617)419.6600 
Fdi.-OQI[617>40?.65S3 


SUCESU - RJ 

Tel/Ph 65 (Iff') 632.0538 
F™ 55(D!l)?tE173i 


ff SUCESU -SP 

^el/Ph 55rOinB22-2l'U 
Fm 55W>0 6K-B376 


GUAZZELLI ASSOCIADOS 

Te(/Ph: 55(011) 886.0711 
roi. 6610111 886 9585 
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Sao Paulo 


OFFICER OISTRIBUIDORA S/A. 


OPgAO CERTA COMEHCIAL LTDA. 


Rua Conselheiro Ramalho, 726 


Rua Haddock Lobo, 341 


Tel.: (011) 2S5-2400/289-3599 


Tel.: {011)258-9060/256-2149/259-3029 


Fax:(011)269-8615 


Fax: (011) 257-3157 


Rio de Janeiro 


VIA BRASIL INFORMATICA LTDA. 


47 COMPUTER INFORMATICA LTDA. 


Rua Turiassu, 1335 


Av. Rio Branco, 251 - 13°andar 


Tel.: (Oil) 872-9277 


Tel.; (021) 220-3222 


Fax:(011)62-7167 


Fax:(021)220-9330 



